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The

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC
User Manual

TECHNICAL FEATURES

A Removable gear shift knob
(not installed by default)

B Stick

C Adjustable “H-pattern (7+1)” shift plate
(installed by default)

D Adjustable “Sequential (+/-)” shift plate
(not installed by default)

E 2.5 mm Allen key (included)

F  Cable and DIN connector

G Internal tensioning screw

H  Adjustable clamping system

I “Screw threads” for cockpit mounting

DIN/USB Detachable DIN / USB cable
DIN/DIN Detachable DIN / DIN cable
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WARNING

Before using this product, be sure to read through this manual carefully. Retain this manual for
future reference.

Warning - Electric shock
* Keep this product in a dry place, and do not expose it to dust or sunlight.
* Respect the direction of insertion for connectors.
* Do not twist or pull on the connectors and cables.
* Do not spill liquid on the product or its connector.
* Do not short-circuit the product.
* Do not dismantle this product (apart from for the possible adjustments described in this manual),
do not attempt to burn the product and do not expose the product to high temperatures.

Warning - Injuries due to repetitive movements
Playing with a shifter may result in muscle and joint pains. To avoid any problems:
* Avoid playing for extended periods of time.
* Take a 10 to 15 minutes break after each hour of playing.
* Should you experience fatigue or pain in your hands, wrists or arms, stop playing and rest for a
few hours before starting to play again.
* If the symptoms or pains described above persist when you resume playing, stop playing and
consult your doctor.
* Verify that the base of the shifter is properly mounted, as described in the instructions found in this
manual.

Warning - Pinching risk in shift plate openings
* Keep out of the reach of children.

*When playing a game, never place your fingers (or any other parts of your body) in the openings in
the shift plates.

NEVER
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INSTALLING THE GEAR SHIFT KNOB

1. To screw the gear shift knob (A) onto its stick (B): turn the gear shift knob clockwise.
2. To unscrew the gear shift knob: turn the knob counterclockwise.

TIGHTEN UNTIGHTEN

Mounting is optimized for any type of support:

- Tables, desks or shelves from 1 to 55 mm in thickness, via the clamping system (H).
- Cockpits, via the built-in “screw threads” (the clamping system is removable).

MOUNTING THE SHIFTER

Mounting the shifter on a table or desk

1. Place the nose of the shifter on a table or other flat surface.
2. To tighten: turn the clamping wheel counterclockwise.
3. To untighten: turn the clamping wheel clockwise.

TIGHTEN UNTIGHTEN

1|1
TEITR
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Positioning and rotating the clamping system (can be adjusted by 360°)

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), very slightly unscrew the 3 screws holding the
clamping system (H) in place.
The clamping system (and therefore the entire shifter) can now be rotated manually by 360°.

2. Select your preferred position along the 360° of rotation (3 examples are shown below, among
the many other possibilities available).
Next, retighten the 3 screws holding the clamping system in place.
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Mounting the shifter in a cockpit

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), completely unscrew and remove the 3 screws
holding the clamping system (H) in place. Detach the clamping system from the shifter.

111

2. Once the clamping system has been removed, screw 2 “M6” screws (not included) into the
cockpit shelf, and into 2 of the 4 small “screw threads” (I) located on the underside of the shifter's
nose.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Be sure not to use “M6” screws that are too long, which may pierce
and damage the upper part of the shifter’s nose.

A shifter mounting template for cockpits is available at
https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select
Manual.
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POSITIONING AND ROTATING THE SHIFT PLATES (CAN BE ADJUSTED
BY 360°)

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), slightly unscrew the 4 screws holding the shift plate
(C or D) in place.
The shift plate can now be rotated manually by 360°.

2. Select your preferred position along the 360° of rotation (3 examples are shown below, among
the many other possibilities available).

3. Retighten the 4 screws holding the shift plate in place.
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SWITCHING FROM THE “H-PATTERN (7+1)” SHIFT PLATE E
TO THE “SEQUENTIAL (+/-)” SHIFT PLATE

1. Unscrew (counterclockwise) and remove the gear shift knob (A).
2. Using the included 2.5 mm Allen key (E), completely unscrew and remove the 4 screws
holding the “H-pattern (7+1)” shift plate in place. Remove the shift plate.

During this procedure, take care not to accidentally let
any of the screws fall inside the internal mechanism.

3. Manually rotate the internal structure 90° to the right (clockwise).
Next, install the “Sequential (+/-)” shift plate.
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4, Using the included 2.5 mm Allen key (E), replace and completely retighten the 4 screws holding
the “Sequential (+/-)" shift plate in place. Screw the gear shift knob back on (clockwise).

Carry out this procedure in reverse to replace the “H-pattern (7+1)” shift plate.
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Notes regarding the internal structure's top cover:

J: 4 “screw threads” to attach the shift plates (C or D).
K: 2 screws which hold the internal structure in place (do not unscrew).

L: Button which automatically detects the type of shift plate used (C or D). Is pressed automatically
when the “Sequential (+/-)” shift plate is installed. Keep this area clean in order to avoid any
detection problems.

M: Slot for easier positioning of the shift plates.
ADJUSTING THE GEAR SHIFT RESISTANCE

* Only applies to the “H-pattern (7+1)" shift plate.
* Before making any adjustments, the “H-pattern (7+1)” shift plate must be installed in
its original position (please see the diagram below).

1. Using a large flat head screwdriver, place the screwdriver in the head of the internal tensioning
screw (G) located in the lower left section of the shifter's housing.
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2. To slightly increase the resistance: turn the screw clockwise.
3. To slightly decrease the resistance: turn the screw counterclockwise.

INCREASING THE RESISTANCE

DECREASING THE RESISTANCE

2 full turns are enough to go from one extreme to the other.

To avoid damaging the system:

A

- Stop tightening the screw when you feel strong resistance.
- Stop untightening the screw if the stick becomes loose and wobbly.
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SETUP INSTRUCTIONS FOR GAME CONSOLES
PLAYSTATION®4

According to the PS4™ game or the racing wheel that you are using:

= Connect(*) the TH8A shifter directly to the PS4™'s USB port

- Connect the THB8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PS4™'s USB ports.

- Start the game.

The TH8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

Or

= Connect(*) the TH8A shifter directly to the Thrustmaster racing
wheel's base
(only applicable if your Thrustmaster racing wheel features a built-in shifter

connector)

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / DIN detachable cable.

- Connect the TH8A shifter to the shifter connector located at the back of the racing wheel's base.

- Connect your racing wheel, then start the game.

The TH8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

(*) Important recommendations for the PS4™ system (applicable only if

using a Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= R1) and DOWN (= L1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games for PS4™ that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One THBA shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PS4's USB port™
+ One TH8A shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

* A list of games for PS4™ that are compatible with the TH8A shifter and the relevant
connection instructions(*) (which vary according to games) are available here:
https://support.thrustmaster.com Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select
Games settings. This list is updated regularly.

* On PS4™ systems, we recommend that you do not use a USB hub when connecting
the racing wheel or the TH8A shifter; connect the device directly to the PS4™'s USB
ports.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).
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XBOX ONE

= With all Xbox One games, always connect the TH8A shifter directly to
the Thrustmaster racing wheel's base (NEVER to the game console's
USB port).

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / DIN detachable cable.

- Connect the TH8A shifter to the shifter connector located at the back of the racing wheel's base.

- Connect your racing wheel, then start the game.

The TH8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

Important note about the Xbox One:

When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, the shifter is connected to the racing
wheel's UP (= RB) and DOWN (= LB) paddle shifters.

When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate, the TH8A shifter functions with
100% of racing games for Xbox One that are compatible with the Thrustmaster racing wheel
for Xbox One.

* A list of games for Xbox One that are compatible with the TH8A shifter is available
here:

https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select
Games settings. This list is updated regularly.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).

A

To ensure compatibility of your Thrustmaster racing wheel for Xbox One with the
THB8A shifter, you may be required to update the racing wheel's firmware with the
latest version available via PC here: https://support.thrustmaster.com. Click
Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select Firmware.
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SETUP INSTRUCTIONS FOR PC

= With all PC games(*), always connect the TH8A shifter directly to one

of the PC's USB ports.

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PC's USB ports.

- When connected to a PC, the TH8A shifter is a Plug & Play device and is automatically detected
and installed.

- The device then appears as 'T500 RS Gear Shift' in the Windows® Control Panel.

- Click Properties to test and view the device's features.

- Start the game.

You are now ready to race!

(*) Important recommendations for PCs (applicable only if using a
Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= 2) and DOWN (= 1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games for PC that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One TH8A shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PC's USB port
+ One TH8A shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

*On PC, the Thrustmaster shifter is compatible with:
- all games supporting MULTI-USB and shifters.
- all wheels on the market.

* We recommend connecting your racing wheel and TH8A shifter directly to your PC's
USB 2.0 (not USB 3.0) ports, without using a hub.

* For some PC games, you must install the latest available game updates in order for
the TH8A shifter to function properly.

* For some PC games (in order to avoid any conflicts between the wheel and the TH8A
shifter), it may be necessary:

- not to map anything onto the wheel's gear shift paddles.

- to enable the “Hold button for gear” function.
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MAPPING ON PC

SOFTWARE PACKAGE

A software package for PC is available here:
https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select Drivers.

- After installing the software package, you will be able to:
* check your TH8A shifter's firmware version.
* update the firmware (if necessary) with the latest available version.
* use the “BOOTLOADER Method” (to restore your shifter, in the event of loss of firmware).
* access a customized Control Panel (game controller) on PC.
* on PC, enjoy the ANALOG mode (handbrake)

ADVANCED CALIBRATION SOFTWARE

The THB8A gear shift calibration is automatically carried out.

An advanced calibration software application for PC is also available here:
https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select Software. It
allows you to adjust the gear shift travel to your convenience.

When the settings are complete, they are instantly saved into the internal gear shift memory (and
can be used on PS4™ Xbox One and PC).
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SUMMARY INSTRUCTIONS FOR CONNECTING THE TH8A SHIFTER TO
VARIOUS SYSTEMS

Connect the TH8A shifter

According to the game or racing wheel (* :
PS4™ - Either directly to the PS4™ system (USB)
- Or at the back of the racing wheel (DIN)

XBOX ONE Always at the ba?ll:;ll?lf)the racing wheel

PC Always(*) directly to the PC (USB)

(*) For more information regarding any exceptions, please refer to the
Important recommendations sections on the manual's relevant pages.

WARNING

* Never connect the TH8A shifter directly to any device other than a Thrustmaster racing wheel,
even if the device features an identical DIN connector. This could cause damage to the TH8A shifter
or the other device.

TROUBLESHOOTING

* My shifter is not functioning correctly, or seems to be improperly calibrated:

- Turn off your computer or console, disconnect your shifter, reconnect it and then restart your
game.

- In your game, under “Options/Controller”, select or set up the most appropriate configuration.

- Refer to your game's user manual or online help for more information.

- Various help topics and tips (not included in this manual), a list of compatible games, etc. are
available on the https://support.thrustmaster.com website. Click Racing Wheels / TH8A Shifter.

- On Xbox One, to ensure compatibility of your Thrustmaster racing wheel for Xbox One with the
THBA shifter, you may be required to update the racing wheel's firmware with the latest version
available via PC here: https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and
then select Firmware.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6)
months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product
must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be
either replaced or retumed to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is
subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use
shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for
intervention or from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date
on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the date of the request for
intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for
consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster
product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for
a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage
as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause
unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster
product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries,
chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used
for any use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical
Support; (4) to software, said software being subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to
be replaced over the product’s lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for
example); () to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was
sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or
her country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer
carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality
of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required spare part(s), where
applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall
not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product
whose warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any
third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or
implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above
limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you
may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could
void the user's authority to operate the equipment.
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Al rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® is a registered trademark of Sony Interactive Entertainment,
Inc. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or in other
countries .All other trademarks are the property of their respective owners. lllustrations not binding.
Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one
country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection
point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through

recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment,
you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& (€ FC

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

o=

18/18


http://www.thrustmaster.com/

ThoA A

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC

Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

A Pommeau amovible F  Cable et connecteur DIN
(non installé par défaut) G Vis de tension interne

B Levier H  Systéme de fixation orientable

C Grille « H (7+1) » orientable I «Pasde vis » pour fixation cockpit
(installé par défaut)

D Grille « Séquentielle (+/-) » orientable DIN/USB Cable détachable DIN / USB
(non installé par défaut) DIN/DIN Cable détachable DIN / DIN

E Clé Allen 2,5 mm fournie
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AVERTISSEMENT

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Chocs électriques
* Conservez le produit dans un endroit sec et ne 'exposez ni a la poussiére ni au soleil.
* Respectez les sens de branchement.
* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.
* Ne renversez pas de liquide sur le produit et son connecteur.
* Ne mettez pas le produit en court-circuit.
* Ne démontez jamais le produit (hormis pour les réglages possibles notifiés dans ce manuel), ne le
jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

Avertissement — Blessures dues aux mouvements répétitifs
Jouer avec une boite de vitesses peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 & 15 minutes apres chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets ou des bras, cessez de
jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu,
arrétez de jouer et consultez votre médecin.
* Vérifiez que la base de la boite de vitesses est correctement fixée, conformément aux instructions
du manuel.

Avertissement — Risque de pincement au niveau des grilles de passage de vitesses
* Laissez hors de portée des enfants.
* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts (ou autres parties du corps) dans les grilles
de passage de vitesses

JAMAIS
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INSTALLATION DU POMMEAU

1. Pour visser le pommeau (A) sur son levier (B) : tournez le pommeau dans le sens des aiguilles
d’'une montre.
2. Pour dévisser le pommeau : tournez-le dans le sens inverse des aiguilles d’une montre.

SERRER DESSERRER

La fixation est optimisée pour tout type de support :

- Tables, bureaux ou tablettes de 1 & 55 mm d'épaisseur via le systeme de fixation (H)
- Cockpits via les « pas de vis » (1) intégrés (et le systéme de fixation qui est amovible)

e

FIXATION DE LA BOITE DE VITESSES

Fixer la boite de vitesses sur une table ou un bureau

1. Placez le nez de la boite de vitesses sur une table ou autre surface plane.
2. Pour serrer : tournez la molette de fixation dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre.
3. Pour desserrer : tournez la molette dans le sens des aiguilles d’'une montre.

SERRER DESSERRER

i
T

it

3/18



Position et rotation du systéme de fixation (ajustable sur 360°)

1. A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), dévissez trés légérement les 3 vis maintenant le
systeme de fixation (H).
Le systéme de fixation (et donc I'ensemble de la boite) peut alors tourner manuellement sur 360°

2. Choisissez votre position préférée sur 360° (3 exemples parmi de nombreuses autres
possibilités sont illustrés ci-dessous).
Revissez ensuite les 3 vis maintenant le systéme de fixation.
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Fixer la boite de vitesses sur un cockpit

1. A Taide de la clé Allen 2,5mm fournie (E), dévissez complétement et retirez les 3 vis
maintenant le systeme de fixation (H). Séparez-le ensuite de la boite de vitesses.

2. Une fois le systéme de fixation enlevé, vissez 2 vis « M6 » (non fournies) dans la tablette du
cockpit et dans 2 des 4 petits « pas de vis » (I) situés sous le nez inférieur de la boite de
vitesses.

N'utilisez pas de vis « M6 » trop longue qui pourrait transpercer
et endommager le nez supérieur de la boite de vitesses

Plan d’implantation de la boite de vitesse pour les cockpits disponible sur
https://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Manuel
utilisateur)
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POSITION ET ROTATION DES GRILLES (AJUSTABLES SUR 360°)

1. A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), dévissez légérement les 4 vis maintenant la grille de
passage de vitesses (C ou D).
La grille peut alors tourner manuellement sur 360°.

2. Choisissez votre position préférée sur 360° (3 exemples parmi de nombreuses autres
possibilités sont illustrés ci-dessous)

3. Revissez les 4 vis maintenant la grille.
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BASCULER DE LA GRILLE « H (7+1) »
A LA GRILLE « SEQUENTIELLE (+/-)

1. Dévissez (dans le sens inverse des aiguilles d'une montre) et enlevez le pommeau (A).
2. Alaide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), dévissez complétement les 4 vis maintenant la grille
«H (7+1) ». Enlevez la grille.

Lors de cette opération, veillez a ne pas laisser tomber accidentellement
I'une des vis a l'intérieur du mécanisme interne.

3. Tournez manuellement la structure interne de 90° vers la droite.
Installez ensuite la grille « Séquentielle (+/-) ».
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4. Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), revissez complétement les 4 vis maintenant la grille
« Séquentielle (+/-) ». Revissez le pommeau.

Effectuez 'opération inverse pour revenir a la grille « H (7+1) ».
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Remarques concernant le capot supérieur de la structure interne :

J 14 «Pas de vis » pour fixer les grilles (C ou D)
K : 2 Vis qui fixent la structure interne (ne pas dévisser).

L : Bouton d’auto-détection du type de grille utilisé (C ou D). Est appuyé automatiquement lorsque
vous installez la grille « Séquentielle (+/-) ». Laissez propre pour éviter tout conflit de détection.

M : Détrompeur pour positionner les grilles plus facilement

AJUSTER LA RESISTANCE DU PASSAGE DES VITESSES

* Ne fonctionne que pour la grille « H (7+1) »
* Avant ajustement, la grille « H (7+1) » doit étre impérativement installée en position
originale (schéma ci-dessous)

1. Alaide d'un large tournevis plat, accédez a 'embout de vis plat (G) situé en bas & gauche de la
coque.
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2. Pour augmenter légérement la résistance : vissez dans le sens des aiguilles d’une montre.
3. Pour diminuer 1égérement la résistance : dévissez dans le sens inverse des aiguilles d’une

montre.

AUGMENTER LA RESISTANCE

DIMINUER LA RESISTANCE

@

2 tours complets suffisent pour passer d’un extréme a 'autre

A

Pour ne pas endommager le systeme :

- Arrétez de visser lorsque vous sentez une forte résistance.
- Arrétez de dévisser lorsque le levier devient lache et prend du jeu.
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INSTALLATION SUR CONSOLE DE JEU
PLAYSTATION®4

En fonction du jeu PS4™ ou du volant utilisé :

= Branchez (*) le TH8A directement sur le port USB de la PS4™
- Branchez le connecteur DIN du TH8A sur le cable DIN / USB.

- Branchez le TH8A sur I'un des ports USB de votre PS4™.

- Lancez votre jeu.

Le TH8A est alors fonctionnel avec grille H (7+1) ou grille SEQUENTIELLE (+/-).

Ou

= Branchez (*) le TH8A directement sur la base du volant Thrustmaster
(possible uniquement si votre volant Thrustmaster posséde un connecteur de

boite de vitesses intégré)

- Branchez le connecteur DIN du TH8A au cable détachable DIN / DIN.

- Branchez le TH8A au connecteur pour la boite de vitesses situé a I'arriere de la base du volant.
- Branchez votre volant, puis lancez le jeu.

Le TH8A est alors fonctionnel avec grille H (7+1) ou grille SEQUENTIELLE (+/-).

(*) Astuces importantes sur PS4™ (valables uniquement si vous utilisez un
volant Thrustmaster avec connecteur de boite de vitesses intégré)

- Lorsque la grille SEQUENTIELLE (+/-) du TH8A est installée, vous pouvez également
brancher la boite a arriére du volant a I'aide du cable détachable DIN / DIN. Dans ce cas, le
THB8A est couplé avec les palettes de vitesses UP (= R1) et DOWN (= L1) du volant.

Avec ce volant, le TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+ /-) est donc compatible dans 100% des jeux
PS4™ compatibles avec le volant.

- En fonction des jeux, vous pouvez également utiliser deux TH8A simultanément :
un TH8A avec grille H (7+1) branché sur le port USB de la PS4™
+un TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+/-) branché & l'arriére du volant

* La liste des jeux PS4™ compatibles avec le TH8A et la procédure de branchement
nécessaire (*) en fonction du jeu utilisé sont disponibles ici :
https://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Parametres
de jeux). Cette liste est régulierement actualisée.

* Sur PS4™ il est conseillé de ne pas utiliser de hub pour la connexion USB (que ce
soit pour le volant ou le TH8A) = branchez directement sur les ports USB de la PS4™.

* Pour certains jeux, il est indispensable d'installer les dernieres mises a jour
disponibles pour que le TH8A soit fonctionnel (vous devez étre connecté a Internet).
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XBOX ONE

= Pour tous les jeux Xbox One, branchez toujours le TH8A directement a

la base du volant Thrustmaster (et jamais sur le port USB de la console)
- Branchez le connecteur DIN du TH8A sur le cable détachable DIN / DIN.

- Branchez le TH8A sur le connecteur pour la boite de vitesses situé a I'arriére de la base du volant
- Branchez votre volant, puis lancez le jeu.

Le THBA est alors fonctionnel avec grille H (7+1) ou grille SEQUENTIELLE (+/-).

Remarque importante sur Xbox One :

Lorsque la grille du TH8A est en mode « SEQUENTIELLE (+/-) », la boite de vitesse est couplée
avec les palettes de vitesses UP (= RB) & DOWN (= LB) de la roue du volant.

Lorsque la grille SEQUENTIELLE (+/-) du TH8A est installée, le TH8A est compatible dans
100% des jeux Xbox One compatibles avec le volant Thrustmaster Xbox One.

* La liste des jeux XboxOne compatibles avec le TH8A est disponible ici :
https://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Parametres
de jeux). Cette liste est réguliérement actualisée.

* Pour certains jeux, il est indispensable d'installer les dernieres mises a jour
disponibles pour que le TH8A soit fonctionnel (vous devez étre connecté a Internet).

Pour que votre volant Thrustmaster Xbox One soit compatible avec le TH8A, il
peut étre nécessaire de mettre a jour le firmware du volant avec la derniére
version disponible, via PC, a cette adresse : https://support.thrustmaster.com
(cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Firmware).
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INSTALLATION SUR PC

= Pour tous les jeux PC (*), branchez toujours le TH8A directement sur

le port USB du PC.

- Branchez le connecteur DIN du TH8A sur le cable DIN / USB.

- Branchez le TH8A sur I'un des ports USB de votre PC

- Le THB8A est Plug & Play sur PC: votre périphérique sera alors automatiquement détecté et
installé.

- Il apparaitra dans le « Control Panel / Contréleur de jeu » de Windows® sous le nom T500 RS
Gear Shift.

- Cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser ses fonctionnalités.

- Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

(*) Astuces importantes sur PC (valables uniquement si vous utilisez un
volant Thrustmaster avec connecteur de boite de vitesses intégré)

- Lorsque la grille SEQUENTIELLE (+/-) du TH8A est installée, vous pouvez également
brancher la boite a P'arriére du volant a I'aide du cable détachable DIN / DIN. Dans ce cas, le
THBA est couplé avec les palettes de vitesses UP (= 2) et DOWN (= 1) du volant.

Avec ce volant, le TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+ /-) est compatible dans 100% des jeux PC
compatibles avec le volant.

- En fonction des jeux, vous pouvez également utiliser deux TH8A simultanément :
un TH8A avec grille H (7+1) branché sur le port USB du PC
+un TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+/-) branché & I'arriére du volant

*Sur PC, la boite de vitesses Thrustmaster est compatible :
- dans tous les jeux acceptant le MULTI-USB et les boites de vitesses
- avec tous les volants du marché

* Il est préférable de brancher le volant et le TH8A directement sur les ports USB 2.0
(et non 3.0) de votre PC, sans utiliser de hub.

* Pour certains jeux PC, il est indispensable d'installer les dernieres mises a jour du jeu
disponibles pour que le TH8A soit fonctionnel.

* Dans certains jeux PC (pour éviter tout conflit entre le volant et le TH8A), il peut-étre
nécessaire :

- de ne rien configurer sur les palettes de changement de vitesses du volant

- d'activer la fonction « Bouton Pressé : Changement Vitesse »
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MAPPING SUR PC

PACKAGE LOGICIEL

Sur PC, un package logiciel est disponible ici :
https://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Pilotes).

Une fois le package logiciel installé, vous pourrez :
* vérifier la version de firmware du TH8A
* mettre a jour (si nécessaire) le firmware avec la derniére version disponible
* utiliser la méthode BOOTLOADER (pour réveiller votre TH8A en cas de perte de firmware)
* profiter sur PC d’'un Control Panel (Contréleur de jeu) personnalisé
* profiter sur PC du mode ANALOG (Frein & main)

LOGICIEL DE CALIBRATION AVANCEE

La calibration du TH8A est automatique.

Un logiciel de calibraton avancée sur PC est également disponible ici:
https://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Logiciel), pour vous
permettre d’ajuster a votre convenance la course des rapports.

Une fois les réglages effectués, ils seront instantanément sauvegardés dans la mémoire
interne du TH8A (et seront opérationnels sur PS4™, Xbox One et PC).

14/18


http://ts.thrustmaster.com/
http://ts.thrustmaster.com/

RECAPITULATIF DE BRANCHEMENT DU TH8A EN FONCTION DE LA
PLATEFORME UTILISEE

Branchez le TH8A

En fonction du jeu ou du volant utilisé (* :
PS4™ - soit sur la PS4™ (USB)
- soit a l'arriére du volant (DIN)

XBOX ONE Toujours a l'arriére du volant (DIN)
PC Toujours (*) sur le PC (USB)

(*) Pour les exceptions, reportez-vous aux sections Astuces importantes
dans les pages correspondantes du manuel.

AVERTISSEMENT

* Ne branchez jamais le TH8A directement sur un volant d'une marque autre que Thrustmaster,
méme si le connecteur DIN est compatible. Vous risquez d'endommager le TH8A ou le volant de
I'autre marque.

DEPANNAGE

* Ma boite de vitesses ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibrée :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, débranchez votre boite de vitesses, rebranchez-la et
relancez votre jeu.

- Dans votre jeu, dans « Options / Controleur », choisissez ou paramétrez la configuration la mieux
appropriée.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Aides et astuces diverses (non notifiées dans ce manuel), liste des jeux compatibles, etc.
disponibles sur le site https:/support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TH8A Shifter.

- Sur Xbox One, pour que votre volant Thrustmaster Xbox One soit compatible avec le TH8A, il peut

étre nécessaire de mettre a jour le firmware du volant avec la derniére version disponible, via PC, a
cette adresse : https://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Firmware).
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt
de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter
une action en conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de
la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour
intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas
dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d'achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure & suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retoumé a son lieu d'achat (ou
tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait
l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la
garantie qui restait a courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise
a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la
loi applicable 'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster
avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support
Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant l'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments &
remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) sile produit a été vendu aux encheres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond & la description donnée par le vendeur et possede les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur
sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans & compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.
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Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans & compter de la
découverte du vice.

Stipulations additi llesalag

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a l'exception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la
simplicité et de 'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les
piéces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe,
ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.
Aux Etats-Unis ¢’ Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme inteme et au boltier exteme du produit. En
aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie
vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer dun Etat/Province &
lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été modifié, ouvert, altéré,
(2) lirrespect des instructions de montage, (3) lutilisation inappropriée ou abusive, la négligence, l'accident (un choc, par
exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot et ses
filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un défaut matériel ou a un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel,
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries,
chargeurs, ou tous autres éléments non-foumis par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Interactive Entertainment
Inc. Windows® Microsoft® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou
dans d'autres pays. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.
llustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de
changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
« Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec
les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets
d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
électriques et électroniques, vous contribuez de maniere significative a la
protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de
collecte concerné.
Dans les autres pays: Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

Ce FC
( THRUSTMIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com
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The

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC

Benutzerhandbuch

TECHNISCHE FEATURES

A Abnehmbarer Schaltkopf
(werksseitig nicht montiert)

B Schaltstange

C AnpaRbare “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte
(werksseitig vormontiert)

D Anpalbare “Sequenzielle (+/-)"Schaltplatte
(werksseitig nicht montiert)

E 2.5 mm Inbusschliissel (enthalten)

118

F  Kabel und DIN-Stecker

G Interne Spannschraube

H  AnpaBbares Klemmsystem

I “Schraubgewinde” zur Cockpitmontage

DIN/USB  Abnehmbares DIN/USB Kabel

DIN/DIN

Abnehmbares DIN/DIN Kabel




WARNUNG

Bevor Sie dieses Produkt in Gebrauch nehmen, lesen Sie sich dieses Handbuch sorgféltig durch.
Heben Sie dieses Handbuch fiir zukiinftiges Nachlesen auf.

Warnung - Elektrischer Schlag
* Bewahren Sie dieses Produkt an einem trockenen Ort auf und setzen es weder Staub noch
direktem Sonnenlicht aus.
* Beachten Sie die Einsteckrichtung fiir Stecker.
* Verdrehen oder ziehen Sie weder (an) Kabel(n) oder Stecker(n).
* Verschiitten Sie keine Fliissigkeiten auf das Produkt oder dessen Stecker.
* SchlieRen Sie dieses Produkt nicht kurz.
* Nehmen Sie dieses Produkt nicht auseinander (auBer fir mégliche Anpassungen, die in diesem
Handbuch beschrieben werden), versuchen Sie dieses Produkt nicht zu verbrennen oder setzen es
hohen Temperaturen aus.

Warnung - Schadigungen durch wiederholte Bewegungen
Spielen mit einem Gangschalthebel kann Muskel- und Gelenkschmerzen verursachen. Um jedwede
Probleme zu vermeiden:
*Vermeiden Sie das Spielen iiber sehr lange Zeitraume.
* Pausieren Sie nach jeder Spielstunde fiir 10 bis 15 Minuten.
* Sollten Sie Ermidungserscheinungen oder Schmerzen in lhren Handen, Handgelenken oder
Armen versplren, horen Sie mit dem Spielen auf und ruhen fiir einige Stunden aus bevor Sie
weiterspielen.
* Falls die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen weiterbestehen nachdem Sie wieder zu
Spielen begonnen haben, hdren Sie mit dem Spielen auf und konsultieren Ihren Arzt.
* Stellen Sie sicher, dak die Basis des Gangschalthebels ordnungsgeméfR nach den in diesem
Handbuch beschriebenen Instruktionen montiert ist.

Warnung - Klemmgefahr durch die Offnungen der Schaltplatte
* AuRer Reichweite von Kindern aufbewahren. .
* Beim Spielen niemals lhre Finger (oder jedwede anderen Korperteile) in die Offnungen der
Schaltplatte stecken.

NIEMALS
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MONTIEREN DES SCHALTKOPFES

1. Um den Schaltkopf (A) auf dessen Schaltstange (B) zu montieren: Drehen Sie den Schaltkopf im
Uhrzeigersinn.
2. Um den Schaltkopf abzuschrauben: Drehen Sie den Schaltkopf gegen den Uhrzeigersinn.

ANSCHRAUBEN ABSCHRAUBEN

> ¥

MONTIEREN DER GANGSCHALTUNG

Optimierte Montage fiir jedweden Anbautyp:
- Tische, Schreibtische oder Regale von 1 bis 55 mm Dicke via des Klemmsystems (H).
- Cockpits via der eingebauten “Schraubgewinde” (das Klemmsystem ist abnehmbar).

Montieren der Gangschaltung auf einem Tisch oder Schreibtisch

1. Plazieren Sie die Nase der Gangschaltung auf einem Tisch oder auf einer anderen flachen
Oberfléche.

2. Zum Anschrauben: Drehen Sie das Feststellrad entgegen dem Uhrzeigersinn.

3. Zum Abschrauben: Drehen Sie das Feststellrad im Uhrzeigersinn.

ANSCHRAUBEN ABSCHRAUBEN

i
TE T
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Positionierung und drehen des Klemmsystems (kann um 360° gedreht werden)

-

. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschlissel (E) und I6sen ein wenig die 3 Schrauben,

die das Klemmsystem (H) in Position halten.
Das Klemmsystem (und demnach die ganze Gangschaltung) kann nun manuell um 360° gedreht

werden.

2. Wahlen Sie lhre bevorzugte Position (3 Beispiele, unter vielen anderen Méglichkeiten, werden

unten gezeigt).
Als nachstes ziehen Sie die 3 Halteschrauben, die das Klemmsystem in Position halten, wieder
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Montieren der Gangschaltung in einem Cockpit

1. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschliissel (E) und schrauben die 3 Schrauben, die
das Klemmsystem (H) in Position halten, komplett ab. Nehmen Sie das Klemmsystem von der
Gangschaltung ab.

111

2. Ist das Klemmsystem entfernt, schrauben Sie 2 “M6” (metrische Schrauben mit 16mm-Gewinde)
Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Platte und in 2 der 4 kleinen “Schraubgewinde” (1)
an der Unterseite der Nase der Gangschaltung.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

Stellen Sie sicher, daR die “M6” Schrauben nicht zu lang sind, da diese sonst den
oberen Teil der Gangschaltungsnase perforieren und beschéadigen konnten.

Zum Einbau der Gangschaltung in ein Cockpit ist unter
https://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkréder / TH8A Shifter und wahlen
dann Benutzerhandbuch) eine Montageschablone erhéltlich.
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POSITIONIERUNG UND DREHEN DER SCHALTPLATTEN (KONNEN UM
360° GEDREHT WERDEN)

1. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschliissel (E), und lésen ein wenig die 4
Schrauben, die die Schaltplatte (C oder D) in Position halten.
Die Schaltplatte kann nun manuell um 360° gedreht werden.

2. Wahlen Sie lhre bevorzugte Position (3 Beispiele, unter vielen anderen Méglichkeiten, werden
unten gezeigt).

3. Als nachstes ziehen Sie die 4 Halteschrauben, die die Schaltplatte in Position halten, wieder an.
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WECHSEL DER “H-SCHALTUNG (7+1)” SCHALTPLATTE
AUF DIE “SEQUENZIELLE (+/-)” SCHALTPLATTE

1. Schrauben Sie den Schaltkopf (A) entgegen dem Uhrzeigersinn ab.

2. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschliissel (E), I6sen und entfernen Sie vollstandig
die 4 Schrauben, die die “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte in Position halten. Entfernen Sie die
Schaltplatte.

Achten Sie darauf, daB wahrend dieser Prozedur keine der
Schrauben versehentlich in den internen Mechanismus fallen.

3. Drehen Sie manuell die interne Struktur um 90° nach rechts (im Uhrzeigersinn).
Montieren Sie dann die “Sequenzielle (+/-)” Schaltplatte.

7/18



4. Mittels des beigelegten 2.5 mm Inbusschlissels (E), setzen Sie die 4 Schrauben, die die
“Sequenzielle (+/-)" Schaltplatte in Position halten, komplett wieder ein und ziehen diese wieder
fest. Schrauben Sie den Schaltkopf im Uhrzeigersinn wieder an.

Fiihren Sie diese Prozedur umgekehrt aus, um die “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte wieder
zu montieren.

8/18



Anmerkungen beziiglich der Abdeckung der internen Baugruppe:

J: 4 “Schraubgewinde’, um die Schaltplatten anzuschrauben (C oder D).
K: 2 Schrauben, um die interne Baugruppe in Position zu halten (nicht abschrauben).

L: Button, der automatisch den Typ der benutzten Schaltplatte (C oder D) erkennt. Ist automatisch
gedriickt wenn die “Sequenzielle (+/-)" Schaltplatte montiert ist. Halten Sie diesen Bereich
sauber, um jedwede Erkennungsprobleme zu vermeiden.

M: Fiihrungsnut zur leichteren Positionierung der Schaltplatte.

ANPASSEN DES SCHALTUNGSWIDERSTANDS

* Nur bei der “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte anwendbar.
* Bevor Sie irgendwelche Anpassungen vornehmen, muBl die “H-Schaltung (7+1)"
Schaltplatte in ihrer Originalposition montiert worden sein. (Siehe Diagramm unten).

1. Nutzen Sie einen groRen Schlitzschraubendreher und plazieren diesen im Schlitz am Kopf der
internen Spannschraube (G), die sich unten links am Geh&use der Gangschaltung befindet.
2. Um den Widerstand leicht zu erhdhen: Drehen Sie die Schraube im Uhrzeigersinn.
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3. Um den Widerstand leicht zu mindern: Drehen Sie die Schraube entgegen des Uhrzeigersinns.

VERSTARKEN DES WIDERSTANDS MINDERN DES WIDERSTANDS

2 volle Umdrehungen reichen aus, um von einem in das andere Extrem zu
gelangen.

Um eine Beschadigung des Systems zu verhindern:
- Horen Sie mit dem Festschrauben der Schraube auf wenn Sie einen starken

Widerstand bemerken.
- Héren Sie mit dem Lésen der Schraube auf wenn diese locker und wackelig ist.
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INSTALLATIONSANWEISUNGEN FUR SPIELKONSOLEN

PLAYSTATION®4

Je nach PS4™-Spiel oder dem benutzten Rennlenker:

= SchlieBen(*) Sie die TH8A Gangschaltung direkt an den PS4™ USB-Port an

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem DIN/USB Kabel.

- SchlieRen Sie die TH8A Gangschaltung an einen der USB-Ports Ihrer PS4™ an.

- Starten Sie das Spiel.

Die TH8A Gangschaltung kann dann sowohl mit der H-SCHALTUNG (7+1) als auch der
SEQUENZIELLEN (+/-) Schaltplatte benutzt werden.

Oder

= SchlieBen (*) Sie die TH8A Gangschaltung direkt an die Thrustmaster-Rennlenkerbasis an
(nur anwendbar bei Verwendung eines Thrustmaster-Lenkrads mit einem eingebauten
Gangschaltungs-Anschluss)

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem abnehmbaren DIN/DIN Kabel.
- SchlieBen Sie die TH8A Gangschaltung an die Gangschaltungsbuchse hinten an der
Rennlenkerbasis an.

- SchlieRen Sie Ihren Rennlenker an und starten das Spiel.

Die TH8A Gangschaltung funktioniert dann sowohl mit der H-SCHALTUNG (7+1) als auch der
SEQUENZIELLEN (+/-) Schaltplatte.

(*) Wichtige Empfehlungen fiir das PS4™ System (nur anwendbar bei Verwendung eines
Thrustmaster-Lenkrads mit einem eingebauten Gangschaltungs-Anschluss)

- Wenn Sie die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A Gangschaltung nutzen, kénnen
Sie die Gangschaltung mittels des abnehmbaren DIN/DIN Kabels hinten am Rennlenker
anschlieBen. Die TH8A Gangschaltung ist nun an die UP (= R1) und DOWN (= L1) Schaltwippen
angeschlossen. Mit diesem Rennlenker funktioniert die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A
Gangschaltung mit 100% der Rennspiele fiir PS4™, die mit dem Rennlenker kompatibel sind.

- Einige Spiele ermdglichen lhnen die gleichzeitige Nutzung von zwei TH8A Gangschaltungen:
Eine TH8A Gangschaltung mit einer H-SCHALTUNG Schaltplatte (7+1), die an einen USB-Port der
PS4™ angeschlossen wird
+ Eine TH8A Gangschaltung mit einer SEQUENZIELLEN Schaltplatte (+/-), die hinten an den
Rennlenker angeschlossen wird.

* Eine Liste der kompatiblen Spiele fiir PS4™, die auch mit der TH8A Gangschaltung
kompatibel sind, finden Sie hier:

https://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wéhlen
dann Spiele-Einstellungen). Diese Liste wird regelmafig aktualisiert.

* Wir empfehlen bei PS4™ Systemen, daRl Sie keinen USB-Hub zum Anschluss des
Rennlenkers oder der TH8A Gangschaltung an die Spielkonsole benutzen. Schliefen
Sie die Geréte direkt an die USB-Ports der PS3™ an.

* Einige Spiele erfordern, dal Sie die neusten verfiigbaren Aktualisierungen fiir die
TH8A Gangschaltung installieren, damit diese ordnungsgeméaR funktioniert (lhre
Spielkonsole muf® mit dem Internet verbunden sein).
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XBOX ONE

= Bei allen Xbox One Spielen: SchlieBen Sie die TH8A Gangschaltung
immer direkt an die Thrustmaster-Rennlenkerbasis an (NIEMALS an den

USB-Port der Spielkonsole).

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem abnehmbaren DIN/DIN Kabel.
- SchlieBen Sie die TH8A Gangschaltung an die Gangschaltungsbuchse hinten an der
Rennlenkerbasis an.

- SchlieRen Sie Ihren Rennlenker an und starten das Spiel.

Die TH8A Gangschaltung funktioniert dann sowohl mit der H-SCHALTUNG (7+1) als auch der
SEQUENZIELLEN (+/-) Schaltplatte.

Wichtige Empfehlungen fiir die Xbox One:

Wenn Sie die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A Gangschaltung nutzen, ist die
Gangschaltung nun an die UP (= RB) und DOWN (= LB) Schaltwippen angeschlossen.

Wenn Sie die SEQUENZIELLE Schaltplatte (+ /-) der TH8A Gangschaltung nutzen, funktioniert
die Gangschaltung mit 100% der Rennspiele fiir Xbox One, die mit dem Thrustmaster-
Rennlenker fiir Xbox One kompatibel sind.

* Eine Liste der kompatiblen Spiele fiir Xbox ™, die auch mit der TH8A Gangschaltung
kompatibel sind, finden Sie hier:

https://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen
dann Spiele-Einstellungen). Diese Liste wird regelmaRig aktualisiert.

* Einige Spiele erfordern, dal® Sie die neusten verfiigbaren Aktualisierungen fiir die
TH8A Gangschaltung installieren, damit diese ordnungsgemal funktioniert (lhre
Spielkonsole muf mit dem Internet verbunden sein).

Um die Kompatibilitat lhres Thrustmaster Rennlenkers fiir die Xbox One mit der
TH8A Gangschaltung zu gewahrleisten, kann es erforderlich sein, die Firmware
des Rennlenkers mit der neuesten verfiigbaren Version fiir PC hier zu
aktualisieren: https://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A
Shifter und wahlen dann Firmware).
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INSTALLATIONSANWEISUNGEN FUR PC

= Bei allen PC-Spielen (*): SchlieBen Sie TH8A Gangschaltung immer

direkt an einen der USB-Ports des PCs an.

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem DIN/USB Kabel.

- SchlieRen Sie die TH8A Gangschaltung an einen der USB-Ports Ihres PCs an.

- Beim Anschluss an einen PC wird die TH8A Gangschaltung als Plug&Play Gerat automatisch
erkannt und installiert.

- Das Gerat wird dann als 'T500 RS Gear Shift'in der Windows® Systemsteuerung aufgefiihrt.

- Klicken Sie bitte auf Eigenschaften, um die Merkmale des Gerétes zu testen und zu betrachten.

- Starten Sie das Spiel.

Sie konnen nun lhr Rennen beginnen!

(*)Wichtige Empfehlungen fiir PCs (nur anwendbar bei Verwendung eines
Thrustmaster-Lenkrads mit einem eingebauten Gangschaltungs-Anschluss)

- Wenn Sie die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A Gangschaltung nutzen, kénnen
Sie die Gangschaltung mittels des abnehmbaren DIN/DIN Kabels hinten am Rennlenker
anschlieBen. Die TH8A Gangschaltung ist nun an die UP (= 2) und DOWN (= 1) Schaltwippen
angeschlossen. Mit diesem Rennlenker funktioniert die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A
Gangschaltung mit 100% der Rennspiele fiir PC, die mit dem Rennlenker kompatibel sind.

- - Einige Spiele erméglichen lhnen die gleichzeitige Nutzung von zwei TH8A Gangschaltungen:
Eine TH8A Gangschaltung mit einer H-SCHALTUNG Schaltplatte (7+1), die an einen USB-Port des
PCs angeschlossen wird
+ Eine TH8A Gangschaltung mit einer SEQUENZIELLEN Schaltplatte (+/-), die hinten an den
Rennlenker angeschlossen wird.

* Auf dem PC ist die Thrustmaster-Gangschaltung kompatibel mit:
- Allen Spielen, die MULTI-USB und Gangschaltungen unterstiitzen.
- Allen Lenkern auf dem Markt.

* Wir empfehlen, daB Sie den Rennlenker und auch die TH8A Gangschaltung direkt an
die USB 2.0 Ports (nicht USB 3.0) Ihres PCs anschlieRen. Bitte nutzen Sie keinen
zwischengeschalteten Hub.

* Bei einigen PC-Spielen miissen Sie die neusten Spielaktualisierungen herunterladen
und installieren, um eine ordnungsgemafRe Funktion der TH8A Gangschaltung zu
gewahrleisten.

* Bei einigen PC-Spielen (um Konflikte zwischen Lenker und Gangschaltung zu
vermeiden) kann es notig sein:

- Nichts auf die Gangschaltungshebel des Lenkers zu mappen.

- Die Funktion “Halte Button zum Schalten” zu aktivieren.
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MAPPING AUF PC

SOFTWARE PAKET

Ein “Softwarepaket” ist hier erhaltlich: https://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader /
THB8A Shifter und wahlen dann Treiber).

- Nach der Installation des Softwarepaketes sind Sie in der Lage:
* Die Firmware-Version |hrer Gangschaltung zu tiberpriifen.
* Die Firmware mit der neusten Version zu aktualisieren (falls notig).
* Die “BOOTLOADER’- Methode zu nutzen
(um lhre Gangschaltung nach einem Verlust der Firmware wiederherzustellen).
* Auf ein angepasstes Steuermenti (Gamecontroller) auf dem PC zuzugreifen.
* Den ANALOGEN Modus (Handbremse) auf dem PC zu genielRen.

ERWEITERTE KALIBRIERUNGSSOFTWARE

Die TH8A Gangschaltungskalibrierung wird automatisch ausgefiihrt.

Eine  erweiterte  Kalibrierungssoftware ~ fir ~ PC  ist  ebenfalls  hier  erhaltiich:
https://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen dann
Software). Diese ermdglicht Ihnen den Hub des Gangschalters nach Ihrem Gusto einzustellen.

Wenn alle Einstellungen vorgenommen wurden, sind diese sofort im internen Speicher der
Gangschaltung abgespeichert und kénnen auf PS4™, Xbox One und PC genutzt werden.

14/18


http://ts.thrustmaster.com/
http://ts.thrustmaster.com/

ZUSAMMENFASSENDE ANWEISUNGEN ZUM ANSCHLUSS DER TH8A
GANGSCHALTUNG AN VERSCHIEDENE SYSTEME

Anschluss der TH8A Gangschaltung

Ja nach Spiel oder Rennlenker (*) :
- Entweder direkt an das PS4™ System
(USB)
- Oder hinten am Rennlenker (DIN)

XBOX ONE Immer hinten am Rennlenker (DIN)
PC Immer (*) direkt an den PC (USB)

PS4™

(*) Fir weitere Informationen (iber Ausnahmen lesen Sie bitte in den
Abschnitten iiber Wichtige Empfehlungen in den relevanten Abschnitten
des Handbuchs nach.

WARNUNG

* SchlieBen Sie niemals die TH8A Gangschaltung direkt an ein anderes Gerat als einen
Thrustmaster Rennlenker an, auch wenn das Gerat iiber einen identischen DIN-Stecker verfiigt.
Dies kdnnte die TH8A Gangschaltung oder das andere Geréat beschadigen.

FEHLERBESEITIGUNG

* Meine Gangschaltung funktioniert nicht richtig oder ist falsch kalibriert:

- Schalten Sie Ihren Computer oder Ihre Konsole aus, trennen lhre Gangschaltung und stecken
diese wieder ein, schalten den PC/die Konsole wieder ein und starten lhr Spiel erneut.

- Unter “Optionen/Controller” in lhrem Spiel wahlen oder richten Sie die geeignetste Konfiguration
ein.

- Lesen Sie im Handbuch Ihres Spiels oder in der Online-Hilfe fiir weitere Information nach.

- Verschiedene Hilfethemen und Tips (nicht in diesem Handbuch enthalten), Liste der kompatiblen
Spiele finden Sie auf der https://support.thrustmaster.com Website. Klicken Sie auf Lenkréader /
THB8A Shifter.

- Auf der Xbox One: Um die Kompatibilitét Ihres Thrustmaster Rennlenkers fiir die Xbox One mit der
TH8A Gangschaltung zu gewahrleisten, kann es erforderlich sein, die Firmware des Rennlenkers
mit der neuesten verfliigbaren Version fiir PC hier zu aktualisieren: https://support.thrustmaster.com
(klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen dann Firmware).
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daR dieses Thrustmaster Produkt frei
von Méngeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewéhrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes ibereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelriige
beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestétigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewéhrleistungen der
Marktgéngigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktiebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht bezlglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusitzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MaBgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren - zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurtickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
geéndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahridssigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem VerschleiB; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieflich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkampfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige
Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2019. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen von
Sony Interactive Entertainment Inc. Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft
Corporation in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Léndern. Alle anderen
Handelsmarken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte,
Design und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden und kdnnen von
Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

* In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer
nicht Uber den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt
fir das Recycling von elektrischen und elektronischen Gerdten abgegeben

ﬁ werden.

=
&>

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung

weist darauf hin.

o Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von
Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte
erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen knnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

( THRUSTMASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

o[y
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 - Xbox One - PC

TECHNISCHE KENMERKEN

A Afneembare pookknop
(niet geinstalleerd bij levering)

B Versnellingspook

C Schakelplaat, “H-patroon (7+1)", verwisselbaar
(geinstalleerd bij levering)

D Schakelplaat, “Sequentieel(+/-)", verwisselbaar
(niet geinstalleerd bij levering)

E 2,5 mm inbussleutel (meegeleverd)

118

Handleiding

Kabel-en DIN-connector
Aandraaiboutje

Instelbaar klemsysteem

Schroefdraden voor montage in cockpit

—Tem

DIN / USB Afneembare DIN / USB-kabel
DIN / DIN Afneembare DIN / DIN-kabel
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door. Bewaar deze handleiding om
hem eventueel op een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing - Elektrische schok
* Gebruik en bewaar dit product op een droge plek, uit de zon en stofvrij.

* Let bij het insteken van connectors op de juiste wijze van insteken.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vioeistoffen op het product en/of de connectors.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal dit product niet uit elkaar (behalve voor eventuele in deze handleiding beschreven
aanpassingen), verbrand het niet en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van herhaalde bewegingen
Het gebruik van een versnellingspook bij het gamen kan leiden tot pijn in spieren en/of gewrichten.
Om problemen te voorkomen:
* Vermijd te lang gamen.
* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 of 15 minuten.
* Bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen of armen, moet het gamen worden gestopt en
een paar uur worden gerust voordat er weer verder kan worden gespeeld.
* Als de hierboven beschreven symptomen van pijn of last blijven aanhouden tijdens het gamen, moet
het gamen worden gestopt en moet de huisarts worden geraadpleegd.
* Controleer dat de voet van de versnellingspook goed en correct vastzit zoals beschreven in deze
handleiding.

Waarschuwing - Beknellingsgevaar van sleuven in schakelplaten
*Houd de schakelplaten buiten het bereik van kinderen.
* Steek tijdens het spelen nooit een vinger of een ander lichaamsdeel in de sleuven van de
schakelplaten.

NOOIT
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DE KNOP VAN DE SCHAKELPOOK BEVESTIGEN

1. De knop van de schakelpook (A) op de pook (B) bevestigen: draai de knop rechtsom (met de
wijzers van de klok mee).

2. De knop losdraaien: draai de knop linksom (tegen de wijzers van de klok in).

VASTDRAAIEN LOSDRAAIEN

DE VERSNELLINGSPOOK BEVESTIGEN
De pook is zo ontworpen dat hij op diverse manieren kan worden bevestigd:
- Tafels, bureaus of planken van 1 tot 55 mm dik, via het klemsysteem (H).
- Cockpits, via de ingebouwde schroefdraden (het klemsysteem is afneembaar).

De versnellingspook op een tafel of bureaublad bevestigen.
1. Zet de tong van de pook op een tafel of ander vlak opperviak.

2. Vastdraaien: draai het klemwiel linksom (tegen de wijzers van de klok in).
3. Losdraaien: draai het klemwiel rechtsom (met de wijzers van de klok mee).

VASTDRAAIEN LOSDRAAIEN

(@
(
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Het klemsysteem plaatsen en draaien (kan tot 360° worden verdraaid)

1. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de drie boutjes waarmee het
klemsysteem (H) vastzit een beetje los.
Het klemsysteem (en daarmee de hele schakelpook) kan nu met de hand tot 360° worden gedraaid.

2. Kies de gewenste stand van de pook (hieronder staan drie van de vele mogelijke standen
afgebeeld).
Draai de drie boutjes weer vast waarmee het klemsysteem op zijn plaats zit.

4/18



De versnellingspook in een cockpit monteren

1. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de drie boutjes waarmee het
klemsysteem (H) vastzit helemaal los en verwijder de boutjes. Maak het klemsysteem los
van de pook.

111

2. Draai twee M6-boutjes (niet meegeleverd) in de cockpitplank en in twee van de vier smalle
schroefdraden (I) onder op de tong van de versnellingspook.

Let op: gebruik geen M6-boutjes die te lang zijn. Deze kunnen de
toplaag van de tong van de pook beschadigen.
Een montagesjabloon voor cockpits voor de schakelpook is beschikbaar op
https://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer
Handleiding).

5/18
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DE VERSNELLINGSPLAATJES PLAATSEN EN DRAAIEN (KUNNEN TOT
360° WORDEN VERDRAAID)

1. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de vier boutjes waarmee de
schakelplaat (C of D) op zijn plaats zit een beetje los.
De schakelplaat kan nu met de hand tot 360° worden gedraaid.

2. Kies de gewenste stand van de pook (hieronder staan drie van de vele mogelijke standen
afgebeeld).

3. Draai de vier boutjes weer vast waarmee de schakelplaat op zijn plaats zit.
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DE “H-PATROON (7+1)” SCHAKELPLAAT VERWISSELEN VOOR DE
“SEQUENTIELE (+/-)” SCHAKELPLAAT

1. Draai de knop van de schakelpook los (tegen de wijzers van de klok in) en verwijder de knop (A).
2. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de vier boutjes waarmee de “H-
patroon (7+1)” schakelplaat vastzit helemaal los. Verwijder de schakelplaat.

Let op dat er tijdens het losmaken van de plaat geen boutjes in
het mechanisme van de pook vallen.

3. Draai het binnenwerk met de hand 90° naar rechts (met de wijzers van de klok mee).
Installeer vervolgens de “Sequentiéle (+/-)" schakelplaat.
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4. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de vier boutjes weer goed vast
waarmee de “Sequentiéle (+/-)” schakelplaat op zijn plaats wordt gehouden. Schroef de knop van
de schakelpook weer vast (rechtsom, met de wijzers van de klok mee).

Voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de “H-patroon (7+1)” schakelplaat te
verwisselen.
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Opmerkingen over de bovenkant van het binnenwerk:

J: Vier schroefdraden voor het bevestigen van schakelplaat (C) of (D).

K: Twee boutjes waarmee het binnenwerk vastzit (niet losdraaien).

L: Schakelaar die automatisch herkent welke schakelplaat wordt gebruikt ((C) of (D)). De schakelaar
wordt automatisch ingedrukt als de “Sequentiéle (+/-)” schakelplaat is geinstalleerd. Houd de
schakelaar schoon om problemen bij het detecteren te voorkomen.

M: Opening voor het gemakkelijker positioneren van de schakelplaten.

DE WEERSTAND VAN HET SCHAKELEN AANPASSEN

* Is alleen van toepassing op de “H-patroon (7+1)” schakelplaat.
* Voordat er een aanpassing wordt gemaakt, moet de “H-patroon (7+1)” schakelplaat
in de originele positie zijn gemonteerd (zie onderstaande afbeelding).

1. Gebruik een grote schroevendraaier voor het verdraaien van het interne aandraaiboutje (G) dat
zich linksonder in de pookbehuizing bevindt.

2. De weerstand verhogen: draai het boutje rechtsom (met de wijzers van de klok mee).

3. De weerstand verlagen: draai het boutje linksom (tegen de wijzers van de klok in).

9/18
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DE WEERSTAND VERHOGEN DE WEERSTAND VERLAGEN
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Het verschil tussen de laagste en de hoogste weerstand is het boutje twee keer
volledig rond draaien.

Schade aan het system voorkomen:

- Stop met vastdraaien van het boutje als het moeizaam gaat.
- Stop met het losdraaien als het boutje los komt te Zitten.
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SETUP-INSTRUCTIES VOOR GAMECONSOLES
PLAYSTATION®4

Afhankelijk van de PS4™-game of het racestuur dat u gebruikt:

= Sluit (*) de TH8A Shifter rechtstreeks aan op de USB-poort van de PS4™.

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de DIN / USB-kabel.

- Sluit de TH8A Shifter aan op een van de USB-poorten van de PS4™.

- Start de game.

De TH8A Shifter kan vervolgens gebruikt worden met de H-Patroon (7+1) of de Sequentiéle
(+/-) schakelplaat.

of
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= Sluit (*) de TH8A Shifter rechtstreeks aan op de voet van het Thrustmaster-racestuur.
(alleen van toepassing als het Thrustmaster-racestuur is voorzien van ingebouwde schakelpook-
connector)

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de afneembare DIN / DIN-kabel.

- Sluit de TH8A Shifter aan op de connector op de achterkant van de voet van het racestuur.

- Sluit uw racestuur aan en start de game.

De TH8A Shifter kan vervolgens gebruikt worden met de H-Patroon (7+1) of de Sequentiéle (+/-
) schakelplaat.

(*) Belangrijke aanbevelingen voor het PS4™-systeem (alleen van toepassing als een
Thrustmaster-racestuur met een ingebouwde connector voor een schakelpook wordt gebruikt)

- Bij gebruik van de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter kunt u de schakelpook
ook op de achterzijde van het racestuur aansluiten met de afneembare DIN / DIN-kabel. De
THBA Shifter is dan verbonden met de UP (= R1) en DOWN (= L1) schakelflippers van het racestuur.
Met dit racestuur werkt de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter met 100% van de
PS4™.-racegames die compatibel zijn met het racestuur.

- In sommige games is het mogelijk twee TH8A Shifters tegelijkertijd te gebruiken:
Eén TH8A Shifter met H-patroon (7+1) schakelplaat aangesloten op USB-poort van PS4™
+ Eén TH8A Shifter met Sequentiéle (+/-) schakelplaat aangesloten op achterzijde van racestuur

* Een overzicht van games voor de PS4™ die compatibel zijn met de TH8A Shifter en
de van toepassing zijnde aansluitinstructies (*) (verschillend per game) zijn
beschikbaar op: https:/support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A
Shifter, selecteer Spellen instellingen). Dit overzicht wordt regelmatig bijgewerkt.

* Op PS4™-systemen raden wij u aan geen USB-hub te gebruiken bij het aansluiten van
het racestuur of de TH8A Shifter. Sluit het apparaat altijd rechtstreeks aan op de USB-
poorten van de PS4™.

*Voor sommige games is het voor een correct functioneren nodig dat u de meest recente

updates voor de TH8A Shifter installeert (uw gameconsole moet verbonden zijn met
internet).
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XBOX ONE

= Sluit bij elke Xbox One-game de TH8A Shifter altijd rechtstreeks aan op
de voet van het Thrustmaster-racestuur en NOOIT op de USB-poort van

de gameconsole.

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de afneembare DIN / DIN-kabel.
- Sluit de TH8A Shifter aan op de connector op de achterkant van de voet van het racestuur.
- Sluit uw racestuur aan en start de game.

De TH8A Shifter kan vervolgens gebruikt worden met de H-Patroon (7+1) of de Sequentiéle (+/-
) schakelplaat.

Belangrijke opmerking over de Xbox One:

Bij gebruik van de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter is de schakelpook verbonden
met de UP (= RB) en DOWN (= LB) schakelflippers van het racestuur.

Met dit racestuur werkt de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter met 100% van de
Xbox One-racegames die compatibel zijn met het racestuur.

* Een overzicht van Xbox One-games die compatibel zijn met de TH8A Shifter is te vinden
op: https://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer
Spellen instellingen). Dit overzicht wordt regelmatig bijgewerkt.

*Voor sommige games is het voor een correct functioneren nodig dat u de meest recente
updates voor de TH8A Shifter installeert (uw gameconsole moet verbonden zijn met
internet).

Om de compatibiliteit van uw Thrustmaster-racestuur voor de Xbox One met de
THBA Shifter te waarborgen, moet u mogelijk de firmware van het racestuur via uw
pc bijwerken met de nieuwste versie die te downloaden is op:
https://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer
Firmware).
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SETUP-INSTRUCTIES VOOR DE PC

= Sluit bij elke pc-game (*) de TH8A Shifter altijd rechtstreeks aan op een

van de USB-poorten van de pc.

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de DIN / USB-kabel.

- Sluit de TH8A Shifter aan op een van de USB-poorten van de pc.

- De TH8A Shifter is een Plug & Play apparaat wanneer het is aangesloten op een pc en wordt
automatisch gedetecteerd en geinstalleerd.

- Het apparaat verschijnt vervolgens als 'T500 RS Gear Shift' in het Configuratiescherm van
Windows®.

- Klik op Eigenschappen om de functies van het apparaat te bekijken en te testen.

- Start de game.

Nu kan er geracet worden!

NL

(*) Belangrijke aanbevelingen voor een pc (alleen van toepassing als een
Thrustmaster-racestuur met een ingebouwde connector voor een schakelpook
wordt gebruikt)

- Bij gebruik van de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter kunt u de schakelpook
ook op de achterzijde van het racestuur aansluiten met de afneembare DIN / DIN-kabel. De
THBA Shifter is dan verbonden met de UP (= 2) en DOWN (= 1) schakelflippers van het racestuur.
Met dit racestuur werkt de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter met 100% van de pc-
racegames die compatibel zijn met het racestuur.

- In sommige games is het mogelijk twee TH8A Shifters tegelijkertijd te gebruiken:
Eén TH8A Shifter met een H-patroon (7+1) schakelplaat aangesloten op de USB-poort van de pc
+ Eén THB8A Shifter met een Sequentiéle (+/-) schakelplaat aangesloten op de achterzijde van het
racestuur

*Op een pc is de Thrustmaster-schakelpook compatibel met:
- alle games die MULTI-USB en schakelpoken ondersteunen.
- alle racesturen op de markt.

* Wij adviseren het racestuur en de TH8A Shifter rechtstreeks aan te sluiten op een USB
2.0-poort (geen USB 3.0) van de pc en niet via een USB-hub.

*Voor sommige pc-games, moeten de meest recente updates worden geinstalleerd via
internet voor een blijvende correcte werking van de TH8A-schakelpook.

* Voor sommige pc-games kan het om conflicten tussen het stuur en de pook te
voorkomen, nodig zijn om :

- niets toe te wijzen aan de schakelflippers van het stuur.

- de functie “Hold button for gear” (Knop vasthouden voor versnelling) in te schakelen.
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MAPPING OP DE PC

SOFTWAREBUNDEL

Een “softwarebundel” is te downloaden op: https:/support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels
/ TH8A Shifter, selecteer Drivers).

- Functionaliteit van de softwarebundel:
* controleren van de firmwareversie van de schakelpook.
* de firmware bijwerken, indien nodig, met de meest recente versie.
* gebruik van de “BOOTLOADER-methode”
(de werking van de schakelpook herstellen als de firmware niet meer werkt)
* toegang tot een specifiek Controlepaneel (gamecontroller) op de pc.
* op de pc genieten van de analoge modus (handrem)

GEAVANCEERDE KALIBRATIESOFTWARE

De kalibratie van het schakelen van de TH8A gebeurt automatisch.

U kunt geavanceerde kalibratiesoftware voor de pc downloaden op: https://support.thrustmaster.com
(klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer Software). Hiermee stelt u de gewenste slag van de
pook in.

De gemaakte instellingen worden onmiddellijk opgeslagen in het interne geheugen van de pook en
kunnen op de pc, PS4™ en Xbox One worden gebruikt.
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SAMENVATTENDE INSTRUCTIES VOOR HET AANSLUITEN VAN DE
TH8A SHIFTER OP VERSCHILLENDE SYSTEMEN

De TH8A Shifter aansluiten
Afhankelijk van de game of het racestuur(*):
- Of rechtstreeks op de PS4™ (USB)

- Of op de achterkant van het racestuur
(DIN)

XBOX ONE Altijd op de achte?(Dalat)van het racestuur

PC Altijd(*) rechtstreeks op de pc (USB)

PS4™

NL

(*) Raadpleeg voor meer informatie over eventuele uitzonderingen de
Belangrijke aanbevelingen op de betreffende pagina's van de handleiding.

WAARSCHUWING

* Sluit de TH8A Shifter nooit rechtstreeks aan op een ander apparaat dan een Thrustmaster-
racestuur, zelfs als het apparaat beschikt over een identieke DIN-connector. Dit kan schade
veroorzaken aan de TH8A Shifter of het andere apparaat.

VERHELPEN VAN PROBLEMEN

* Mijn schakelpook werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn:

- Zet de computer of console uit, koppel de schakelpook los, sluit de pook opnieuw aan en start de
game opnieuw op.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en selecteer de beste configuratie, of
maak deze aan.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- Aanvullende helpinformatie en tips (niet aanwezig in deze handleiding), een overzicht van
compatibele games, enz, zijn beschikbaar op de website https://support.thrustmaster.com. Klik op
Racing Wheels / TH8A Shifter.

- Om op de Xbox One de compatibiliteit van uw Thrustmaster-racestuur voor de Xbox One met de TH8A
Shifter te waarborgen, moet u mogelijk de firmware van het racestuur via uw pc bijwerken met de nieuwste
versie die te downloaden is op: https://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter,
selecteer Firmware).
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk
aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de
Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van
het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist
om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het
land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien
een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van
één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode
is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het
product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum
van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie
beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor
herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing
zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen
(inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het
Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke
garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet
beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het
bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door
Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals
maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training,
wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op
software die onder een specificke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de
levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of
koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of
polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies —omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is —en door het verstrekken aan de consument van
de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd
is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing,
een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen
Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product
niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct
of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met
enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers
of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

17118

NL



COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Interactive Entertainment Inc. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation in
de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van de respectieve
eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving
vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

« Inde Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met
het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrike bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt

gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

ce
( THRUSTMIASTER® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com
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W
ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC

Manuale d’uso

CARATTERISTICHE TECNICHE

A Pomello del cambio rimuovibile F  Cavo e connettore DIN
(non preventivamente installato) G Vite interna di tensionamento

B Leva H Sistema di fissaggio a morsa regolabile

C Placca metallica del cambio in stile “H (7+1)” I “Fori delle viti” per il fissaggio all'abitacolo
(preventivamente installata)

D Placca metallica del cambio in stile DIN/USB Cavo rimuovibile DIN / USB
“Sequenziale (+/-)" DIN/DIN Cavo rimuovibile DIN / DIN

(non preventivamente installato)
E Chiave Allen da 2,5 mm (inclusa)
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, assicurati di aver letto con attenzione il presente manuale.
Conserva questo manuale per una futura consultazione.

Attenzione - Shock elettrico
* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.
* Rispetta la direzione di inserimento dei connettori.
* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.
* Non versare liquidi sul prodotto e sui relativi connettori.
* Non cortocircuitare il prodotto.
* Non smontare questo prodotto (eccezion fatta per i possibili aggiustamenti descritti nel presente
manuale), non cercare di bruciare il prodotto e non esporlo alle alte temperature.

Attenzione - Infortuni causati da movimenti ripetuti
Giocare con un sistema di cambio marcia puo causare dolori ai muscoli  alle articolazioni. Per evitare
qualsiasi problema:
* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.
* Fai una pausa di 10 - 15 minuti ogni ora di gioco.
* Se dovessi provare stanchezza o dolore alle mani, ai polsi o alle braccia, smetti di giocare e riposati
per qualche ora prima di ricominciare a giocare.
* Qualora i sintomi o i dolori descritti in precedenza dovessero ripresentarsi anche dopo aver
ricominciato, smetti immediatamente di giocare e consulta il tuo dottore.
* Verifica che la base o il cambio siano stati fissati correttamente, cosi come descritto nelle istruzioni
riportate nel presente manuale.

Attenzione - Rischio di schiacciamento a causa delle aperture presenti nelle placche
del cambio
* Tenere lontano dalla portata dei bambini.
* Quando giochi, non appoggiare mai le tue dita (o qualsiasi altra parte del corpo) nelle aperture
presenti nelle placche del cambio.

MAI
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INSTALLAZIONE DEL POMELLO DEL CAMBIO

1. Per awvitare il pomello del cambio (A) alla relativa leva (B): ruota il pomello del cambio in senso
orario.
2. Per svitare il pomello del cambio: ruota il pomello in senso antiorario.

AVVITA SVITA

> ¥

FISSAGGIO DEL SISTEMA DI CAMBIO MARCIA

Il montaggio risulta ottimale con qualsiasi tipo di supporto:
- Tavoli, scrivanie o ripiani da 1 a 55 mm di spessore, tramite il sistema a morsa (H).
- Abitacolo, utilizzando i “fori per le viti” integrati (il sistema a morsa & rimuovibile).

Fissaggio del sistema di cambio di marcia a un tavolo o a una scrivania
1. Posiziona la punta del cambio su un tavolo o su altra superficie piatta.

2. Per stringere: ruota la rotella della morsa in senso antiorario.
3. Per allentare: ruota la rotella della morsa in senso orario.

STRINGI ALLENTA

11
TE TR
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Posizionamento e rotazione del sistema a morsa (puo essere regolato a 360°)

1. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita appena le 3 viti di fissaggio del sistema a
morsa (H).
Il sistema a morsa (e di conseguenza tutto il cambio) pud ora essere ruotato manualmente a 360°.

2. Scegli la tua posizione preferita lungo i 360° di rotazione (riportiamo qui sotto 3 diversi esempi,
scelti tra le svariate posizioni possibili).
Dopodiché, riavvita le 3 viti di fissaggio del sistema a morsa.
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Fissaggio del sistema di cambio marcia ad un abitacolo

1. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita completamente e rimuovi le 3 viti di
fissaggio del sistema a morsa (H). Rimuovi il sistema a morsa dal cambio.

i
QF

2. Dopo aver rimosso il sistema a morsa, avvita 2 viti “M6” (non incluse) all’abitacolo e in 2 dei 4 piccoli
“fori delle viti” (I) presenti nella parte inferiori della punta del cambio.

Q

O O

77 N\

Assicurati di non utilizzare viti “M6” troppo lunghe: potresti forare e
danneggiare la parte superiore della punta del cambio.

Un modello di fissaggio del cambio a un abitacolo & disponibile sul sito
https://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona
Manuale).

®
o
®
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POSIZIONAMENTO E ROTAZIONE DELLE PLACCHE DEL CAMBIO
(POSSONO ESSERE REGOLATE A 360°)

1. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita leggermente le 4 viti di fissaggio della
placca metallica del cambio (C o D).
E ora possibile ruotare manualmente la placca del cambio a 360°.

2. Scegli la tua posizione preferita lungo i 360° di rotazione (riportiamo qui sotto 3 diversi esempi,
scelti tra le svariate posizioni possibili).

3. Riawvita le 4 viti di fissaggio della placca del cambio.
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SOSTITUZIONE DELLA PLACCA METALLICA IN STILE “H (7+1)” CON
LA PLACCA IN STILE “SEQUENZIALE (+/-)”

1. Svita (in senso antiorario) e rimuovi il pomello del cambio (A).
2. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita completamente e rimuovi le 4 viti di
fissaggio della placca del cambio in stile “H (7+1)”. Rimuovi la placca del cambio.

Durante questa procedura, fai attenzione a non lasciar
accidentalmente cadere nessuna vite nel meccanismo interno.

3. Ruota manualmente la struttura interna di 90° verso destra (in senso orario).
Dopodiché, installa la placca del cambio “Sequenziale (+/-)".
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4. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), reinserisci e stringi a fondo le 4 viti di bloccaggio
della placca del cambio “Sequenziale (+/-)". Riawvita il pomello del cambio (in senso orario).

Per sostituire la placca del cambio ad “H (7+1)” esegui questa procedura al contrario.
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Note riguardanti la cover superiore della struttura interna:

J: 4 “fori per le viti" per il fissaggio delle placche del cambio (C o D).

K: 2 viti che bloccano la struttura interna (non svitarle).

L: Pulsante che individua automaticamente il tipo di placca del cambio utilizzata (C o D). Viene
premuto automaticamente quando viene installata la placca del cambio “Sequenziale (+/-)". Per

evitare problemi di rilevazione, mantieni sempre pulita quest'area.

M: Slot per un piu facile posizionamento delle placche del cambio.

REGOLAZIONE DELLA RESISTENZA DEL CAMBIO
* Applicabile soltanto alla placca del cambio ad “H (7+1)".

* Prima di effettuare una qualsiasi regolazione, la placca del cambio ad “H (7+1)” deve
essere installata nella sua posizione originale (vedi la figura qui softo).
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1. Munendoti di un cacciavite grande con la punta a taglio, infila il cacciavite nella testa della vite
interna di tensionamento (G), presente nella parte inferiore sinistra della scatola del cambio.

2. Per aumentare leggermente la resistenza: gira la vite in senso orario.

3. Per ridurre leggermente la resistenza: gira la vite in senso antiorario.

AUMENTARE LA RESISTENZA RIDURRE LA RESISTENZA

Per passare da un estremo all’altro, sono sufficienti 2 giri completi.

A

Per evitare di danneggiare il sistema:
- Se avverti una resistenza consistente, non stringere piu la vite.
- Se la leva del cambio dovesse diventare molle e traballante, non allentare piu la vite.
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ISTRUZIONI DI INSTALLAZIONE PER CONSOLE

PLAYSTATION®4

A seconda del gioco per PS4™ o al volante che stai utilizzando:

= Collega(*) il cambio TH8A direttamente alla porta USB della PS4™

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo DIN / USB.

- Collega il cavo TH8A ad una delle porte USB della tua PS4™.

- Awvia il gioco.

Il cambio TH8A puo6 quindi funzionare sia con la placca ad H (7+1) che con la placca
SEQUENZIALE (+/-).

Oppure

= Collega(*) il cambio TH8A direttamente alla base del volante Thrustmaster

(da considerarsi soltanto se il tuo volante Thrustmaster & dotato di connettore per cambi integrato)

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo rimuovibile DIN / DIN.

- Collega il cambio TH8A al connettore per cambi presente sul retro della base del volante.

- Collega il tuo volante, dopodiché avvia il gioco.

Il cambio TH8A puo quindi funzionare sia con la placca ad H (7+1) che con quella
SEQUENZIALE (+/-).

(*) Raccomandazioni importanti per il sistema PS4™ (da considerarsi soltanto se si utilizza un
volante Thrustmaster dotato di connettore per cambi integrato)

- Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio TH8A, potrai collegare il cambio anche
al retro del volante, tramite il cavo rimuovibile DIN / DIN. Il cambio TH8A verra quindi collegato
alle leve del cambio UP (= R1) e DOWN (= L1) del volante.

Con questo volante, la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio TH8A funzionera al 100% con i giochi
di guida per PS4™ compatibili con il volante.

- Alcuni giochi ti permettono di utilizzare due cambi TH8A contemporaneamente:
Un cambio TH8A con placca ad H (7+1), collegato alla porta USB della PS4™
+un cambio TH8A con placca SEQUENZIALE (+/-), collegato al retro del volante

* Un elenco di giochi per PS4™ compatibili con il cambio TH8A, con le relative
istruzioni per le connessioni(*) (variabili a seconda del gioco), & disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona
Impostazioni giochi). Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

* Su sistemi PS4™, per collegare il volante o il cambio TH8A alla console, ti consigliamo
di non utilizzare un hub USB: collega la periferica direttamente a una porta USB della
pPS4™,

* Per un corretto funzionamento del cambio TH8A, alcuni giochi richiedono l'installazione
degli aggiornamenti piu recenti (la tua console deve essere collegata a internet).
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XBOX ONE

= Con tutti i giochi per Xbox One, collega sempre il cambio TH8A
direttamente alla base del volante Thrustmaster (e MAI alla porta USB

della console).

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo rimuovibile DIN / DIN.

- Collega il cambio TH8A al connettore per cambi presente sul retro della base del volante. — Collega
il tuo volante, dopodiché avvia il gioco.

Il cambio TH8A pué quindi funzionare sia con la placca ad H (7+1) che con quella
SEQUENZIALE (+/-).

Nota importante a proposito di Xbox One:

Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio THB8A, il cambio verra collegato alle leve del
cambio UP (= RB) e DOWN (= LB) del volante.

Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+ /-) del cambio TH8A, il cambio TH8A funzionera al 100%
con i giochi di guida per Xbox One compatibili con il volante Thrustmaster per Xbox One.

* Un elenco di giochi per Xbox One compatibili con il cambio TH8A & disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona
Impostazioni giochi). Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

* Per un corretto funzionamento del cambio TH8A, alcuni giochi richiedono l'installazione
degli aggiornamenti piu recenti (la tua console deve essere collegata a internet).

Affinché il tuo volante Thrustmaster per Xbox One risulti compatibile con il cambio
THBA, ti potrebbe essere richiesto di aggiornare, via PC, il firmware del volante alla
versione piu recente, disponibile qui: https://support.thrustmaster.com (clicca su
Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona Firmware).
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ISTRUZIONI DI INSTALLAZIONE PER PC

= Con tutti i giochi per PC(*), collega sempre il cambio TH8A direttamente

ad una delle porte USB del PC.

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo DIN / USB.

- Collega il cambio TH8A ad una delle porte USB del tuo PC.

- Quando é connesso a un PC, il cambio TH8A € a tutti gli effetti una periferica Plug & Play e viene
pertanto riconosciuta € installata automaticamente.

- La periferica compare quindi come 'T500 RS Gear Shift' nel Pannello di Controllo di Windows®.

- Clicca su Proprieta per testare e visualizzare le funzioni della periferica.

- Awvia il gioco.

Ora sei pronto/a per gareggiare!

(*) Raccomandazioni importanti per PC (da considerarsi soltanto se si
utilizza un volante Thrustmaster dotato di connettore per cambi integrato)

- Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio TH8A, potrai collegare il cambio anche
al retro del volante, tramite il cavo rimuovibile DIN / DIN. Il cambio TH8A verra quindi collegato
alle leve del cambio UP (= 2) e DOWN (= 1) del volante.

Con questo volante, la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio TH8A funzionera al 100% con i giochi
di guida per PC compatibili con il volante.

- Alcuni giochi ti permettono di utilizzare due cambi TH8A contemporaneamente:
Un cambio TH8A con placca ad H (7+1), collegato alla porta USB del PC
+ un cambio TH8A con placca SEQUENZIALE (+/-), collegato al retro del volante

* Su PC, il cambio Thrustmaster & compatibile con:
- tutti i giochi he supportano i sistemi di cambio marcia e il MULTI-USB.
- tutti i volanti disponibili sul mercato.

* Ti consigliamo di collegare il tuo volante e il cambio TH8A direttamente alle porte USB
2.0 del tuo PC (e non alle porte USB 3.0), senza utilizzare alcun hub.

* Con alcuni giochi su PC, per far funzionare correttamente il cambio Thrustmaster,
dovrai installare gli ultimi aggiomamenti disponibili per i giochi in questione.

* Con alcuni giochi su PC (per evitare conflitti tra il volante e il cambio), potrebbe essere
necessario:

- non assegnare alcun comando alle leve del cambio montate sul volante.

- attivare la funzione “Tieni premuto per cambiare”.
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MAPPATURA SU PC

PACCHETTO SOFTWARE

Un “pacchetto software” & disponibile al seguente indirizzo: https:/support.thrustmaster.com. Clicca
su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona Driver.

- Dopo aver installato il pacchetto software, potrai:
* controllare la versione del firmware del tuo sistema di cambio marcia.
* aggiornare il firmware (se necessario) all'ultima versione disponibile.
* utilizzare il “Metodo BOOTLOADER”
(per resettare il tuo sistema di cambio marcia, in caso di perdita del firmware).
* accedere a un Pannello di Controllo dedicato (controller di gioco) su PC.
* su PC, sfruttare la modalita ANALOGICA (freno a mano)

SOFTWARE DI CALIBRAZIONE AVANZATA

La calibrazione del cambio TH8A avviene automaticamente.
Per PC, un software di calibrazione avanzata & disponibile al seguente indirizzo:
https://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona Software). Ti
permettera di regolare a tuo piacimento la corsa del cambio.

Una volta impostati i parametri, questi vengono immediatamente salvati nella memoria interna del
cambio (e possono essere utilizzati su PS4™, Xbox One e PC).

14/18


http://ts.thrustmaster.com/
http://ts.thrustmaster.com/

RIEPILOGO DELLE ISTRUZIONI PER IL COLLEGAMENTO DEL CAMBIO
TH8A Al VARI SISTEMI

Collegare il cambio TH8A
A seconda del gioco o del volante(*) :
PS4™ - Direttamente al sistema PS4™ (USB)
- Oppure al retro del volante (DIN)
XBOX ONE Sempre al retro del volante (DIN)
PC Sempre(*) direttamente al PC (USB)

(*) Per ulteriori informazioni sulle varie eccezioni, consulta i paragrafi
Raccomandazioni importanti nelle relative pagine del manuale.

ATTENZIONE

* Non collegare mai direttamente il cambio TH8A ad una qualunque periferica che non sia un
volante Thrustmaster, anche se la periferica dovesse disporre di un identico connettore DIN. Cid
potrebbe danneggiare il cambio TH8A o I'altra periferica.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

* Il mio cambio non funziona correttamente o non sembra essere perfettamente calibrato:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega il tuo sistema di cambio marcia, ricollegalo e riavvia
quindi il tuo gioco.

- Nel tuo gioco, in “Opzioni/Controller”, seleziona o imposta la configurazione pili appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta I'aiuto online o il manuale d'uso del tuo gioco.

- Aiuti e consigli su svariati argomenti (non inclusi nel presente manuale), un elenco dei giochi
compatibili, ecc. sono disponibili sul sito web https:/support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti /
THB8A Shifter.

- Su Xbox One, affinché il tuo volante Thrustmaster per Xbox One risulti compatibile con il cambio
THBA, ti potrebbe essere richiesto di aggiornare, via PC, il firmware del volante alla versione pit
recente, disponibile qui: https://support.thrustmaster.com (Clicca su Volanti / TH8A Shifter /
Firmware).
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia
corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita
del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla
data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna
norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di
acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall’Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell'Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione € reso disponibile per
la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativitd o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto € stato modificato, aperto, alterato
0 ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un incidente,
dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra
cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot
per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di
fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi,
allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica;
(4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo
(elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio come, ad
esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori
(ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato venduto ad un'asta
pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica ¢ la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicitad e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato
rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente
(come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo
al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi,
allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue
controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o
nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o
indirettamente da un qualunque software, oppure dall’'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione
con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento
non fornito da Guillemot per questo prodotto).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. PlayStation® & un marchio registrato di proprieta di Sony
Interactive Entertainment Inc. Windows® & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation,
negli Stati Uniti efo altri Paesi. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni
escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e
possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

+ Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d’uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

( THRUSTMIASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com
ECl <[y
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The

ADD-ON SHIFTER

Manual del usuario
PlayStation®4 — Xbox One — PC

CARACTERISTICAS TECNICAS

A Pomo de cambio de marchas desmontable F  Cable y conector DIN
(no estd instalado de forma predeterminada) G Tornillo tensor interno

B Palanca H Sistema de anclaje ajustable

C Placa de cambio ajustable con “forma de I “Roscas de tornillo” para montaje en cabina
H(7+1)"
(instalada de forma predeterminada) DIN/USB Cable DIN/ USB desmontable

D Placa de cambio ajustable “Secuencial (+/-)" DIN/DIN Cable DIN/ DIN desmontable

(no esta instalada de forma predeterminada)
E Llave Allen de 2,5 mm (incluida)
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AVISO

Antes de utilizar este producto, asegirate de leer detenidamente este manual. Conserva este
manual para consultarlo en el futuro.

Advertencia - Descarga eléctrica
* Mantén este producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* Respeta la direccion de insercion de los conectores.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en su conector.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes este producto (excepto los posibles ajustes descritos en este manual), no intentes
quemar el producto ni lo expongas a temperaturas elevadas.

Advertencia - Lesiones debidas a movimientos repetitivos
Jugar con una palanca puede producir dolores musculares y articulares. Para evitar problemas:
* Evita jugar durante periodos de tiempo prolongados.
* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.
* Si experimentas fatiga o dolor en las manos, mufiecas o brazos, deja de jugar y descansa durante
unas horas antes de volver a jugar.
* Si los sintomas o el dolor descritos anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de
hacerlo y consulta al médico.
* Verifica que la base de la palanca de cambios estad montada correctamente, segun se describe en
las instrucciones detalladas en este manual.

Advertencia - Riesgo de pillarse en las aberturas de la placa de cambio
* Mantén el dispositivo fuera del alcance de los nifios.
* Cuando estés jugando, no coloques nunca los dedos (ni cualquier otra parte de tu cuerpo) en las
aberturas de las placas de cambio.

NUNCA
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INSTALACION DEL POMO DEL CAMBIO DE MARCHAS

1. Para atomillar el pomo del cambio de marchas (A) en su palanca (B): gira el pomo del cambio
de marchas en sentido horario.
2. Para desatornillar el pomo del cambio de marchas: gira el pomo en sentido antihorario.

APRETAR AFLOJAR

> ¥

MONTAJE DE LA PALANCA DE CAMBIO DE MARCHAS

El montaje esta optimizado para cualquier tipo de soporte:
- Mesas, escritorios 0 estantes de 1 a 55 mm de grosor, mediante el sistema de anclaje (H).
- Cabinas, mediante las ‘roscas de tornillo” integradas (el sistema de anclaje es
desmontable).

Montaje de la palanca de cambio de marchas en una mesa o escritorio
1. Coloca el morro del cambio de marchas en una mesa u otra superficie plana.

2. Para apretar: gira la rueda del anclaje en sentido antihorario.
3. Para aflojar: gira la rueda del anclaje en sentido horario.

APRETAR AFLOJAR

1L
T
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Colocacion y rotacion del sistema de anclaje (se puede ajustar en 360°)

-

. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla muy ligeramente los 3 tornillos que
sujetan el sistema de anclaje (H) en su sitio.
El sistema de anclaje (y por consiguiente todo el cambio de marchas) ahora se puede rotar
manualmente 360°.

2. Selecciona la posicion que prefieras a lo largo de los 360° de rotacion (a continuacion se
muestran 3 ejemplos, entre las otras muchas posibilidades disponibles).
A continuacion, vuelve a apretar los 3 tornillos que sujetan el sistema de anclaje en su sitio.
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Montaje de la palanca de cambio de marchas en una cabina

1. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla totalmente y quita los 3 tornillos
que sujetan el sistema de anclaje (H) en su sitio. Quita el sistema de anclaje de la palanca de
cambio de marchas.

111

2. Una vez retirado el sistema de anclaje, atornilla 2 tornillos “M6” (no incluidos) en el estante de la
cabina, y en 2 de las 4 pequefias “roscas de tornillos” (1) situadas en la cara inferior del morro de
la palanca de cambio de marchas.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

Asegurate de no utilizar tornillos “M6” que sean demasiado largos, ya que
podrias perforar y daiiar la parte superior del morro de la palanca de cambio.

Hay una plantilla de montaje del cambio de marchas disponible en
https://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter,
después selecciona Manual).
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COLOCACION Y ROTACION DE LAS PLACAS DE CAMBIO (SE PUEDEN
AJUSTAR EN 360°)

1. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla muy ligeramente los 4 tornillos que
sujetan la placa de cambio (C o D) en su sitio.
Ahora puedes rotar manualmente 360° la placa de cambio.

2. Selecciona la posicién que prefieras a lo largo de los 360° de rotacién (a continuacion se
muestran 3 ejemplos, entre las otras muchas posibilidades disponibles).

3. Vuelve a apretar los 4 tornillos que sujetan la placa de cambio en su sitio.
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CAMBIO DE LA PLACA DE CAMBIO CON “FORMA DE H (7+1)”
A LA PLACA DE CAMBIO “SECUENCIAL (+/-)”

1. Desatornilla (en sentido antihorario) y quita el pomo del cambio de marchas (A).
2. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla totalmente y quita los 4 tornillos
que sujetan la placa de cambio con “forma de H (7+1)” en su sitio. Quita la placa de cambio.

Durante este procedimiento, ten cuidado de no perder por
accidente ningun tornillo dentro del mecanismo interno.

3. Rota manualmente la estructura interna 90° hacia la derecha (sentido horario).
A continuacién, instala la placa de cambio “Secuencial (+/-)".
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4. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), vuelve a colocar y aprieta completamente los 4
tornillos que sujetan la placa de cambio “Secuencial (+/-)" en su sitio. Atornilla el pomo del
cambio de marchas (sentido horario).

Haz este procedimiento a la inversa para sustituir la placa de cambio con “forma de H (7+1)”.
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Notas relativas a la cubierta superior de la estructura interna:

J: 4 “roscas de tornillo” para sujetar las placas de cambio (C o D).
K: 2 tornillos que sostienen en su sitio la estructura interna (no desatornillar).

L: Botén que detecta automaticamente el tipo de placa de cambio utilizada (C o D). Se pulsa
automaticamente cuando se instala la placa de cambio “Secuencial (+/-)". Mantén limpia esta
zona para evitar problemas de deteccion.

M:Ranura para colocar mas facilmente las placas de cambio.

AJUSTE DE LA RESISTENCIA DEL CAMBIO DE MARCHAS

* Solo se aplica a la placa de cambio con “forma de H (7+1)".
* Antes de hacer ajustes, la placa de cambio con “forma de H (7+1)" debe estar
instalada en su posicion original (consulta el diagrama que hay a continuacion).

1. Mediante un destornillador largo de cabeza plana, coloca el destornillador en la cabeza del
tornillo tensor interno (G) situado en la seccion inferior izquierda de la carcasa de la palanca de
cambio de marchas.
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2. Para aumentar ligeramente la resistencia: gira el tornillo en sentido horario.
3. Para reducir ligeramente la resistencia: gira el tomillo en sentido antihorario.

AUMENTAR LA RESISTENCIA

REDUCIR LA RESISTENCIA

2 giros completos bastan para pasar de un extremo al otro.

Para evitar danar el sistema:

A

- Deja de apretar el tomillo cuando sientas una resistencia fuerte.
- Deja de aflojar el tornillo si la palanca pasa a estar suelta y se tambalea.
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INSTRUCCIONES DE CONFIGURACION PARA CONSOLAS

PLAYSTATION®4

Segun el juego de PS4™ o el volante de carreras que estés usando:

= Conecta(*) el cambio de marchas TH8A directamente a un puerto USB de la PS4™

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / USB.

- Conecta el cambio de marchas TH8A a uno de los puertos USB de la PS4™.

- Inicia el juego.

El cambio de marchas TH8A puede funcionar con las placas de cambio CON FORMA DE H
(7+1) o SECUENCIAL (+/-).

o

= Conecta(*) el cambio de marchas TH8A directamente a la base del volante de carreras de
Thrustmaster

(solo se aplica si el volante de carreras de Thrustmaster incorpora un conector de cambio de
marchas integrado)

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / DIN desmontable.

- Conecta el cambio de marchas TH8A al conector del cambio de marchas situado en la parte
trasera de la base del volante de carreras.

- Conecta el volante de carreras y, a continuacién, inicia el juego.

El cambio de marchas TH8A puede funcionar con las placas de cambio CON FORMA DE H
(7+1) 0 SECUENCIAL (+-).

(*) Recomendaciones importantes para el sistema PS4™ (sélo se aplican si estas usando un
volante de carreras de Thrustmaster con un conector de cambio de marchas incorporado)

- Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+/-) del cambio de marchas TH8A, también
puedes conectar el cambio a la parte trasera del volante de carreras usando el cable DIN /
DIN desmontable. A continuacion, el cambio de marchas TH8A se conecta a las levas de cambio
de marchas ARRIBA (= R1) y ABAJO (= L1) del volante de carreras.

Con este volante de carreras, la placa de cambio SECUENCIAL (+ /-) del cambio de marchas TH8A
funciona con el 100% de los juegos de carreras de PS4™ que son compatibles con el volante.

- Algunos juegos te permiten usar dos cambios de marchas TH8A simultaneamente:

Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio CON FORMA DE H (7+1), conectado al
puerto USB de la PS4™

+ Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio SECUENCIAL (+/-), conectado a la parte
trasera del volante de carreras

*Dispones de una lista de juegos de PS4™ que son compatibles con el cambio de marchas TH8A
y las instrucciones de conexion correspondientes(*) (que pueden variar en funcion de los juegos) en
esta direccion:

https://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter, después
selecciona Configuracion de juegos). Esta lista se actualiza regularmente.

* En sistemas PS4™, te recomendamos que no uses un concentrador USB al conectar el volante de
carreras 0 cambio de marchas TH8A; conecta el dispositivo directamente a los puertos USB de la PS4™.

* Algunos juegos requieren que instales las Ultimas actualizaciones disponibles para que el cambio
de marchas TH8A funcione correctamente (la consola debe estar conectada a Internet).
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XBOX ONE

= Para todos los juegos de Xbox One, conecta siempre el cambio de
marchas TH8A directamente a la base del volante de carreras de
Thrustmaster (NUNCA al puerto USB de la consola).

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / DIN desmontable.

- Conecta el cambio de marchas TH8A al conector del cambio de marchas situado en la parte
trasera de la base del volante de carreras.

- Conecta el volante de carreras y, a continuacion, inicia el juego.

El cambio de marchas TH8A puede funcionar con las placas de cambio CON FORMA DE H
(7+1) o SECUENCIAL (+/-).

Nota importante sobre la Xbox One:

Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+/-) del cambio de marchas TH8A, el cambio se conecta
a las levas de cambio ARRIBA (= RB) y ABAJO (= LB) del volante de carreras.

Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+ /-) del cambio de marchas TH8A, el cambio TH8A
funciona con el 100% de los juegos de carreras para Xbox One que son compatibles con el
volante de carreras de Thrustmaster para Xbox One.

* Dispones de una lista de juegos de Xbox One que son compatibles con el cambio de
marchas TH8A en esta direccion:

https://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter,
después selecciona Configuracion de juegos). Esta lista se actualiza regularmente.

* Algunos juegos requieren que instales las ultimas actualizaciones disponibles para
que el cambio de marchas TH8A funcione correctamente (la consola debe estar
conectada a Internet).

Para garantizar la compatibilidad de tu volante de carreras de Thrustmaster para
Xbox One con el cambio de marchas TH8A, puede que tengas que actualizar el
firmware del volante de carreras con la ultima version disponible mediante PC en
esta direccion: https://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras /
THB8A Shifter, después selecciona Firmware).
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INSTRUCCIONES DE CONFIGURACION PARA PC

= Para todos los juegos de PC(*), conecta siempre el cambio de

marchas TH8A directamente a uno de los puertos USB del PC.

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / USB.

- Conecta el cambio de marchas TH8A a uno de los puertos USB del PC.

- Cuando esta conectado a un PC, el cambio de marchas TH8A es un dispositivo Plug & Play y se
detecta e instala automaticamente.

- A continuacion, el dispositivo aparece como "T500 RS Gear Shift" en el Panel de control de
Windows®.

- Haz clic en Propiedades para probar y ver las caracteristicas del dispositivo.

- Inicia el juego.

iYa estas preparado para correr!

(*) Recomendaciones importantes para PC (sélo se aplican si estas
usando un volante de carreras de Thrustmaster con un conector de cambio
de marchas incorporado)

- Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+/-) del cambio de marchas TH8A, también
puedes conectar el cambio a la parte trasera del volante de carreras usando el cable DIN /
DIN desmontable. A continuacion, el cambio de marchas TH8A se conecta a las levas de cambio
de marchas ARRIBA (= 2) y ABAJO (= 1) del volante de carreras.

Con este volante de carreras, la placa de cambio SECUENCIAL (+ /-) del cambio de marchas TH8A
funciona con el 100% de los juegos de carreras de PC que son compatibles con el volante.

- Algunos juegos te permiten usar dos cambios de marchas TH8A simultaneamente:

Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio CON FORMA DE H (7+1), conectado al
puerto USB del PC

+ Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio SECUENCIAL (+/-), conectado a la parte
trasera del volante de carreras

*En PC, la palanca de cambio de marchas de Thrustmaster es compatible con:
- todos los juegos que admiten MULTI-USB y palancas de cambio de marchas.
- todos los volantes del mercado.

* Te recomendamos que conectes el volante de carreras y el cambio de marchas TH8A
directamente a los puertos USB 2.0 (no USB 3.0) del PC, sin usar un concentrador.

* En algunos juegos de PC, debes instalar las Ultimas actualizaciones disponibles para
que la palanca de cambio de marchas de Thrustmaster funcione correctamente.

* En algunos juegos de PC (para evitar conflictos entre el volante y la palanca de
cambio de marchas), puede ser necesario:

- no mapear nada en las levas de cambio de marchas del volante.

- habilitar la funcién “Mantener pulsado el botén para cambiar”.
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ASIGNACION EN PC

PAQUETE DE SOFTWARE

Hay un “paquete de software” disponible aqui: https:/support.thrustmaster.com (haz clic en
Volantes de carreras / TH8A Shifter, después selecciona Controladore).

- Después de instalar el paquete de software, podras:
* comprobar la version del firmware de tu palanca de cambio de marchas.
* actualizar el firmware (si es necesario) con la Ultima version disponible.
* utilizar el “Método BOOTLOADER”
(para restaurar la palanca de cambio de marchas, en caso de pérdida del firmware).
* acceder a un Panel de control personalizado (dispositivos de juego) en PC.
* en PC, disfrutar del modo ANALOGICO (freno de mano)

SOFTWARE DE CALIBRACION AVANZADO

La calibracion del cambio de marchas TH8A se realiza automéaticamente.

En la siguiente direccion también dispones de una aplicacion de software de calibracion avanzada
para PC: hitps:/support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter /
Software). Te permite ajustar el recorrido del cambio de marchas segun tus preferencias.

Cuando la configuracion se ha realizado, se guarda de forma instantdnea en la memoria interna del
cambio de marchas (y se puede usar en PS4™ Xbox One y PC).
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RESUMEN DE INSTRUCCIONES PARA CONECTAR EL CAMBIO DE
MARCHAS TH8A A LOS DISTINTOS SISTEMAS

Conectar el cambio de marchas TH8A
Sequn el juego o volante de carreras (*):
- Directamente al sistema PS4™ (USB)
- O ala parte trasera del volante de
carreras (DIN)
Siempre a la parte trasera del volante de
carreras (DIN)

PC Siempre(*) directamente al PC (USB)

PS4™

XBOX ONE

(*) Para obtener mas informacion relacionada con las excepciones, consulta las
secciones de  Recomendaciones importantes en las  paginas m
correspondientes del manual.

AVISO

* No conectes nunca el cambio de marchas TH8A directamente a otro dispositivo que no sea un
volante de carreras de Thrustmaster, aunque el dispositivo cuente con un conector DIN idéntico.
Podrias provocar dafios al cambio de marchas TH8A o al otro dispositivo.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

* Mi palanca de cambio de marchas no funciona correctamente o parece estar mal calibrada:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta la palanca, vuelve a conectarla y luego vuelve a iniciar
el juego.

- En tu juego, en “Opciones/Controlador”, selecciona o configura la configuracién mas apropiada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas informacion.

- Hay varios consejos y caracteristicas de ayuda (no incluidos en este manual), una lista de juegos
compatibles, etc. disponibles en el sitio web https://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de
carreras / TH8A Shifter.

- En Xbox One, para garantizar la compatibilidad de tu volante de carreras de Thrustmaster para Xbox
One con el cambio de marchas TH8A, puede que tengas que actualizar el firmware del volante de
carreras  con la  Ultima  version  disponible mediante PC en esta direccion:
https://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter / Firmware).
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal
referida a la conformidad en relacidn con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accién
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segun las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el
periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacién indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor seré sustituido o
restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete
(7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante
(este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la
que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se
entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la
ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios
resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacién del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito —
por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno
del producto y al alojamiento externo. En ninglin caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables
ante terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia
expresa o implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracién de
una garantia implicita ni la exclusion o limitacién de responsabilidad por dafios resultantes o
fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta
garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros
derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. PlayStation® es una marca comercial registrada de Sony
Interactive Entertainment Inc. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation en Estados
Unidos y/o en otros paises. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duefios.
llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de
cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

« Enla Union Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida
de desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE y Turquia

ce FC
( THRUSTMASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com
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G
ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC
Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS

A Manipulo de alavanca de velocidades amovivel

F  Cabo e conector DIN
(néo instalado por predefini¢édo) G Parafuso tensor interno

H

|

B Alavanca Sistema de fixagéo ajustavel

C Chapa da alavanca de velocidades ajustavel “H “Roscas de parafusos” para montagem em
(7+1) (instalada por predefini¢éo) cockpit

D Chapa da alavanca de velocidades ajustavel
“Sequencial (+/-) (ndo instalada por DIN/USB  Cabo DIN/USB amovivel
predefinigao) DIN/DIN  Cabo DIN/DIN amovivel

E Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)
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AVISO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente 0 manual. Conserve o manual para consulta futura.

Aviso - Choque elétrico
Guarde este produto num local seco e n&o o exponha ao p6 nem a luz do sol.
* Respeite a dire¢ao de insergao dos conectores.
* Nao torga nem puxe os conectores € os cabos.
* Nao derrame quaisquer liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.
* Nao provoque um curto-circuito no produto.
* Néo desmonte este produto (& excegdo dos possiveis ajustes descritos neste manual), ndo tente
queimar o produto e ndo exponha o produto a temperaturas elevadas.

Aviso - Lesdes devido a movimentos repetitivos
Jogar com uma alavanca de velocidades pode causar dores musculares e nas articulagdes. Para
evitar quaisquer problemas:
* Evite jogar durante longos periodos de tempo.
* Faca um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.
* Se sentir cansago ou dores nas maos, pulsos ou bragos, pare de jogar e descanse durante
algumas horas antes de recomegar a jogar.
* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar
e consulte o seu médico.
* Verifique se a base da alavanca de velocidades esta corretamente montada, conforme descrito
nas instrugdes fornecidas neste manual.

Aviso - Risco de entalacao nas aberturas da chapa da alavanca de velocidades
* Guarde fora do alcance das criangas.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos (ou qualquer outra parte do corpo) nas aberturas da
chapa da alavanca de velocidades.

NUNCA
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INSTALAR O MANIPULO DA ALAVANCA DE VELOCIDADES

1. Para enroscar o manipulo da alavanca de velocidades (A) na respetiva alavanca (B): rode o
manipulo da alavanca de velocidades no sentido horario.

2, Para desenroscar o manipulo da alavanca de velocidades: rode o manipulo no sentido anti-
horério.

APERTAR DESAPERTAR

> ¥

MONTAR A ALAVANCA DE VELOCIDADES

A montagem esta otimizada para qualquer tipo de suporte: -
- Mesas, secretarias ou prateleiras de 1 a 55 mm de espessura, através do sistema de o
fixagdo (H).
- Cockpits, através das ‘roscas de parafusos” integradas (o sistema de fixag&o é amovivel).

Montar a alavanca de velocidades numa mesa ou secretaria

1. Coloque o nariz da alavanca de velocidades numa mesa ou noutra superficie plana.
2. Para apertar: rode o manipulo de fixag&o no sentido anti-horario.
3. Para desapertar: rode o manipulo de fixagdo no sentido horario.

APERTAR DESAPERTAR

il
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Posicionar e rodar o sistema de fixagao (pode ser ajustado sobre 360°)

1. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte muito ligeiramente os 3 parafusos
que prendem o sistema de fixagéo (H).
O sistema de fixagdo (e por conseguinte toda a alavanca de velocidades) pode ser rodado agora
manualmente sobre 360°.

2. Selecione a sua posicdo preferida ao longo da rotagdo de 360° (sdo mostrados abaixo 3
exemplos, entre as inimeras possibilidades disponiveis).
Em seguida, reaperte os 3 parafusos que prendem o sistema de fixagao no sitio.
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Montar a alavanca de velocidades num cockpit

1. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte muito ligeiramente os 3 parafusos
que prendem o sistema de fixagéo (H). Separe o sistema de fixagdo da alavanca de velocidades.

111

2. Depois de remover o sistema de fixagéo, enrosque 2 parafusos “M6” (ndo incluidos) na prateleira
do cockpit e em 2 das 4 pequenas “roscas de parafusos” (I) situadas na parte inferior do nariz da
alavanca de velocidades.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Tenha cuidado para néo utilizar parafusos “M6” demasiado compridos, os quais
poderao perfurar e danificar a parte superior do nariz da alavanca de
velocidades.

Ha um modelo de montagem de alavanca de velocidades para cockpits esta em
https://support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em seguida selecione
Manual).
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POSICIONAR E RODAR A CHAPA DA ALAVANCA DE VELOCIDADES
(PODE SER AJUSTADA SOBRE 360°)

1. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte ligeiramente os 4 parafusos que
prendem a chapa da alavanca de velocidades (C ou D).
A chapa da alavanca de velocidades pode ser rodada manualmente sobre 360°.

2. Selecione a sua posicdo preferida ao longo da rotagdo de 360° (sdo mostrados abaixo 3
exemplos, entre as inimeras possibilidades disponiveis).

3. Reaperte os 4 parafusos que prendem a chapa da alavanca de velocidades.
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MUDAR DA CHAPA DA ALAVANCA DE VELOCIDADE “H (7+1)”
PARA A CHAPA DA ALAVANCA DE VELOCIDADES “SEQUENCIAL (+/-)"

1. Desenrosque (no sentido anti-horario) e remova o manipulo da alavanca de velocidades (A).
2. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte e remova os 4 parafusos que
prendem a chapa da alavanca de velocidades “H (7+1)” e remova-a.

Durante este procedimento, tenha cuidado para ndo deixar cair
nenhum dos parafusos dentro do mecanismo interno.

3. Rode manualmente a estrutura interna 90° para a direita (sentido horario).
Em seguida, instale a chapa da alavanca de velocidades “Sequencial (+/-)".
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4. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), volte a colocar e reaperte completamente os 4
parafusos que prendem a chapa da alavanca de velocidades “Sequencial (+/-)”. Enrosque
novamente o manipulo da alavanca de velocidades (sentido horéario).

Efetue este procedimento no sentido inverso para recolocar a chapa da alavanca de
velocidades “H (7+1)”.
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Notas relativas a tampa superior da estrutura interna:

J: 4 “roscas de parafusos” para fixar as chapas da alavanca de velocidades (C ou D).
K: 2 parafusos que fixam a estrutura interna (ndo desapertar).

L: Botao que deteta automaticamente o tipo de chapa de alavanca de velocidades utilizada (Cou
D). E premido automaticamente quando esta instalada a chapa da alavanca de velocidades
“Sequencial (+/-)". Mantenha esta area limpa para evitar quaisquer problemas de deteg&o.

M:Ranhura para um posicionamento mais facil das chapas da alavanca de velocidades.

AJUSTAR A RESISTENCIA DA ALAVANCA DE VELOCIDADES

* Aplica-se unicamente a chapa da alavanca de velocidades “H (7+1)".
* Antes de efetuar quaisquer ajustes, a chapa da alavanca de velocidades “H (7+1)"
tem de ser instalada na respetiva posicao original (consulte o esquema abaixo).

1. Com uma chave de fendas grande de cabeca chata, coloque a chave de fendas na cabeca do
parafuso tensor interno (G), situado na secgéo inferior esquerda da caixa da alavanca de
velocidades.
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2. Para aumentar ligeiramente a resisténcia: rode o parafuso no sentido horario.
3. Para diminuir ligeiramente a resisténcia: rode o parafuso no sentido anti-horério.

AUMENTAR A RESISTENCIA

DIMINUIR A RESISTENCIA

2 voltas completas sdo suficientes para ir de um extremo ao outro.

Para evitar danificar o sistema:

A

- Pare de apertar o parafuso quando sentir uma resisténcia forte.
- Pare de desapertar o parafuso se a alavanca ficar solta e instavel.
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INSTRUGOES DE CONFIGURAGAO PARA JOGOS DE CONSOLAS

PLAYSTATION®4

Consoante o jogo para a PS4™ ou o volante que esta a utilizar:

= Ligue(*) a alavanca de velocidades TH8A diretamente a porta USB da PS4™

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/USB.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A a uma das portas USB da PS4™.

- Inicie 0 jogo.

A alavanca de velocidades pode entao funcionar com as chapas de mudanga de velocidades
H (7+1) ou SEQUENCIAL (+/-).

Ou

= Ligue(*) a alavanca de velocidades diretamente a base do volante Thrustmaster

(apenas aplicavel se o volante Thrustmaster possui um conector para alavanca de velocidades
integrado)

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/DIN amovivel.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A ao conector da alavanca de velocidades situado na parte
posterior da base do volante.

- Ligue o volante e inicie o jogo.

A alavanca de velocidades pode entdo funcionar com as chapas de mudanca de velocidades
H (7+1) ou SEQUENCIAL (+/-).

(*) Recomendacdes importantes para o sistema PS4™ (aplicaveis apenas se for utilizado um
volante Thrustmaster dotado de um conector para alavanca de velocidades integrado)

- Quando utilizar a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-) da alavanca de
velocidades TH8A, também pode ligar a alavanca de velocidades a parte posterior do volante
com o cabo DIN/DIN amovivel. A alavanca de velocidades é entéo ligada as pas de mudanga de
velocidades UP (= R1) e DOWN (= L1) do volante.

Com este volante, a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+ /) da alavanca de
velocidades TH8A funciona com todos os jogos de corridas de automéveis para a PS4™
compativeis com o volante.

- Alguns jogos permitem-lhe utilizar duas alavancas de velocidades em simultaneo:
Uma alavanca de velocidades TH8A com uma chapa de mudanga de velocidades H (7+1), ligada &
porta USB™ da PS4™
+ Uma alavanca de velocidades com uma chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-),
ligada & parte posterior do volante

* Uma lista de jogos para a PS4™ compativeis com a alavanca de velocidades TH8A e as
instrucdes de ligagéo relevantes(*) (que variam consoante os jogos) estdo disponiveis aqui:
https://support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em seguida selecione
Configuragdes de jogos). Esta lista é atualizada regularmente.

* Nos sistemas PS4™, recomendamos que n&o utilize um concentrador USB quando ligar o volante
ou a alavanca de velocidades TH8A; ligue o dispositivo diretamente as portas USB da PS4™.

* Alguns jogos requerem que instale as atualizagdes disponiveis mais recentes para que a alavanca
de velocidades TH8A possa funcionar corretamente (a consola de jogos deve estar ligada a
Internet).
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XBOX ONE

= Em todos os jogos para a Xbox One, ligue sempre a alavanca de
velocidades TH8A diretamente a base do volante Thrustmaster (NUNCA

a porta USB da consola de jogos).

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/DIN amovivel.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A ao conector da alavanca de velocidades situado na parte
posterior da base do volante. - Ligue o volante e inicie 0 jogo.

A alavanca de velocidades pode entao funcionar com as chapas de mudanga de velocidades
H (7+1) ou SEQUENCIAL (+/-).

Nota importante sobre a Xbox One:

Quando utilizar a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-)da alavanca de
velocidades TH8A, esta é ligada as pas de mudanca de velocidades UP (= RB) e DOWN (= LB) do
volante.

Quando utilizar a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+ /) da alavanca de
velocidades TH8A, esta funciona com todos os jogos de corridas de automéveis para a Xbox
One compativeis com o volante Thrustmaster para a Xbox One.

* Uma lista de jogos para a Xbox One compativeis com a alavanca de velocidades
THB8A esta disponivel aqui:

https://support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em seguida
selecione Configuragdes de jogos). Esta lista € atualizada regularmente.

* Alguns jogos requerem que instale as atualizagdes disponiveis mais recentes para
que a alavanca de velocidades TH8A possa funcionar corretamente (a consola de
jogos deve estar ligada a Internet).

Para garantir a compatibilidade do seu volante Thrustmaster para a Xbox One
com a alavanca de velocidades TH8A, podera ser-lhe pedido para atualizar o
firmware do volante com a mais recente verséo disponivel via PC aqui:
https://support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em
seguida selecione Firmware).
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INSTRUGOES DE CONFIGURAGAO PARA O PC

= Em todos os jogos para o PC(*, ligue sempre a alavanca de
velocidades TH8A diretamente a uma das portas USB do PC.

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/USB.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A a uma das portas USB do PC.

- Quando ligada ao PC, a alavanca de velocidades TH8A é um dispositivo Plug & Play, sendo
detetada e instalada automaticamente.

- O dispositivo fica visivel em seguida como "T500 RS Gear Shift" no Painel de Controlo do
Windows®.

- Clique em Propriedades para testar e ver as funcionalidades do dispositivo.

- Inicie o jogo.

Esta pronto para comegar a jogar!

(*) Recomendacdes importantes para o PC (aplicaveis apenas se for
utilizado um volante Thrustmaster dotado de um conector para alavanca de
velocidades integrado)

- Quando utilizar a chapa de mudanca de velocidades SEQUENCIAL (+/-) da alavanca de
velocidades TH8A, também pode ligar a alavanca de velocidades a parte posterior do volante
com o cabo DIN/DIN amovivel. A alavanca de velocidades € entdo ligada as pas de mudanca de
velocidades UP (= 2) e DOWN (= 1) do volante.
Com este volante, a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+ /) da alavanca de
velocidades TH8A funciona com todos os jogos de corridas de automdveis para o PC compativeis
com o volante.
- Alguns jogos permitem-lhe utilizar duas alavancas de velocidades em simultaneo:
Uma alavanca de velocidades TH8A com uma chapa de mudanga de velocidades H (7+1), ligada &
porta USB™ do PC
+ Uma alavanca de velocidades com uma chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-),
ligada & parte posterior do volante

*No PC, a alavanca de velocidades Thrustmaster é compativel com:
- todos os jogos que suportam MULTI-USB e alavancas de velocidades.
- todos os volantes do mercado.

* Recomendamos que ligue o volante e a alavanca de velocidades TH8A diretamente
as portas USB 2.0 (ndo USB 3.0) do PC, sem utilizar um concentrador USB.

* Em relagdo a alguns jogos para PC, tem de instalar as Ultimas atualizagbes
disponiveis dos mesmos para que a alavanca de velocidades Thrustmaster funcione
devidamente.

* Relativamente a alguns jogos para PC (a fim de evitar quaisquer conflitos entre o
volante e a alavanca de velocidades), podera ser necessario:

- ndo mapear nada nos pedais de mudanca de velocidades do volante.

- ativar a funcéo “Hold button for gear” (Premir botdo para mudar velocidade).
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MAPEAMENTO NO PC

PACOTE DE SOFTWARE
Ha um “pacote de software” disponivel aqui: https://support.thrustmaster.com (clique em Racing
Wheels / TH8A Shifter / Controladores).

- Depois de instalar o pacote de software, podera:
* verificar a verséo do firmware da alavanca de velocidades.
* atualizar o firmware (se necessario) com a Ultima versao disponivel.
* utilizar o “Método BOOTLOADER”
(para restaurar a alavanca de velocidades, na eventualidade de perda do firmware).
* aceder a um Control Panel (controlador de jogos) personalizado no computador
*no PC, desfrute do modo ANALOGICO (travdo de mZo)

SOFTWARE DE CALIBRAGEM AVANGADA

A calibragem da alavanca de velocidades TH8A é efetuada automaticamente.

Uma aplicagdo de software de calibragem avangada para o PC também esta disponivel aqui:
https://support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter / Software). Permite-lhe
ajustar o curso da alavanca de velocidades ao seu gosto.

Uma vez concluidas as definicbes, sdo guardadas imediatamente na meméria interna da alavanca
de velocidades (e podem ser utilizadas na PS4™, Xbox One e PC).
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RESUMO DAS INSTRU(}O!ES DE LIGAGAO DA ALAVANCA DE
VELOCIDADES TH8A A VARIOS SISTEMAS

Ligar a alavanca de velocidades TH8A

Consoante 0 jogo ou o volante (* :
PS4™ - Diretamente ao sistema PS4™ (USB)
- Ou a parte posterior do volante (DIN)

XBOX ONE | Sempre & parte posterior do volante (DIN)
PC Sempre(*) diretamente ao PC (USB)

(*) Para mais informag0es relativamente a quaisquer excegoes, consulte as
secg6es Recomendagbes importantes nas paginas relevantes do manual.

ATENGAO

* Nunca ligue a alavanca de velocidades TH8A diretamente a qualquer outro dispositivo além de
um volante Thrustmaster, mesmo que esse dispositivo possua um conector DIN idéntico. Isto
podera danificar a alavanca de velocidades TH8A ou o outro dispositivo.

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

* A minha alavanca de velocidades ndo funciona corretamente ou parece estar mal calibrada:

- Desligue o computador ou a consola, desligue a alavanca de velocidades da corrente, volte a liga-
la e reinicie 0 jogo.

- No jogo, em “Options/Controller”, selecione ou defina a configuragdo mais adequada.

- Consulte o manual do utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

- Ha vérios topicos e sugestdes de ajuda (ndo incluidos neste manual), uma lista de jogos
compativeis, etc., disponiveis no site https:/support.thrustmaster.com. Clique em Racing Wheels /
THB8A Shifter.

- Na Xbox One, para garantir a compatibilidade do seu volante Thrustmaster para a Xbox One com
a alavanca de velocidades TH8A, podera ser-lhe pedido para atualizar o firmware do volante com a
mais recente versdo disponivel via PC aqui: https://support.thrustmaster.com (clique em Racing
Wheels / TH8A Shifter / Firmware).
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de
dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partr da data de compra original do produto
Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparag&o, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo sera adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengdo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparagao for posterior & data do pedido de intervengéo). Se for permitido pela legislagéo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada a reparagdo ou a substituigdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagao
em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagdo a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado
fora do ambito da utilizagado doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de
jogos, treino e competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de dudio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
consumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (a8 excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por
exemplo, devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagdo - e
fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituigdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecerd, em principio, qualquer notificago de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do ambito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competigdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislacéo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagéo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos nédo fornecidos pela Guillemot para
este produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A. PlayStation® é uma marca registada da Sony Interactive
Entertainment Inc. Windows® é uma marca registada da Microsoft Corporation nos Estados Unidos
elou noutros paises. Todas as outras marcas comerciais s&o pertencem aos respectivos proprietarios.
As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os conteidos, desenhos e especificagBes estdo sujeitos a
alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida til, ndo o
a=~,/ * elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-0 num
V ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para
N posterior reciclagem.
—C O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
[ | da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia

Ce FC
( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

ol =[Ny

18/18



http://www.thrustmaster.com/

4

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — K
UHCcTpyKuMA no akcnnyaTauum

TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

A CbemHas pykosiTka pblyara nepekmnioyeHns E
nepefay F
(no ymonyaHuto He ycmarosneHa) G

B Pbiyar H

|

C Perynupyemas HanpaBnsioLLas nnactuHa tmna
H (7+1) (no ymonyaHulo ycmaHoeneHa)

6-rpaHHbIi KMoy 2,5 MM (B KOMMNEKTE)
KaGenb v pasvem DIN

BHYTpEHHWIA HATSKHON BUHT
Perynupyembiit 3axum

Pe3b6oBble 0TBEPCTVS [i151 YCTAHOBKM Ha
KoKnuT

D Perynupyemas cekeHumoHHas Hanpasnsiowasi ~ DIN/USB  CbeMmHbiit kabens DIN/USB
nnactuua (+/-) (no ymonyaHuio He DIN/DIN  CbeMHbiii kabenb DIN/DIN

ycmaxosrneHa)
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BHUMAHUE!

lMepen akcnnyaTauuel AaHHOTO U3AENUs BHUMATENbHO 03HAKOMbTECH C HACTOSALLEN NHCTPYKLNEN.
CoxpaHuTe MHCTPYKLMIO AN ianbHELLEro UCMONb30BaHNS.

BHumanue — onacHoctb nopaxeHuA ANeKTPU4EeCKUM Tokom!
* Wapenve CnefyeT XpaHWTb B CyxoM MecTe, n3berasi nonafaHns Ha HEro MbiNv 1 COMHEYHOTO

cBeTa.
* Cnepyet cobniofjaTb HanpasmneHne NOAKIYEHNS Pa3beMOoB.

* He ponyckaeTcs nepekpyymBaHme pa3beMoB 1 kabeneit; kabenu Henb3s TAHYTb.

* He ponyckaeTcs nonafaHme XuakocTh Ha M3aenie v ero pasbembl.

* He gonyckaeTcst KOPOTKOE 3aMblkaHWe B Lienu uaenus.

* BanpelyaeTcs pa3bupatb usaenue, kKpome Kak B Lensix PerynmnpoBkM, OMUCaHHONA B HACTOALEM
PYKOBOACTBE; HeNb3s CKMraTh U3AENNe W NoABEpraTh ero BO3AENCTBIIO BbICOKMX TeMnepaTyp.

BHuMaHWe — pWCK TPaBMMPOBaHWS MO MPUYUHE MHOTOKPATHO MOBTOPAIOWMXCH
OBUXeHNN!
Mrpa ¢ 1cnonb3oBaHem nepeknioyatens nepeaay MOXET NPUBECTU K BO3HUKHOBEHMIO MbILLEYHbIX
1 cycTaBHbIx 6onei. CoseTbl N0 NpeAOTBPaLYEHMo NpobreM Co 3[0POBbEM:
* cTapaitTech He UrpaTb CANLIKOM A0Mro;
* nocne kaxgoro vaca urpbl genaite 10-15-MUHYTHBIA NepepbIs;
* eCNN B KUCTAX, 3aNSCTbAX UMW NPeAnneYbsX NosBunack yctanocTb unu 6onb, npekpatute urpy u
OTZJOXHUTE B TEYEHME HECKOMBKMX YacoB, MPEXAE YeM CHOBA MPUCTYMNTb K Urpe;
* eCNK BblLLeyKka3aHHble NPU3Hakv NPOSBNAIOTCS CHOBA NPy BO3BPALLEHIM K Urpe, NpekpaTuTe urpy
1 oBpatuTech k Bpauy;
* Ba3a pblyara nepekmnioyeHns [oMmkHa ObiTb HafeXHa 3akperneHa, kak OMMUCaHO B HaCTOALLeR
VHCTPYKLM.

BHumahue - puck 3awemnexms B Wwensx Hanpaenswen niacTuHbi!
* XpaHuTe u3genue BHe JoCTyna AeTeit.
* Bo BpeMms Wrpbl HU B KOEM Crly4ae He BCTaBNsiATE NanbLibl (UMW MHbIE YacTV Tena) B OTBEPCTUS Ha
HanpaBnsioLLe NracTUHbI.

HENb34
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YCTAHOBKA PYKOATKW PbI4YAIA NEPEKITIOYEHWA NEPEOAY

1. PykosiTka (A) HakpyumBaeTcs Ha pbivar (B) no 4acoBoii cTpenke.
2. [Inq cKpy4MBaHMS PYKOSTKM €e CnefyeT NoBopaynBaTh NPOTUB YacoBON CTPEnKN.

3AKPYYUBAHUE PACKPYYMBAHUE

3AKPEMNEHUE NEPEKNIOYATENA NEPEAQAY

Cuctema KpenmneHust onTMMU3MpoBaHa Ans ntoboro T1na onopbi:
- CTONbI 1 MONKM TONLLUMHOI OT 1 A0 55 MM — KpenneHue ¢ nomolLbto 3axuma (H);
- KabWHbI NUNOTOB (KOKNUTBLI) — KpenneHue C NOMOLLbIO pe3b0oBbIX 0TBEPCTUIA Ha base
(3akuMm cHUMaeTCs).

3akpenneHue nepeknioyatens nepegay Ha crone

1. PacnonoxwTe BbICTynaloLyii Kpaii nepeknoyaTens Ha CTone Uin UHOWA NOCKOHA NOBEPXHOCTH.
2. [Ins 3aTarMBaHus NOBEPHUTE PYUKY 3aXMMa NPOTUB YacoBOW CTPEKM.
3. [Ins ocnabnexus NoOBEpHUTE PyUKy 3axuvma Mo YacoBOW CTPerKe.

3AKPYYUBAHUE PACKPYYUBAHUE

Y

— —
%
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W3meHeHue nonoxeHus 3axuma (Bo3amMoxeH NoBopoT Ha 360°)

1. C nomoLLbto LecTUrpaHHoro kmova 2,5 Mm (E) cnerka packpytute 3 huKCUpYIOLUMX BUHTA Ha
3axume (H).
3axuM (a 3HaumT, M BECb NEPEKioYaTenb) MOXHO NOBEPHYTb BPy4Hyto Ha 360°.

2. Bbibepute HyxHOe NonoXeHue nepekmiovaTens (HWke nokasaHbl 3 mpumepa U3 MHOXECTBA
Pa3nu4HbIX BApUaHTOB).
CHoBa 3aKpyTiTe 3 BIHTA, YAEPXKMUBAIOLLMX 3aXMM.
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3aernneHMe nepekn4arens nepeaay Ha KOKnute

1. C nomoLuplo LecTUrpaHHoro kmiova 2,5Mm (E) nomHocTbI packpytute W cHumute 3
OUKCUPYIOLLMX BUHTA Ha 3axume (H). CHUMKTE 3aiM C nepekmnioyatens.

2. MNocre ynanenus 3axuma 3akpytute 2 BuHTa M6 (He BXOAST B KOMMNEKT) HA NaHENM KoknuTa 1
BBUHTUTE UX B 2 13 4 HebBonbLuMx pe3bboBbIX 0TBEPCTHIA (I) HA HUKHEN CTOPOHE BbICTYNAtOLLEN
yacTi nepeknoyaTens.

He ucnonb3yiite cnuwkom AnvHHbIE BUHTLI M6, KoTOpEIE MOTyT
NPOTKHYTb ¥ NOBPEAUTL BEPXHIO CTOPOHY BbICTYNAtoLIEH YacTh
nepeknioyarens.

LLla6noH Anst MOHTaXa NepekntoyaTens Ha KOKNUTe MOXHO HaWTK Ha canTe
https://support.thrustmaster.com (Beibepute [oHouHble pynu / TH8A Shifter, satem
MHCTpyKLms no akennyaTawum).
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W3MEHEHUE NONOXEHUA HANPABNAKOLLNX NNACTUH
(BO3MOXEH NOBOPOT HA 360°)

1. C nomoLLpbio LuecTurpaHHoro kniova 2,5 MM (E) cnerka packpyTute 4 hukCupyloLLMX BUHTA Ha
HanpaBnsitoLeh nnactuubl (C unu D).
HanpasnsioLLyto NNacTuHy MOXHO NOBEPHYTb BPYYHYI0 Ha 360°.

2. Boifepute HyxHOe MOMOXeHWe nepekrioyatens (HWKe nokasaHbl 3 mpuMepa W3 MHOXECTBa
Pa3nniHbIX BapuaHToB).

3. CHoBa 3akpyTuTe 4 BUHTa, YAEPXKMBAIOLMX HANPaBASHOLLYIO NNAcTUHY.
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3AMEHA HAMPABJAIOLLEN NNACTUHBI TUMA «H (7+1)»
HA CEKBEHLIMOHHYIO NIACTUHY (+/-)

1. OTKpyTUTE PYKOSTKY pbl4ara NepeknoyeHms (MpoTvB YacoBOW CTPENKY) 1 CHUMUTE ee (A).
2. C nomoLUblo LuecTurpaHHoro knioda 2,5vMM (E) NOMHOCTbIO packpyTuTe W CHUMUTE 4
OUKCUPYIOLLMX BIHTA Ha HanpaBnsioLLei nnactuHe tuna «H (7+1)». CHUMMUTE nnacTuHy.

Bo Bpemsi 3TOil NpoLeAypbl He YPOHUTE CIly4aliHO
BUHT BHYTPb MeXaH13Ma nepekniovatens.

3. BpyuyHyto NOBEPHIUTE BHYTPEHHIOW KOHCTPYKLMO Ha 90° BNpaBo (MO 4acoBOW CTPerke).
3aTeM yCTaHOBUTE CEKBEHLIMOHHYIO HANPaBNSIOLLYIO NNacTuHy (+/-).
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4. C NoMOLLbI0 LIECTUTPAHHOTO Kiioya 2,5 MM (E) [0 KoHLa 3akpyTuTe 4 UKCUPYHOLLMX BUHTA Ha
CEKBEHLMOHHO HanpaBnsloleit nnactuie (+/-). CHOBa HakpyTWTe PyKOSTKY Ha pbivar
nepekmnioyeHms (Mo YacoBoii CTpenke).

Ans ycmanoeku Hanpaenswowel nmacmuHbl muna «H (7+1)» nosmopume yka3aHHbIe
deiicmeus 8 o6pamHom nopsioke.
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MpnmeyaHusi No BepXHel KpbILKe BHYTPEHHEN KOHCTPYKLMM:

J: 4 pe3b0oBbIX OTBEPCTUS ANS KPENNEHUS HanpaBnsioLer nnacTutbl (C unu D).
K: 2 chukempytoLLmx BUHTa BHYTPEHHEN KOHCTPYKLWM (He packpyumBanTe ux).

L: KHonka aBTOMaTWyeckoro pacriosHaBaHWs TWMa Hanpaensioweit nnactukbl (C unu D). 3ta
KHOMKA ABTOMAaTUYECKM HaXIMaeTcsi MY YCTaHOBKE CEKBEHLMOHHOW nnmactuHbl (+/-). Bo
u3bexaHue npobnem ¢ obHapyxeHnem Heobxoaumo cobnioaaTb YNCTOTY STOM 30HbI.

M:OtBepcTue Ans yno6CTBa NO3ULMOHNPOBAHNS HANPABASIOLLEN NNACTUHbI.

PErYNUPOBKA COMPOTUBIMEHUA PbIYATA MEPEKIIOYEHUA
NEPEOAY

* OTHOCMTCS TONMbKO K HanpaenstoLlen nnacTuHe Tuna «H (7+1)».
* Tlepen BbIMOMHEHWEM PErYNMPOBKA Hanpaenstollyl nnactuHy tuna «H (7+1)»
creayeT YCTaHOBMUTb B UCXO[HOE MOMOXKEHNE (CM. PUC. HUXE).

1. BosbmuTe Gombluyio LANLEBYIO OTBEPTKY W MPUMOXUTE €e K TOroBKE BHYTPEHHErO HaTSKHOMO
BiHTa (G), pacnonoXeHHOro B HINKHEN NeBOIA YacTu Kopryca nepeknioyaTens.
2. [Ins nocTeneHHoro yBenuYeHUs ConpOTUBNEHUS MOBOPAYMBaNTE BUHT MO YACOBOW CTPENKE.
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3. [InA NOCTENEHHOr0 YMEHbLUEHUS COMPOTMBIIEHUS MOBOPaYMBANTE BUHT NPOTUB YaCOBO
CTpenky.

YBENWYEHWUE COMPOTUBNEHMNA YMEHbLUEHUE
COMPOTUBIEHMA

(@

2 nonHbix obopoma cocmaensitom eecb Ouana3oH Mexdy 08yMsi KpaUHumu
3HaYeHUSAMU CONPOMUBJIEHUS!.

Bo u3bexaHne noBpexaeHUs CUCTEMbI:
- NpeKpaTuTe 3akpyynBaTb BUHT, KOr4a NOYyBCTBYEeTE CUMbHOE CONMPOTUBIEHNE;
- NPeKpaTuTe packpyuuBaTh BUHT, ECIM pblyar Hayan LaTarbCs.

10/18



MHCTPYKLIMM NO HACTPOWKE ANSA UrPOBbIX KOHCONEN

PLAYSTATION®4

B 3aBucumocTy ot urpbl Ans PS4™ 1 ncnonb3yemoii pyneBsoil CMCTEMbI:

= nogkntouute (*) nepekntoyarens TH8A Hanpsimyto k USB-nopty koHconu PS4™

- Mogkniounte pazvem DIN nepekniovatens TH8A k kabenio DIN/USB.

- MNopkniounTte nepekntoyatens THBA k oaHomy 3 USB-nopTos koHconn PS4™.

- 3anyctuTe urpy.

3aTem MOXHO Ucnonb3oBaThb nNepeknioyatens TH8A ¢ HanpaBnstowen nnactuHoit TUMA «H»
(7+1) unu CEKBEHLMOHHOM (+/-).

unun

= nogkntounte (¥) nepekntoyatens TH8A Hanpsmyto k 6ase pyns Thrustmaster

(TONbKO MM HanmuuuM BCTPOEHHOTO pasbema ANs nepeknioyatens Ha Gase pynesoro Koneca
Thrustmaster)

- Mopkniounte pasvem DIN nepekntoyatens TH8A k cbemHomy kabento DIN/DIN.

- Mogkniounte nepekntoyatens THBA Kk pasbemy ANsi nepekmniovaTens Ha 3agHel CTopoHe 6asbl
PyneBoro Koneca.

- MopkniounTe pyneByto CUCTEMY W 3anyCTUTE UIpy.

3aTem MOXHO Ucnonb3oBaTb nepeknioyatens TH8A ¢ HanpaBnstowen nnactuHoi TUMA «H»
(7+1) unu CEKBEHLMOHHOM (+/-).

(*) BaxHble pekomeHaauuu ans cuctembl PS4™ (Tonbko B Cryyae 1CMomnb3oBaHUsi FOHOYHOTO
pynsi Thrustmaster co BCTPOEHHbIM pasbeMoM A5t NepekriioyaTens) -

- Mpy ucnonk3osanun nepekniovatenst TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOW wanpagnsioweit (+-) ero
MOXHO TaKkke MOAKMIOYMTL K 3afHell CTOPOHe PYNeBOro koneca C MOMOLbIO CbEMHOMO
kabens ¢ pasbemamu DIN/DIN. IMpu atom nepekniovatens TH8A nogkntoyaeTcs K nenecTkoBbiM
nepekntoyarensm UP (= R1) w DOWN (= L1) Ha pyne.

MpU MCMOMb3OBAHMM TaKOrO TOHOYHOTO pynsi nepekmiouaten TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOM
HanpaensioLeit (+ /-) COBMECTUM CO BCEMM FOHOYHbIMM urpamu ans PS4™, nopaepxvsatoLmm
[DaHHYH0 PyreByto cucTemy.

- B HekoTOpbIX Urpax MOXHO Ucnonb3oBaTh ABa nepekntoyatens TH8A ogHOBpeMeHHO:
opuH nepekntoyatens TH8A ¢ Hanpasnsioweit TUMA «H» (7+1), nogkmnioderHbIn k USB-nopty
KkoHcomnn PS4™,
+ opH nepekniovatenb TH8A ¢ CEKBEHLIOHHOW HAMPABNAIOLLEN (+/-), nopkmiougHHbIi K
3aiHeit CTOPOHE pyns.

* Crvcok urp ans PS4™, coBMecTUMbIX C nepeknioyatenem TH8A, u cooTeeTCTBytoWME
VHCTPYKLMW NO NOAKIIOYEHNIO (*) (3aBMCSIT OT KOHKPETHOM UIPbl) MOXHO HailTV 3AeCh:
https://support.thrustmaster.com (Bbibepute I'oHouHble pynv / TH8A Shifter, 3atem urpbi
HaCTPOWKK). TOT CMIMCOK perynspHO 0bHOBNSeTCS.

* He pekomeHayetcst ucnonb3oBatb USB-koHueHTpaTop ¢ cuctemoit PS4™ npu noaknioyeHum
pyneBoii cucTeMbl Unu nepekmniodatens TH8A; ycTpolicTBa cnedyeT nofkmnioyaTh Hanpsmyto k USB-
noptam koHconu PS4™.

* B HeKoTOpbIX uUrpax Ans HopmanbHol paGoTbl nepeknioyatens TH8A TpeGyeTcs ycTaHoBka
CBEXMX 0GHOBMEHMIA NPOLLMBKM (MrpOBast KOHCONb AOMKHA BbiTb NOAKMIoYEHa K VIHTEpHETY).
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XBOX ONE

= [na Bcex wurp pana Xbox One: o6s3aTenbHO noAknoYaTh
nepekntoyatens TH8A Hanpsmyio Kk 6a3e pyneBoro koneca
Thrustmaster (HU B KOEM CITYYAE He k USB-nopty urpoBoii koHconm).

- Mopkniounte pasvem DIN nepekntoyatens TH8A k cbemHomy kabento DIN/DIN.

- Mopkntounte nepekntovatens THB8A Kk pasbemy Ans nepekniovatens Ha 3agHen cTopoHe Gasbl
pyneBoro Koneca.

- MopkniounTe pyneByto CUCTEMY U 3anyCTUTE UrpY.

3aTem MOXHO MCNONbL30BaThL Nepeknioyatent TH8A ¢ Hanpaenstowei nnacTuHoin TUMA «H»
(7+1) nnn CEKBEHLIMOHHOMW (+/-).

BaxHoe npumeyaHue oTHOCUTENLHO koHconu Xbox One

Mpu wcnonb3osaHmM nepekmiovatens THBA ¢ CEKBEHLMOHHOW wanpaensioweir (+/-),
nepeknoyaTenb NoaknioyaeTcs k nenectkoebiM nepekntovatensm UP (= RB) n DOWN (= LB) Ha
pyne.

Mpy ucnons3oBaHnm nepeknioyatens TH8A ¢ CEKBEHLUMOHHOW HanpaBnstoweit (+ /-) oH
COBMECTUM CO BCEMM FOHOYHbIMU uUrpamu ans Xbox One, noaaepXuBaOWMMKU pyneByto
cuctemy Thrustmaster ansa Xbox One..

* Cnncok urp ans Xbox One, coBMECTUMBIX ¢ nepekntoyatenem TH8A, MOXHO HaiiTu
3mech:

https://support.thrustmaster.com (Breibepute oHouHble pynu / TH8A Shifter, 3atem
Wrpbl HACTPOMKY). STOT CMIMCOK PEryNsipHO 0GHOBASETCS.

* B HekoTOpbIX Mrpax Ans HopManbHoiW paboTbl nepekmiovatens TH8A Ttpebyetcs
YCTaHOBKa CBEXWX OOHOBMEHMI MPOLUMBKW (MTPOBas KOHCOMb [OMkHA ObiTh

roakmnioyeHa k MHTepHeTy).

[na obecneyeHns coBMecTMMOCTU pyneBoi cuctembl Thrustmaster ans Xbox
One c nepekntoyatenem TH8A moxer noTpe6oBaTbCs OGHOBMEHWE MPOLIMBKUA
pyneBoM cuCTeMbl [0 MNOCNEAHeW BEPCUM, KOTOPYH MOXHO 3arpysutb C
nomowpbio MK c caira: https://support.thrustmaster.com (Bbi6epute MoHOYHbIE
pynu / TH8A Shifter, 3aTem MpolwumBka).
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MHCTPYKLIMM NO HACTPOWKE ANA NK

= ina Bcex urp ansa MK(*): oba3aten-Ho nogknioyaTb nepeknioyarens
TH8A Hanpsamyto k USB-noprty [K.

- Mogkniounte pasvem DIN nepekniovatens TH8A k DIN/USB-kabento.

- MopkniounTe nepekntoyatens THBA k ogHomy 3 USB-noptos MK.

- MopkntoyenHblit k MK nepeknioyatens TH8A npeactasnsieT coboit ycTpoicTeo Tuna Plug & Play,
OH aBTOMATU4ECKN PaCcno3HaeTCs U yCTaHaBNMBaETCs .

- 3atem ycrpoictBo oTobpaxaetcs B Buae T500 RS Gear Shift B ciucke yctpolicTs Ha [NaHenm
ynpasnexust Windows®.

- Llenknute «CBoiicTBa» ANst NPOBEPKM 1 3HAKOMCTBA C (hyHKLMSIMM YCTPOICTBA.

- 3anyctute urpy.

Tenepb Bce rotoBo Ans Urpbi!

(*) BaxHble pekomengauuu ans MK (Tonbko B Cnyyae MCNONb3oBaHWs
roHo4Horo pyns Thrustmaster ¢ pasbeMoM ans nepexntoyarens)

- Mpy ucnonk3osanun nepekniouatenst TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOW Hanpagnsioweit (+-) ero
MOXHO TaKke MOAKMIOYMTL K 3afHell CTOPOHe PYyneBoro koneca C MOMOLbIO CbEMHOMO
kabens ¢ pasbemamu DIN/DIN. Mpu atom nepekntoyatens TH8A nogkmnioyaeTcst B NenecTkoBbIM
nepekntoyatensm UP (= 2) u DOWN (= 1) Ha pyne.

Mpu MCMOMb3OBAHMM TaKOrO TOHOYHOTO pynsi nepekmiouaten TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOM
Hanpaensioweit (+ /-) COBMECTUM CO BCEMW roHouHbIMM urpamu ans [MK, nopnepxvsatommm
[DaHHYH0 PyreByro cucTemy.

- B HekoTOpbIX Urpax MOXHO UCnonb3oBaTh ABa nepekntoyatens TH8A ogHoBpeMeHHO:
oavH nepekntoyatens TH8A ¢ Hanpasnstoweit TUMA «Hy (7+1), noakmioyerHbi k USB-nopty MK,
+ 0vH nepekmiouartens TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOW HANPABNSAIOLEN (+/-), NOAKMOYeHHbIf K
3a[Heil CTOpOHe pynsi.

* Ha K pbivar nepekmioyeHus nepegad Thrustmaster coBmectum:
- co Bcemu urpamu ¢ noaaepxkoir MULTI-USB u nepekntovateneit;
- CO BCEMM UMEILLMMMCS Ha PbIHKE PYNeBbIMU CUCTEMAMM.

* PekomeHayeTcsi NoAKoYaTh PYNeBYH CUCTEMY U NEPEKoYaTenb HEMOCPEACTBEHHO
k noptam USB 2.0 (He USB 3.0) Ha IMK, 6e3 ucnonb3oanus USB-koHLeHTpaTopa.

* Hekotopble wurpbl Ha [IK TpebyloT ycTaHOBKM mocnegHux OOHOBMEHWA Ans
HOpManbHoi paboTbl pblyara nepekmnioyeHns nepenay Thrustmaster.

* Inst HekoTopbIx Urp Ha MK (Bo u3bexaHne KOH(NMKTOB MEXAY pyNeBoii CMCTEMON
nepekmnioyaTenem) MoxeT NoTpeboBaThCs BbINOMHEHWE CNEAYIOLLWX YCOBMIA:

- OTCYTCTBME MPOEKUWMA Ha CUCTEMy YMPaBMEHWS pblyara MEpPeKnYeHNs PyneBoit
CUCTEMbI;

- BKITIOYEHME (YHKLMM «yAEPXaHUs KHOMKM 1Sl NEPEKIOYEHs nepeaaq.
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COMOCTABNEHUE ®YHKLIUMA HA NK

MPOrPAMMHbIA NAKET

MakeT MO moxHO 3arpyanTs ¢ caitta: https://support.thrustmaster.com (Bbibepute I'oHouHbIE pynu /
THB8A Shifter, 3atem [ipaiiepbl).

- Mocne yctaHosku nakeTa MO MOXHO BbINONHATL CreaytoLLmue AeACTBUS:
* onpeaensiTb BepCHio MPOLLMBKY NepekmioaTens;
* 06HOBNATL NPOLLMBKY NO Mepe HeobXoAMMOCTI A0 NocneaHei Bepcum;
* MConb3oBaTh MporpamMmy 3arpy3ku
(Ans BOCCTAHOBNEHNS NPOLLMBKY NEpeKmioyaTens B cnyyae ee yTparbl);
* NOMb30BATLCS OMTUMU3NPOBAHHOI MaHenblo ynpaeneHus (Mrpooit korTponnep) Ha K.
* Ha MK moxHo Bocnonb3osatbest AHAJTOTOBbIM pexvmom (py4Holt Topmo3)

PACLUMPEHHOE MO AJ1 KANIUBEPOBKHU

Kann6poska cuctembl nepekntoyeHnst nepepay THBA BbINOMHSIETCS aBTOMATUYECKM.

PacwuperHoe MO pana  kanubpoekn ans  [K  MOXHO Takke 3arpyautb ¢ caiTa:
https://support.thrustmaster.com (Bbibepute MoHouHble pynv / TH8A Shifter, 3atem MporpammHoe
obecneyenne). C nomowpio 3toro MO MOXHO OTperynupoBaTb XOf pblyara MepexnioyeHus
nepenay B COOTBETCTBIM CO CBOUMM NPEANOYTEHNAMM.

lMocne BbLINONMHEHMS HACTPOEK OHM Cpady Xe COXPAHSIKTCA BO BCTPOEHHYIO NamMsTb CUCTEMbI
NEPEKIOYEHNs nepefay (M MoryT BbiTb UCMONb30BaHb! Ha PS4™, Xbox One  MK).
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CBO[HAS CMPABKA NO NOAKMIOYEHKNIO NEPEKITIOYATENA TH8A K
PA3NIUYHLIM CACTEMAM

Mopxniounte nepekntoyatens TH8A

B 3aB1CMMOCTM OT MrpbI M Mozieny pyneBoil cuctembl (¥ :
PS4™ - Hanpsmyto k cucteme PS4™ (USB);
- unu k 3agHeit ctopoHe 6a3bl pynst (DIN)

XBOX ONE - Tonbko k 3agHen cTopoHe 6asbl pyns (DIN)

MK Tonbko (*) HenocpeacTBeHHo K MK (USB)

(*) ModpobHee 0 ntobbIX UCKTYEHUsIX cM. 8 pa3desax BakHbie
pexomeHdayuu Ha coomeemcmeywLX cmpaHuyax 0aHHo20 pykosodcmea.

BHUMAHMUE!

* Hu B koem cnyyae He nogkmniovaiite nepekntodatens TH8A Hanpsmyto K kakomy-nnbo ycTponcTay,
kpome pynesoii cuctembl Thrustmaster, jaxe ecnu Takoe YCTPOCTBO OCHALLEHO aHaNOMMYHbIM
pasbemom DIN. B pesynbrate Takoro AeiiCTBIs BOIMOXHO NoBpexaeHue nepekntovarens TH8A
nN BTOPOTO YCTPOICTBA.

YCTPAHEHUE HEMONALOK

* MepekntoyaTent He paboTaeT A0MKHbIM 0BPa3OM UMK KaKeTCs HEBEPHO OTKaNMOPOBAHHBIM:

- BbIKIIOYNTE KOMMbIOTEP WMN KOHCOMb, OTKMIOYMTE MepekriiovaTenb, MOAKMIOYMTe ero CHoBa U
nepesarpyauTe urpy;

- B urpe, B pasgene «MapameTpbl/KoHTpornep» BbiGepuTe ONTUMArbHYH KOHGUTYpaLUi;

- AN MONMyYeHNs [OMOMHUTENbHBIX CBEAEHNI 06paTUTECh K MHCTPYKLMK MO 3KCMnyaTaLmn uim K
WHTepHeT-crpaske;

- pasfMyHble CrpaBOYHble pa3fenbl M PEKOMEHAAUMW (He MpeAcTaBneHHble B HaCTOsLLEN
WHCTPYKUMM), ~ CTIMCOK  COBMECTUMbIX MIp W Mp. MOXHO HaitTu Ha  Beb-caifre
https://support.thrustmaster.com. Bei6epute MoHouHble pynu / TH8A Shifter.

- Ha cucteme Xbox One: ans obecrieyeHnsi COBMECTUMOCTU pyrieBoil cuctembl Thrustmaster ans
Xbox One ¢ nepekntoyatenem TH8A moxeT notpeboBatbcsi OBHOBMEHWE MPOLUMBKA PyNeBO
cuCTeMbl [0 MOCNEeAHell BEpcuM, KOTOPYK MOXHO 3arpy3utb ¢ nomowpto MK ¢ caira:
https://support.thrustmaster.com (Bbibepute I'oHouHble pynv / TH8A Shifter / Mpotumeka).
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CBefieHus 0 NOTpebUTeNbCKON rapaHTUm

Kopropauus Guillemot Corporation S.A., 3apeructpuposaHHasi no agpecy Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, ®paHuus, (nanee — «Guillemot») rapaHTUpyeT CBOUM KIEHTaM BO BCEM
MMpe, YTO B AaHHOM W3aenuy Thrustmaster He ByaeT BbIsBNEHO HUKakiX AedeKTOB MaTepuarnos u
NpOV3BOACTBA B TEUYEHE rapaHTUIHOTO NEPUOAA, KOTOPbII PaBEH CPOKY MPEAbSBIEHUS NPETEH3NU
no COOTBETCTBMIO AN AaHHOro w3pgenus. B ctpanax Esponeiickoro Cotosa aTOT  Cpok
COOTBETCTBYET ABYM (2) rogjam ¢ MOMeHTa mocTaBku u3genus Thrustmaster. B gpyrux ctpaHax
rapaHTWitHbIA Nepuoa paBeH CPOKY MpeAbsBMEHWs MPETeH3Mu MO COOTBETCTBUIO ANS u3aenus
Thrustmaster, onpegensieMoMy COOTBETCTBYIOLIMM 3aKOHOAATENbCTBOM CTpaHbl, B KOTOPOW
npoxvBan notpebutenb Ha MoMeHT npuobpeTeHns uapenus Thrustmaster (ecnm nopobHble
NPEeTeH3nn He AENCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHE, rapaHTUitHblil NEPUOS PABHSAETCA OBHOMY
(1) rogy ¢ nepoHayanbHoi AaTbl npuobpeTeHns nsgenus Thrustmaster).

B cnyyae o6HapyxeHusi [edeKTOB U3enst BO BPEMS rapaHTUItHOro nepuoaa HesameanuTenbHo
obpaTuTtech B Cryx0y TEXHUYECKOW MOAAEPXKKW, COTPYAHMKA KOTOPOW ONPEeAensT AanbHenLyo
npoueaypy. Ecrnm pedbekt OymeT nopaTBepxaeH, M3pjenve cnedyeT BepHyTb MO MecTy
npuobpeTeHunst (unu B Ntoboe fpyroe MecTo, ykasaHHOe CryxO0i TeXHUYECKON NOJAEPXKKN).

B pamkax aeficteus rapaHTun fecbektHoe uafenue 6yaet, no yCMOTPeHuio CyxObl TeXHUYEeCKoi
MOAAEPXKKMA, 3aMEHEHO MMM BO3BPaLLEHO B paboyee cocTosHue. Ecnn B TeyeHne rapaHTUAHOMO
cpoka u3penve Thrustmaster GyneT noaBepxeHO TakoMy BOCCTAaHOBMEHWIO, K OCTaBLUEMYCS
rapaHTuitHoMy CpoKy npuGaBnseTcs nepuop BPeMeHW, HO He MeHee cemu (7) AHeil, BO Bpems
KOTOPOro M3[enne HaxoAunoch BHe ynoTpebneHns (Hayanom 3TOro nepuopa cuMTaeTcs Aata
3anpoca nokynatens o0 BMeLLATenbCTBE WIW AaTa MpefocTaBnennst AedekTHoro uanenus Ans
BOCCTAHOBNEHWS, €CNN u3fenue Bbino npefocTaBneHo Ans BOCCTAHOBMEHUS no3aHee, Yem Gbin
CAenaH 3anpoc O BMeLlaTenscTBe). B Mepe, paspelueHHON MPUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM,
nonHasi OTBETCTBEHHOCTb koMnanui Guillemot u ee Ao4epHNX KOMNaHWiA (B TOM YMCNE KOCBEHHbIN
yluepB) OrpaHMYMBAETCS BOCCTAHOBMEHMEM PaBOYero COCTOSHWS WNM  3aMeHoW  W3penus
Thrustmaster. B mMepe, paspelleHHOM MPUMEHMMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, komnaHus Guillemot
0TKa3blBaeTCst OT MoBblX rapaHTWil KOMMEPYECKO MPUTOJHOCTU WM MPUrOAHOCTA  ANs
onpeaeneHHoi Lenu.

HacTosiwasi rapaHTusi He pacnpoctpaHsieTcsi: (1) Ha cuTyauuu, korga uspenve 6bino
BUJOM3MEHEHO, OTKPHITO, MOAM(ULMPOBAHO WNM MOMY4Mno MOBPEXAEHWS B  pesynbrate
HeJonyCTUMOrO UMW HEMpaBUMbHOTO MCMONb30BaHNS, HEBPEXHOCTU MMM HEeCHaCTHOro Cryuyas,
€CTECTBEHHOrO U3HOCa Unu MtoBot APYroit NpUUMHbI, He CBSI3aHHON C AetheKToM MaTepuanos unm
npou3BOACTBA (BKMIOYAs, MOMUMO MPOYEro, Mcnonb3oBaHue uafenus Thrustmaster coBmecTHo ¢
MoBbIMU HEMOAXOAALMMM BNIEMEHTaMU, B YaCTHOCTM — C Griokamu MuUTaHus, akkyMynstopamm,
3apAAHbIMU YCTPOACTBAMM W NKOOLIMIA APYTAMU 3NEMEHTaMi, He BXOASLMMMA B KOMMNEKTaLmio
Guillemot ans aaHHoro uagenus); (2) Ha cnyyan UCMONb3oBaHWs NPoaykTa B MobbIx Lensx, kpome
ObITOBbIX, B TOM 4MCTle Ha Cryyau MPOEecCHOHAnbHOrO MMM KOMMEPYECKOro MpUMeEHeHNs
(Hanpumep, B MrpoBbIX 3amnax, Ans npoedeHue obyyeHus u CopeBHOBaHWI); (3) Ha cuTyauum,
Koraa ykasaHusi CnyxObl TEXHUYECKOW NoamepXKkM He Obinu BbinonHeHbl; (4) Ha MO, Tak kak Ha
Takoe MO pacnpocTpaHsieTcst oTaenbHast rapaHTus; (5) Ha pacXopHble Matepuanbl (3remMeHTbl,
npefHasHaveHHble Ans 3aMeHbl B TEYeHWe cpoka ChyxObl npenus: Hanpumep, batapeiku
ylHble NOAYLUKM ANS rapHUTYP UNK HaylwHWKOB); (6) Ha akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, Yexnbl,
CyMKW, byTrsipbl, Hapy4Hble pemeLLku); (7) Ha Cryyan Npofaxu U3AEnNs C OTKPLITOTO ayKLMOHa.
[laHHas rapaHTUst He NOANEXVT nepeaaye.

Hacrosiwas rapaHTusi He yliemnsieT npaB notpebutens, npeaocTaBnsieMbiX eMy MpUMEHUMbIMAN
3aKOHaMV B OTHOLLIEHIM NPOAAXM NOTPEBUTENbCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHLLEI CTPaHe.
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[lononHutenbHble yCNoBUs rapaHTUn

B TeueHue rapaHTUitHOro cpoka komnaHusi Guillemot, B obliem u Lenom, He npepocTaenset
HUKaKWX 3anacHbIX YacTed, TaK kak BCKPbITE n/unn Mopudmkauumio nobbix agenuii Thrustmaster
BrpaBe OCYLLECTBNATb TOMbKO Cryx6a TEXHUYECKoi MOAAEPXKKW (3@ WCKMIOYEHMEM Kakux-nnbo
npouesyp no MoaudmKaLuy, KoTopble CriyxGa TEXHUYECKO MOAAEPKKM MOXET MpEeanoXuTh
BbINOMHUTb KIWEHTY MyTeM MUCbMEHHBIX WHCTPYKLMIA N NPesocTaBnenus, npu HeobXoauMocTH,
Tpebyembix 3anacHblX YacTel: HampuMep, B CBSi3W C OTCYTCTBMEM CTaTyCa CMOXHOCTW WM
KOHCDMAEHLMANBHOCTM Y Takol BOCCTaHOBUTEMbHOI NPOLieYpbI).

C y4yeToM nepuosa 0CBOEHUS HOBBIX U3AENNI U B LIENSIX 3aLLUTbl CBOUX HOY-Xay N KOMMepPYeCckux
TaitH komnanus Guillemot, B ofluem 1 Lenom, He MpefocTaBnseT Kakux-nmbo yBe[oMIeHW o
BOCCTAHOBNEHUN WNM 3anacHblx yacTelt Ans nmiobblx uapenuin Thrustmaster ¢ umcTexwum
rapaHTUAHBIM CPOKOM.

OTBETCTBEHHOCTb

B mepe, pa3peLLeHHON NPUMEHUMbBIM 3aKOHOAATENLCTBOM, koMnanus Guillemot Corporation S.A.
(nanee — «Guillemot») 1 ee fodyepHMe NPeaNpPUATMS OTKA3LIBAKTCS OT M0G0 OTBETCTBEHHOCTY
3a noboit yulepb, BbI3BaHHbIA OAHAM WM HECKOMbKMMM W3 criepylolmux  aktopos: (1)
BUOOWN3MEHEHWNE, BCKPbITUE UMM MoandMKkauns u3penusi; (2) HecoOniAEHWe MHCTPYKUMA no
cbopke; (3) He[ONYCTUMOE UNK HeMpaBUNbHOE 1CNOMNb30BaHNe, HEBPEXHOCTb, HECHACTHBIA Cry4an
(Hanpumep, dum3andeckoe Bo3aencTame); (4) ecTecTBeHHbIN 3HOC; (5) Mcnonb3oBaHWe NpoaykTa B
niobblIx Liensix, kpome BbITOBbIX, B TOM Y1CTEe NPOecCMoHanbHOe Nk KOMMEPYECKOE NpUMEHeH!e
(Hanpumep, B WrpOBbIX 3arax, Ans MpoBedeHWe OBYyyeHUs U COpeBHOBaHMil). B wmepe,
paspelUeHHO  MPUMEHUMbIM  3aKoHOAAaTenbCTBOM, komnaHus Guillemot u ee podepHue
NPeLnpuaTAS 0TKa3bIBalOTCA OT Moot OTBETCTBEHHOCTW 3a NMtoGoM yiepB, He CBsi3aHHbIA C
AedekTamu MaTepuanoB UMK U3rOTOBMEHHS!, B OTHOLLEHUN AAHHOTO M3Aenus (BKiouasi, MOMUMO
npoyero, mMoboi yuiepb, BbI3BaHHBIA MPAMO MMM OMOCPEAOBAHHO NOOLIM  MPOrpaMMHbBIM
obecneyeHmemM unu ucnonb3oBakuem uagenns Thrustmaster ¢ mioBbiMM - HENOAXOAALMMM
anemMeHTamu1, B YaCTHOCTM — 6rokamu NUTaHUs, akkyMynaTopami, 3apsHbIMA YCTPOACTBaMM 1
NoBbIMKM LPYrUMK 3NeMeHTaMu, He BXOASLLMMM B komnnekTauuto Guillemot ans aaHHoro nsgenus).
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ABTOPCKOE NMPABO

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awwuieHbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoit  ToproBoit  Mapko  Guillemot  Corporation.  PlayStation®  siBnsietcs
3aperucTpupoBaHHoii ToproBoii Mapkoit Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft® Windows®
SBNAETCA 3aperncTpupoBaHHoOi Toprosoit Mapkoi Microsoft Corporation B CoepmHeHHbIX LLiTatax
Amepuku wvnn  [pyrux cTpaHax. Bce npoune ToproBble Mapki SIBRSIOTCH COBCTBEHHOCTbIO
COOTBETCTBYIOWMX  BriajenbueB. Mnmoctpaymm MOryT He  COOTBETCTBOBATb  BHELLHEMY
BUAY/DYHKUMAM KOHKpeTHoro u3penusi. CopepkaHne PYKOBOACTBA, KOHCTPYKLUMS U TeXHUyeckue
XapaKTepUCTUKN U3AENUs U3MeHsItoTCS 6e3 NpeiBapUTENbHOTO YBEJOMIEHUSt U 3aBUCAT OT CTpaHbl
npuoGpeTeHus.

Mpy Nonb30BaHUN U3ENMEM YYUTHIBATE CRIEAYIOLLEE: LBETA 1 AN3alH MOTYT pasnuyaThCs.
MnacTuKoBbIe CTSHKKM 1 KNEWKYI0 NEHTY CneayeT CHATb NEpef; UCMONb3oBaHUEM U3LEenus.

all

(THR USTMASTER® )

TEXHWYECKOW NOAOEPXKK
https://support.thrustmaster.com

o< [Ny

www.thrustmaster.com
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The

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC
Uzivatelsky Manual

TECHNICKE VLASTNOSTI
A Odnimatelna hlavice fadici paky E 2,5 mmimbusovy kli¢ (v dodavce)
(ve vychozim stavu neni instalovana) F  Kabel a konektor DIN
B Paka G Vnitini napinaci $roub
C Nastavitelna fadici deska ve stylu “H (7+1)" H Nastavitelny upeviiovaci systém
(instalovand ve vychozim stavu) I Zavitové otvory pro montaz do kokpitu
D Nastavitelna fadici deska ve stylu “S (+/-
)’sekvencni DIN/USB  Odnimatelny DIN / USB kabel
(ve vychozim stavu neni instalovana) DIN/DIN  Odnimatelny DIN / DIN kabel
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UPOZORNENI

Pred pouZitim tohoto vyrobku si peclivé prectéte tento manual. Uchovejte ho pro budouci pouZiti.

Upozornéni — Nebezpe¢i drazu elektrickym proudem
* Tento vyrobek uchovavejte na suchém misté, nevystavujte ho prachu a sluneénimu zareni.

* Respektujte smér pfipojovani konektord.

* Za kabely a konektory netahejte a nekrutte jimi.

* Na vyrobek nebo konektory nestfikejte kapaliny.

* Vyrobek nezkratujte.

* Tento vyrobek nerozebirejte (kromé moznych nastaveni popsanych v tomto manualu), vyrobek
nevhazuijte do ohné a nevystavujte vysokym teplotam.

Upozornéni — Nebezpe¢i zranéni zpiisobené opakovanymi pohyby
Hrani s fadici pakou mize mit za nasledek bolesti svalli a kloubl. Pro zabranéni témto problémim:

* S vyrobkem nehrajte velmi dlouho dobu.

* Po kazdé hodiné hrani si udélejte 10 az 15minutovou prestavku.

* Pokud pocitite Unavu nebo bolesti v rukou, zapésti nebo pazich, prestarite hrat a pfed dal$im
hranim nékolik hodin odpogivejte.

* Pokud symptomy bolesti, popsané vySe, nepfestavaji, prestarite hrat a konzultujte vas stav s
lékarem.

* Provéite, zda zakladna fadici paky je spravné pfipevnéna, tak jak je popsano v tomto manuélu.

Upozornéni — Nebezpe¢i skfipnuti v otvorech radici desk
* Vlyrobek uchovavejte mimo dosah déti.
* Pfi hrani, nikdy nevkladejte prsty (ani zadné jiné asti vaseho téla) do otvord fadici desky.

NIKDY
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INSTALACE HLAVICE RADICi PAKY

1. Pro naSroubovani hlavice fadici paky (A) na paku (B): otaejte hlavici Fadici paky ve sméru
hodinovych rugicek.

2. Pro odSroubovani hlavice fadici paky: hlavici otagejte proti sméru hodinovych rucicek.

TIGHTEN UNTIGHTEN

PRIPEVNENI RADICI PAKY
Pripevnéni paky je optimalizovano pro v8echny druhy podstavcd:
- Ke stolim, psacim stolim nebo policim o tloustce od 1 do 55 mm, prostiednictvim
upeviiovaciho systému (H).
- Do kokpitli, pomoci zabudovanych zavitovych otvorli (pfipeviiovaci systém je
odnimatelny).

Pfipevnéni fadici paky ke stolu nebo psacimu stolu
1. Nos fadici paky polozte na stil nebo na jiny rovny povrch.

2. Pripevnéni: pfipeviiovacim kole¢kem otacejte proti sméru hodinovych rucicek.
3. Uvolnéni: pripeviiovacim koleckem otacejte ve sméru hodinovych rugicek.

PRIPEVNENi UVOLNENI
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Umisténi a otaceni upeviiovacim systémem (Ize nastavit o 360°)

1. Za pouziti pfilozeného 2,5 mm imbusového klice (E), velmi lehce odSroubujte 3 Srouby, které
drzi pfipeviiovaci systém (H) pohromadé.
Upevriovacim systémem (a tudiz i celou Fadici pakou) Ize ruéné otacet v rozsahu 360°.

2. Zvolte vami pozadovanou polohu v rozsahu 360° (3 pfiklady z mnoha dalSich moznosti jsou
zobrazeny nize).
Daéle, utahnéte 3 Srouby, které drzi upeviiovaci systém pohromadé.
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Pfipevnéni fadici paky do kokpitu

1. Za pouziti pfilozeného 2,5 mm imbusového klice (E), apIné odSroubujte a vyjméte 3 Srouby,
které drzi upeviiovaci systém (H) pohromadé. Oddélte upeviiovaci systém od fadici paky.

111

2. Po odmontovani pfipeviiovaciho systému, za$roubujte 2 “M6” Srouby (nejsou v dodavce) do
police v kokpitu, do dvou ze 4 malych zavitovych otvorl (I) umisténych ve spodni ¢asti nosu
fadici paky.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Nepouzivejte prili§ dlouhé Srouby “M6”, mohly by prorazit a poSkodit
horni ¢ast nosu radici paky.
Sablona pro montaz fadici paky do kokpitl je dostupna na
https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / TH8A Shifter, a pak
zvolte Manual.
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POLOHOVANI A OTACENI DESKY RADICi PAKY (MUZE BYT OTOCENA
0 360°)

1. Za pouziti pfilozeného 2,5 mm imbusového klice (E), lehce odSroubuijte 4 Srouby, které drzi
desku fadici paky (C nebo D) na misté.
Nyni mizete deskou fadici paky ruéné otacet o 360°.

2. Vyberte vami preferovanou pozici v rozsahu 360° otaceni (nize jsou uvedeny 3 piiklady z mnoha
dal$ich moznosti).

3. Utdhnéte 4 Srouby, které drzi desku fadici paky na misté.
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ZAMENA DESKY RADICi PAKY Z “H-PATTERN (7+1)” ZA SEKVENCNi
DESKU RADICi PAKY “SEQUENTIAL (+/-)"

1. OdSroubuijte (proti sméru hodinovych rucicek) a odstrarite hlavici fadici paky (A).
2. Za pouziti pfilozeného 2,5 mm imbusového kli¢e (E), upIné odSroubujte a vyjméte 4 Srouby,
které drzi Fadici desku “H-pattern (7+1)”. Radici desku vyjméte.

Béhem této operace si davejte pozor, aby vam nahodou
nespad| néktery ze Sroubli do vnitiniho mechanizmu.

3. Ru¢né otacejte vnitfni strukturou o0 90 °doprava (ve sméru hodinovych rucicek).
Dale, vlozte sekvenéni “Sequential (+/-)” fadici desku.
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4. Pouzitim pfilozeného 2,5 mm imbusového klice (E), zaSroubujte a utahnéte 4 Srouby, které drzi

sekvenéni “Sequential (+/-)” Fadici desku. ZaSroubujte zpét hlavici fadici paky (ve sméru
hodinovych rugicek).

Opacnym postupem zaménite fadici desku “H-pattern (7+1)”.
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Poznamky tykajici se krytu vnitini struktury:

J: 4 “zavitové otvory” pro pfipevnéni fadicich desek (C nebo D).

K: 2 rouby, které drzi vnitfni strukturu na misté (nepovoluite je).

L: Tla¢itko automaticky detekujici typ pouZité Fadici desky (C nebo D). Je automaticky stlaceno,
pokud je pouzita “Sequential (+/-)" fadici deska. Tuto oblast udrZujte v Cistoté, aby bylo
zamezeno problémUm s detekci.

M: Otvor pro snazsi umisténi fadici desky.

NASTAVENI ODPORU RADICi PAKY

* Pouzitelné pouze pfi pouZiti fadici desky “H-pattern (7+1)".
* Pred provedenim jakychkoliv Uprav musi byt fadici deska “H-pattern (7+1)” umisténa
na své plvodni pozici (viz obrazek nize).

1. Pouzijte velky plochy Sroubovak, Sroubovak zasurite do hlavy vnitfniho napinaciho roubu (G),
ktery naleznete v levé spodni ¢asti krytu Fadici paky.
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2. Pro mirné zvy3eni tuhosti: otacejte Sroubem ve sméru hodinovych ruicek.
3. Pro mirné snizeni tuhosti: otacejte Sroubem proti sméru hodinovych rucicek.

INCREASING THE RESISTANCE

DECREASING THE RESISTANCE

2 uplné otacky jsou dostacujici pro pfechod od maxima do minima.

A

Aby bylo zabranéno poskozeni systému:
- Sroub prestarite utahovat, pokud pocitite silny odpor.
- Pokud se radici paka uvolni a bude se viklat, prestarite Sroub povolovat.
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POKYNY PRO HERNi KONZOLE
PLAYSTATION®4

V zavislosti na hie pro PS4™ nebo na zavodnim volantu, ktery pouzivate:
= Pfipojte (*) fadici paku TH8A pfimo k USB rozhrani na PS4™

- Piipojte DIN konektor fadici paky TH8A k DIN / USB kabelu.

- Pfipojte fadici paku TH8A k jednomu z USB rozhrani na vasi PS4™.

- Spustte hru.

Radici paka TH8A muze pracovat bud’ s fadici deskou H-PATTERN (7+1) nebo s Fadici
deskou SEQUENTIAL (+/-).

Nebo

= Pripojte (*) radici paku TH8A pfimo k zakladné zavodniho volantu
Thrustmaster

(je pouzitelné pouze tehdy, pokud je va$ zavodni volant Thrustmaster
vybaven zabudovanym konektorem pro fadici paku)

- Pfipojte DIN konektor fadici pAky TH8A k odnimatelnému kabelu DIN / DIN.

- Pfipojte fadici paku TH8A ke konektoru Fadici paky, ktery je umistén v zadni Casti zakladny
zavodniho volantu.

- Pfipojte vas zavodni volant, spustte hru.

Radici paka TH8A muze pracovat bud s fadici deskou H-PATTERN (7+1) nebo s fadici
deskou SEQUENTIAL (+/-).

(*) Dulezité doporuéeni pro systém PS4™ (je pouzitelné pouze tehdy, pokud je vas
zavodni volant Thrustmaster vybaven zabudovanym konektorem pro fadici paku).

- Pifi pouziti sekvenéni fadici desky SEQUENTIAL (+/-) Fadici paky TH8A, muzete také pfipojit
fadici paku k zadni strané zavodniho volantu za pouziti DIN / DIN kabelu. Radici paka TH8A je
potom pfipojena k fadicim packam zavodniho volantu UP (= R1) a DOWN (= L1).

S timto z&vodnim volantem, fadici deska SEQUENTIAL (+ /-) fadici paky TH8A na 100 % funguje
se zavodnimi hrami pro PS4™, které jsou kompatibilni se zavodnim volantem.

- Nékteré hry dovoluji sou€asné pouziti dvou fadicich pak TH8A:
Jedna fadici paka TH8A s fadici deskou H-PATTERN (7+1), pfipojena k USB portu™ PS4
+ Jedna fadici paka TH8A s Fadici deskou SEQUENTIAL (+/-) pfipojend k zadni €sti zavodniho volantu

* Seznam her pro PS4™, které jsou kompatibilni s radici pakou TH8A a pfislusné
pokyny pro pfipojeni (*) (které se mohou v riiznych hrach lisit) jsou dostupné zde:
https://support.thrustmaster.com Kliknéte na Racing Wheels / TH8A Shifter, a pak
zvolte Games settings. Tento seznam je pravidelné aktualizovan.

* Na systémech PS4™  doporucujeme, abyste nepouzivali USB hub pro piipojeni
zavodniho volantu nebo fadici paky TH8A; zafizeni pfipojte pfimo k USB portu na PS4™.
* Nékteré hry vyzaduji pro fadici paku TH8A instalaci nejnovéjSich aktualizaci, aby
pracovaly spravné (vaSe konzole musi byt pfipojena k internetu).
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XBOX ONE

= Ve vSech hrach pro Xbox One, vzdy pripojujte fadici paku TH8A pfimo
k zakladné zavodniho volantu Thrustmaster (NIKDY ji nepfipojujte USB

portu herni konzole).

- Pfipojte DIN konektor fadici paky TH8A k odnimatelnému DIN / DIN kabelu.

- Pripojte fadici paku TH8A ke konektoru fadici paky umisténého v zadni Casti zakladny zavodniho
volantu.

- Pipojte svij zavodni volant a spustte hru.

Radici paka TH8A mlze pracovat bud’ s fadici deskou H-PATTERN (7+1) nebo s fadici
deskou SEQUENTIAL (+/-).

Dulezité poznamky o Xbox One:

Pfi pouziti fadici desky SEQUENTIAL (+/-) fadici paky TH8A, fadici paka je pfipojena k fadicim
packam zavodniho volantu UP (= RB) a DOWN (= LB).

Pfi pouziti fadici desky SEQUENTIAL (+ /-) fadici paky TH8A, fadici paka TH8A je 100%
funkéni ve vSech zavodnich hrach pro Xbox One, které jsou kompatibilni se zavodnimi
volanty Thrustmaster pro Xbox One.

* Seznam her pro Xbox One, které jsou kompatibilni s fadici pakou TH8A je dostupny
zde:

https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / TH8A Shifter, a pak
zvolte Games settings. Tento seznam je pravidelné aktualizovan.

* Nékteré hry vyzaduji pro fadici paku TH8A instalaci nejnovéjSich aktualizaci, aby
pracovaly spravné (vaSe konzole musi byt pfipojena k internetu).

Aby byla zajisténa kompatibilita vaSeho zévodniho volantu Thrustmaster pro
Xbox One s fadici pakou TH8A, mlze byt vyzadovana aktualizace firmwaru
zavodniho volantu na nejnovéjSi dostupnou verzi prostrednictvim PC:
https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / TH8A Shifter, a
pak zvolte Firmware.
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POKYNY PRO PC

= Ve vSech hréach (*) pro PC, vzdy fadici paku TH8A pfipojujte pfimo
k jednomu z USB portti pocitace.

- Piipojte DIN konektor fadici paky TH8A ke konektoru DIN / USB kabelu.

- Piipojte fadici paku TH8A k jednomu z portti vaseho PC.

- Pokud je fadici paka TH8A pfipojena k PC, je fadici paka TH8A zafizeni Plug & Play a je
automaticky rozpoznana a instalovana.

- V ovladacich panelech Windows® se objevi jako 'T500 RS Gear Shift'.

- Pro testovani a prohliZeni vlastnosti kliknéte na Properties.

- Spustte hru.

Nyni jste pfipraveni zavodit!

(*) Dalezita doporuceni pro PC (pouzitelné pouze pro zavodni volanty
Thrustmaster vybavené zabudovanym konektorem fadici paky

- Piii pouziti fadici desky SEQUENTIAL (+/-) Fadici paky TH8A, mlzete také pfipojit fadici paku
k zadni ¢asti zavodniho volantu za pouziti odnimatelného DIN / DIN kabelu. Radici paka TH8A
je pak pfipojena fadicim packam zavodniho volantu UP (= 2) a DOWN (= 1).

S timto zavodnim volantem, fadici deska SEQUENTIAL (+ /-) fadici paky TH8A je 100% funkeni se
zavodnimi hrami pro PC, které jsou kompatibilni se z&avodnim volantem.

- Nékteré hry umoziuji sou€asné pouziti dvou fadicich pak TH8A:
Jedna fadici paka TH8A s fadici deskou H-PATTERN (7+1), pfipojena k USB portu PC
+ Jedna fadici paka TH8A s fadici deskou SEQUENTIAL (+/-), pfipojend k zadni €4sti z&vodniho
volantu

*Na PC, je fadici paka Thrustmaster kompatibilni se:
- v8emi hrami podporujici MULTI-USB a radici paky.
- v8emi volanty na trhu.

* Doporucujeme pfipojit va$ zavodni volant k fadici pace TH8A pfimo k USB 2.0 portu
PC (nikoliv k USB 3.0), bez pouZiti hubu.

* Aby fadici paka TH8A fungovala spravné, musite na nékterych hrach pro PC
nainstalovat nejnovéjsi aktualizace hry.

* U nékterych hrach pro PC (pro zamezeni konflikti mezi volantem a fadici pakou
THB8A), mize byt nezbytné:

- nic nemapujte na radici packy na volantu.

- povolit funkci “Hold button for gear”.
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MAPOVANI NA PC

SOFTWAROVY BALICEK

Softwarovy bali¢ek pro PC je dostupny zde:
https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / TH8A Shifter, a pak zvolte Drivers.

- Po instalaci softwarového balic¢ku budete moci:

* zkontrolovat verzi firmwaru fadici paky TH8A.

* aktualizovat firmware (pokud je to nezbytné) na nejnovéjsi dostupnou verzi.

* pouzit metodu “BOOTLOADER Method” (pro obnovu vasi fadici paky, v pfipadé ztraty
firmwaru).

* piistupovat k pfizptisobenému ovladacimu panelu (ovladac hry) na PC.

* na PC, vyuzivat rezim ANALOG (rucni brzda)

POKROCILY KALIBRACNi SOFTWARE

Kalibrace pfevodovych stupiiti TH8A se provadi automaticky.

Pokroc€ily kalibraéni software pro PC je také dostupny zde: https:/support.thrustmaster.com.
Kliknéte na Racing Wheels / TH8A Shifter, a pak zvolte Software. Software vam umozni upravit
fazeni pfevodovych stupfili k vadi spokojenosti.

Po dokonceni nastaveni jsou tato okamzité ulozena do vnitfni paméti pfevodovky (a mize byt
pouzita na PS4™, Xbox One a PC).
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SOUHRN POKYNU PRO PRIPOJENI RADICI PAKY TH8A K RUZNYM
SYSTEMUM

Pfipojeni fadici paky TH8A
Podle hry nebo zévodniho volantu (*):
- Bud pfimo k systému PS4™ (USB)

PS4™ - Nebo k zadni ¢asti zavodniho volantu
(DIN)
XBOX ONE | Vzdy k zadni ¢asti zavodniho volantu (DIN)
PC VZzdy (*) pfimo k PC (USB)

(*) Dalsi informace tykajicich se jakychkoliv vyjimek naleznete v ¢astech
dleZita doporuceni na prislusnych strankach prirucky.

UPOZORNENI

* Nikdy nepfipojujte fadici paku TH8A piimo k jakémukoliv jinému zafizeni nez k zavodnimu volantu
Thrustmaster, dokonce ani kdyz je toto zafizeni vybavené shodnym DIN konektorem. Mohlo by to
zpUsobit poskozeni fadici paky TH8A nebo druhého zafizeni.

RESENI POTIZi

* Ma fadici paka nefunguje spravné, zda se, Ze je chybné nakalibrovana:

- Vypnéte vas$ pocita¢ nebo konzoli, odpojte fadici paku, znovu vée pfipojte a restartujte svou hru.
- Ve vasi hfe, pod “Options/Controller”, vyberte nebo nastavte nejvhodnéjsi konfiguraci.

- Podivejte se do uzivatelského manudlu ke hfe nebo podivejte pro daldi informace na internet.

- Rizna témata napovédi a tipy (nezahmuté v této pfirucce), seznam kompatibilnich her atd. jsou
dostupné na webovych strankach https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels /
THB8A Shifter.

- Na Xbox One, pro zajisténi kompatibility vaseho zavodniho volantu Thrustmaster pro Xbox One
s fadici pakou TH8A, mlze byt zapotiebi aktualizovat firmware zavodniho volantu na nejnovéjsi
dostupnou verzi prostiednictvim PC: https:/support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels /
THBA Shifter, a pak vyberte Firmware.

15/18


http://ts.thrustmaster.com/
http://ts.thrustmaster.com/

SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (dale jen “Guillemot’) zaruCuje spotebiteli, Ze tento vyrobek od
Thrustmasteru bude bez zavad materialu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamZiku pfevzeti
vyrobku ve shodé s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida
dvéma (2) letim od dodani vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zaru¢ni doba odpovida
¢asovému intervalu od pfevzeti vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které
mél spotfebitel trvaly pobyt ke dni nakupu vyrobku Thrustmaster (pokud zadné takové opatfeni
v pfislusné zemi neexistuje, zaruéni doba bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku
Thrustmaster).

Bez ohledu na vy3e uvedené podminky, je zaruéni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti
(6) mésicti od ptivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku béhem zaruéni doby objevi zavada, neprodlené kontaktujte Technickou
podporu, kde vam nazna€i postup, jak zéruku uplatnit. Pokud bude zavada uznana, vyrobek musi
byt vracen prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které urci Technicka podpora).
Vramci této zéruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do
funk&niho stavu. Pokud bude b&hem zaruéni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zéruéni doba o
dobu, kdy nebylo mozné vyrobek pouZivat prodlouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni (tato doba zacina
datem, kdy zakaznik pozadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro
opravu, pokud datum pfedani vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umozriuji
platné zakony, je pina odpovédnost spolecnosti Guillemot a jejich dcefinych spolecnosti (vEetné naslednych
Skod) omezena na navraceni produktu do provozuschopného stavu nebo na vyménu vyrobku
Thrustmaster. Pokud to umozfuji platné zakony, Guillemot se zfika vSech zaruk obchodovatelnosti nebo
vhodnosti pro ur¢ity Ucel.

Tato zéruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevien, zménén nebo utrpél poskozeni
vdisledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, bézného opotiebeni, nebo
jakékoliv jiné priciny, nesouvisejici s vadou materidlu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pfi kombinaci
vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napdjecich adaptérd, nabijecich
baterii, nabijecky, nebo jinych prvkd, které nebyly k tomuto vyrobku dodéany spolecnosti Guillemot; (2) pokud
byl vyrobek pouzivan pro jiné igely nez doméci pouziti, véetné profesionainich a komercnich tcelti (napf. v
heméch, pfi tréninku, pii zavodech); (3) v pfipadé nedodrzeni pokynd poskytovanych Technickou podporou;
(4) software, na zminény software je poskytovana zviastni zéruka; (5) spotfebni materidl (prvky, které
mohou byt vyménény v priibéhu Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouziti, nahlavni sluchatkové
soupravy nebo napf. ndudniky sluchatek); (6) pfisluSenstvi (napfiklad kabely, pouzdra, bradny, zapéstni
feminky); (7) pokud byl vyrobek prodan ve vefejné aukci.

Tato zéruka je neprienositelnd.

Zakonna prava spotfebitele vzhledem k platnym zakonm vztahujicim se na prodej spotfebniho zbozi
v jeho nebo jeji zemi nejsou touto zarukou ovlivnény.
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Dalsi ustanoveni o zaruce

V priibéhu zaruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technické podpora
je jedinou stranou autorizovanou k demontaZi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou
jakékoliv opravy, o kterou zakaznika pozada Technicka podpora prostiednictvim pisemnych pokynd,
napfiklad z divodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim pozadovanych
nahradnich dildi, jsou-li pouZzitelné.

Vzhledem ke svému inovaénimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi
Guillemot z&sadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv
vyrobku Thrustmaster, jehoZ zaruéni doba jiz vyprsela.

Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot Corporation S.A. (dale jen “Guillemot”) a jeji dcefiné
spolecnosti se ziikaji veskeré odpovédnosti za $kody zplsobené jednim nebo vice nasledujicimi
body: (1) vyrobek byl modifikovan, otevien nebo pozménén; (2) nedodrzeni ndvodu k montazi; (3)
nevhodné nebo nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad naraz); (4) bézné opotfebeni;
(5) pouziti vyrobku pro jakékoliv jiné nez doméaci pouziti, véetné profesionainiho nebo komeréniho
pouziti (napfiklad v hernach, pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zakony,
Guillemot a jeji dcefiné spoleCnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které
nesouvisi s pouZitymi materidly nebo vyrobni vadou pfislusného vyrobku (vetng, ale nikoliv
vyhradné, veskerych Skod zplsobenych pfimo nebo nepfimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku
Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem véetné zejména napajecimi zdroji, dobijecimi
bateriemi, nabije¢kami nebo jakymikoliv jinymi prvky, které nebyly spolecnosti Guillemot k tomuto
vyrobku dodany).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. V8echna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana
obchodni zndmka spole¢nosti Guillemot Corporation S.A. PlayStation® je registrovana obchodni
znamka spolecnosti Sony Interactive Entertainment Inc. Microsoft® je registrovana obchodni zndmka
spolecnosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech a v dalSich zemich. VSechny ostatni obchodni
znamky jsou ve vlastnictvi pfislusnych vlastnikii. Vyobrazeni nejsou zavazna. Obsah, design a
specifikace mohou byt bez pfedchoziho upozornéni zménény a v jednotlivych zemich se mohou lisit.
Vyrobeno v Cing.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI

V zemich Evropské unie: Na konci zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen
do standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do shérného dvoru na

recyklaci elektrickych a elektronickych zafizeni.

Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uzivatelském manuélu nebo
na obalu.

V/ zavislosti na charakteristice materialt, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dalimi formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni
muZete vyznamnym zplisobem piispét k ochrané Zivotniho prostedi.

Pro informace o nebliz8im sbérmém dvoru se obratte na mistni urad.

Pro vSechny ostatni zemé: DodrZujte prosim mistni predpisy tykajici se recyklace elektrickych a
elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.
Pred pouZitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.

www.thrustmaster.com

( THRUSTMIASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

L oEG
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The

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC

TEKNIK OZELLIKLER

A Cikarilabilir vites topuzu
(fabrika ¢ikisinda takil degildir)

B Kol

C Ayarlanabilir “H-seklinde (7+1)” vites tablasi
(fabrika ¢ikisinda takili)

D Ayarlanabilir “Sirali (+/-)" vites tablas
(fabrika gikisinda takili degildir)

E 2.5 mm alyan anahtari (birlikte verilmektedir)

Kullanim Kilavuzu

F  Kablo ve DIN konektdr

G g germe vidasi

H  Ayarlanabilir mengene sistemi

I Kokpite montaj igin “Vida yuvalar”

DIN/USB  Ayrilabilir DIN / USB kablosu
DIN/DIN  Ayrilabilir DIN / DIN kablosu
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UYARI

Uriinii kullanmadan once bu kullanma kilavuzunu dikkatle okuyun. Gelecekte basvuru icin bu
kilavuzu saklayin.

Uyari - Elektrik carpmasi
* Bu Urlindi kuru bir yerde saklayin ve toz veya giines isigina maruz birakmayin.

* Baglanti uglarinin takilma ydniine dikkat edin.

* Baglanti uglarini ve kablolari gekmeyin ve bikmeyin.

* Urline veya baglanti ucuna sivi temasindan kaginin.

* Qri]ne kisa devre yaptirmayin. .

* Uriinii (bu kilavuzda belirtilen ayarlamalar disinda) sokmeyin. Urliinii yakmaya tesebbiis etmeyin
ve Uriind yuksek sicaklik derecelerine maruz birakmayin.

Uyari — Miikerrer hareketlerden kaynaklanan tibbi sorunlar
Vites kolu kullanarak oyun oynamak kas ve eklem agrilarina neden olabilir. Sorun yasamamak igin;

* Uzun siire araliksiz oyun oynamaktan kaginin.

* Saatte bir 10 ila 15 dakikalik aralar verin.

* El, bilek veya kollarinizda agri veya yorgunluk hissetmeniz halinde oyuna son vererek tekrar
baglamadan énce birkag saat dinlenin.

* Yukarida belirtilen belirti veya agrilarin oyuna geri dondiginiizde devam etmesi halinde oyunu
birakin ve doktorunuza bagvurun.

* Vites kolunun bu kilavuzdaki talimatlara gore yerine diizguin bir bigimde monte edilmis oldugundan
emin olun.

Uyari - Vites tablasinin bosluklarinda sikisma riski
* Gocuklarin erisemeyecedi yerlerde bulundurun.
* Oyun oynarken parmaklarinizi (ya da viicudunuzun bir baska kismini) vites tablasinin bosluklarina
koymayin.

ASLA
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VITES TOPUZUNUN TAKILMASI

1. Vites topuzunu (A) kola (B) vidalamak igin vites topuzunu saat yéniinde gevirin.
2. Vites topuzunu yerinden ¢ikarmak icin saat ydntinin tersinde gevirin.

MONTAJ CIKARMA

VITES KOLUNU YERINE MONTE ETMEK

Montaj sistemi her tiirlii destek zemini igin optimize edilmistir:
- Kalinhgi 1 ila 55 mm arasinda olan masa, banko veya raflara mengene sistemi (H)
yoluyla.
- Kokpitlere vites kolu Uzerindeki "vida yuvalar" yoluyla (mengene sistemi yerinden
cikarilabilir).

Vites kolunun bir masa veya bankoya montaji
1. Vites kolunun burun kismini masa veya baska bir diiz yiizeyin iizerine yerlestirin.

2. Sikigtirmak igin mengene burgusunu saat yoniiniin tersine gevirin.
3. Sékmek icin mengene burgusunu saat yéniinde gevirin.

SIKISTIRMAK SOKMEK

(@
(
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Burgu sistemini konumlandirip déndiirmek (360° ayarlama agisi)

1. Uriinle birlikte verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak mengene sistemini (H) yerinde
tutan 3 viday! hafifce gevsetin.
Artik mengene sistemi (ve onunla birlikte tim vites kolu) 360° agiyla déndiirllebilir.

2. 360° dénme agisi igerisinde size uygun olan konumu segin. (Asagida 3 drnek gdsterilmistir.
Baska agilarin kullaniimasi da mimkindr).
Akabinde mengene sistemini tutan 3 vidayi tekrar sikin.
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Vites kolunun kokpite yerlestiriimesi

1. Uriiniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak mengene sistemini (H) tutan 3
viday! tiimiiyle ¢ikarin. Mengene sistemini vites kolundan ayirin.

111

2. Mengene sistemi yerinden cikarildiktan sonra kokpit rafina ve vites kolunun burun kisminin
altinda yer alan 4 kugiik "vida yuvasindan" 2 tanesine (I) 2 adet "M6" vidasi (ayrica temin
edilmelidir) vidalayin.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Fazla uzun "M6" vidalan kullanmamaya 6zen gosterin Bunlar vites
kolunun burun kisminin iist kesimini delip zarar verebilirler.

Kokpitler igin vites montaj sablonu https:/support.thrustmaster.com adresinde
mevcuttur (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan Manual'i segin).
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VITES TABLASINI KONUMLANDIRIP DONDURMEK (360° AYARLAMA
AGISI)

1. Uriiniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak vites tablasini (C veya D) tutan 4
viday! hafifge gevsetin. Artik vites tablasini 360° ag! icerisinde déndurebilirsiniz.

2. 360° donme agisi icerisinde size uygun olan konumu segin. (Asagida 3 ornek gosterilmistir.
Baska agilarin kullaniimasi da mimkiindir).

3. Akabinde vites tablasini yerine sabitleyen 4 vidayi tekrar sikin.
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“H-SEKILLI (7+1)” VITES TABLASINDAN “SIRALI (+-)’ VITES
TABLASINA GEGi$

1. Vites topuzunu (A) (saat yoniiniin tersine gevirerek) yerinden gikarin.
2. Uriiniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak "H-Sekilli (7+1)" vites tablasini
sabitleyen 4 vidayi tiimiiyle gikarin. Vites tablasini yerinden kaldirin.

Bu islem sirasinda vidalarin mekanizmanin i¢ kismina
diigmemesine dikkat edin.

3. Mekanizmay sada (saat yoniinde) 90° derece déndiiriin.
Ardindan "Sirali (+/-)" vites tablasini yerine yerlestirin.
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4. Uriiniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak "Sirali (+/-)" vites tablasini
sabitleyen 4 vidayi timuyle sikin. Vites topuzunu tekrar yerine takin (saat yoniinde gevirin).

"H Sekilli (7+1)" vites tablasini tekrar takmak igin bu islemi tersine uygulayin.
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ic mekanizmanin iist kapag hakkinda:

J: Vites tablalarini (C veya D) sabitiemek icin 4 *vida yuvasi”.
K: I¢ mekanizmayi yerinde tutan 2 vida (bunlari ¢ikarmayin).

L: Kullanilan vites tablasini (C veya D) otomatik olarak tespit etmeye yarayan digme. "Sirali (+/-)"
vites tablasi takili oldugunda bu diigmeye otomatik olarak basilir. Takil vites tablasinin tespiti
konusunda sorun yasamamak igin bu alanin temiz kaimasina dikkat edin.

M: Vites tablalarinin konumlandiriimasini kolaylastiran kilavuz.

VITES DIRENCINiN AYARLANMASI

* Yalniz "H-Sekilli (7+1)" vites tablasi icin s6z konusudur.
* Herhangi bir ayarlama yapiimadan énce "H-Sekilli (7+1)" vites tablasi mutlaka
orijinal konumunda takili olmalidir (asagidaki sekle bakiniz).

1. Genis adizli bir diz tornavida kullanarak vites kolu muhafazasinin solunda yer alan i¢ germe
vidasinin (G) i¢ gerilimini ayarlayin.
2. Direnci bir miktar artirmak igin viday! saat yoninde gevirin.
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3. Direnci bir miktar azaltmak icin viday! saat ydnlniin tersine gevirin.

DIRENCIN ARTIRILMASI

DIRENCIN AZALTILMASI

2 tam tur azami direngten asgari dirence gegis igin yeterlidir.

Sistemin zarar gérmesini engellemek igin:

- Dénlis zorlasinca vidayi sikmayi birakin.

- Vites kolu fazlasiyla gevseyince viday gevsetmeyi birakin.
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OYUN KONSOLLARI iGiN KURULUM TALIMATLARI
PLAYSTATION®4

PS4™ oyununa veya kullandiginiz yaris direksiyonuna gére:

= (*) TH8A vitesi dogrudan PS4™'{in USB portuna baglayin

- TH8A vitesin DIN konektoriinii DIN / USB kablosuna baglayin.

- TH8A vitesi PS4™'{in USB portlarindan birine baglayin.

- Oyunu baslatin. o

THB8A vites bundan sonra H-SEKILLI (7+1) veya SIRALI (+/-) vites tablosuyla kullanilabilir.

Veya

= (*) TH8A vitesi dogrudan Thrustmaster yarig direksiyonunun tabanina
baglayin

(sadece Thrustmaster yaris direksiyonu dahili vites konektdrl iceriyorsa
gegerlidir)

- TH8A vitesin DIN konektériinii DIN / DIN ayrilabilir kabloya baglayin.

- TH8A vitesi, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan vites konektdriine baglayin.

- Yarig direksiyonunuzu baglayin ve oyunu baglatin.
THB8A vites bundan sonra H-SEKILLI (7+1) veya SIRALI (+/-) vites tablosuyla kullanilabilir.

(*) PS4™ sistemi icin dnemli dneriler (sadece dahili vites konektori ieren
Thrustmaster yaris direksiyonu icin gegerlidir)

- TH8A vitesin SIRALI vites tablasini kullanirken ayrilabilir DIN / DIN kablosunu kullanarak
vitesi yarig direksiyonunun arka kismina da baglayabilirsiniz. TH8A vites ardindan yarig
direksiyonunun UP (= R1) ve DOWN (= L1) direksiyondan kumandali vitesine baglanir.

Bu yaris direksiyonu ile TH8A vitesin SIRALI (+ /-) vites tablasi, yarig direksiyonu ile uyumlu PS4™
yarig oyunlarinin tamami ile galigir.

- Bazi oyunlar ayni anda iki TH8A vites kullanmaniza izin verirler:
PS4™'iin USB portuna bagli, H-SEKILLI (7+1) vites tablali bir TH8A vites
+ Yaris direksiyonunu arka kismina bagli, SIRALI (+/-) vites tablali bir TH8A vites

* TH8A ile uyumlu PS4™ oyunlari listesi ve ilgili baglanti talimatlari igin (*) (oyunlara
gore degisir) bakiniz:

https://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Games settings'l segin). Bu liste diizenli olarak glincellenir.

* PS4™ sistemlerinde yaris direksiyonunu veya THBA vitesi baglarken USB hub
kullanmamaniz dnerilir; aygiti dogrudan PS4 ™'(in USB portlarina baglayin.

* Dlizglin galismasi igin bazi oyunlar TH8A vitesin en son glincellemelerini yliklemenizi
gerektirir (oyun konsolunuzun internete bagli olmasi gerekir).
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XBOX ONE

= Tiim Xbox One oyunlarinda daima TH8A vitesi dogrudan Thrustmaster
yaris direksiyonunun tabanina baglayin (ASLA oyun konsolunun USB
portuna baglamayin).

- TH8A vitesin DIN konektdriini DIN / DIN ayrilabilir kabloya baglayin.

- TH8A vitesi, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan vites konektoriine baglayin. - Yarig

direksiyonunuzu baglayin ve oyunu baglatin.
THB8A vites bundan sonra H-SEKILLI (7+1) veya SIRALI (+/-) vites tablosuyla kullanilabilir.

Xbox One ile ilgili 6nemli not:

THB8A vitesin SIRALI (+/-) vites tablasini kullanirken vites, yarig direksiyonunun UP (= RB) ve
DOWN (= LB) direksiyondan kumandali vitesine baglanir.

TH8A vitesin SIRALI (+ /-) vites tablasimi kullanirken TH8A vites, Xbox One igin olan
Thrustmaster yaris direksiyonu ile uyumlu Xbox One yaris oyunlarinin tamami ile ¢aligir.

* TH8A vites ile uyumlu Xbox One oyunlarinin listesi igin:
https://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TH8A Shiftera tiklayin, ardindan
Games settings'l segin). Bu liste diizenli olarak glincellenir.

* Dlizglin galismasi igin bazi oyunlar TH8A vitesin en son glincellemelerini yiklemenizi
gerektirir (oyun konsolunuzun internete bagli olmasi gerekir).

Xbox One igin Thrustmaster yarig direksiyonunu TH8A vites ile uyumlulugunu
saglamak icin yarig direksiyonunun donanim yazilmini PC lzerinden, su
adresten giincellemeniz gerekebilir: https://support.thrustmaster.com (Racing
Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan Firmware'i segin).
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PC iCIN KURULUM TALIMATLARI

= Tim PC oyunlarinda(*), daima TH8A vitesi dogrudan PC'nin USB

portlarindan birine baglayin.

- TH8A vitesin DIN konektoriinii DIN / USB kablosuna baglayin.

- TH8A vitesi PC'nin USB portlarindan birine baglayin.

- Bir PC'ye baglandiginda TH8A vites Tak ve Kullan bir aygit gibi islev gorir ve otomatik olarak
algilanarak yiiklenir.

- Aygit, Windows® Denetim Masasinda 'T500 RS Gear Shift' seklinde goztikir.

- Aygt 6zelliklerini test etmek ve gérmek icin Ozellikler'e tiklayin.

- Oyunu baslatin.

Artik yarigmaya hazirsiniz!

(*) PC'ler icin o6nemli 6neriler (sadece dahili vites konektdrli iceren
Thrustmaster yaris direksiyonu icin gegerlidir)

- TH8A vitesin SIRALI vites tablasini kullanirken ayrilabilir DIN / DIN kablosunu kullanarak
vitesi yarig direksiyonunun arka kismina da baglayabilirsiniz. TH8A vites ardindan yaris
direksiyonunun UP (= 2) ve DOWN (= 1) direksiyondan kumandali vitesine baglanir.

Bu yaris direksiyonu ile TH8A vitesin SIRALI (+ /-) vites tablasi, yarig direksiyonu ile uyumlu PC
yarig oyunlarinin tamami ile galigir.

- Bazi oyunlar ayni anda iki TH8A vites kullanmaniza izin verirler:
PC'nin USB portuna bagli, H-SEKILLI (7+1) vites tablali bir TH8A vites
+ Yarig direksiyonunu arka kismina bagli, SIRALI (+/-) vites tablali bir TH8A vites

* PC'lerde Thrustmaster vites kolu asagidakilerle uyumludur:
- MULTI-USB ve vites kollari destekleyen tiim oyunlar.
- Piyasadaki tim direksiyon sistemleri.

o
* Yarig direksiyonunu ve TH8A vitesi dogrudan PC'nin USB 2.0 (USB 3.0 dedgil) -
portlarina, hub kullanmadan baglamaniz 6nerilir.

* Bazi PC oyunlari igin Thrustmaster vites kolunun diizgiin galismasi igin en son gikan
oyun giincellemesini kurmaniz gerekmektedir.

* (Direksiyon ile vites kolu sistemi arasinda gakismalari engellemek icin) bazi PC
oyunlarinda sunlari yapmak gerekebilir:

- Direksiyonun vites islevine oyunda bir karsilik atamamak.

- “Hold button for gear” islevini etkinlestirmek.
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PC'DE ESLESTIRME

YAZILIM PAKETI

https://support.thrustmaster.com adresinde (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Drivers't segin) bir "yazilim paketi" mevcuttur.

- Yazilim paketini kurduktan sonra;
* vites kolunuzun gdmdili yazilim stirimind kontrol edebilir,
* (gerektiginde) gémdili yazilimi en giincel versiyonla glincelleyebilir,
* “BOOTLOADER Metodunu” kullanabilir,
(g6muli yaziimin bozulmasi halinde vites kolunuzu galisir hale getirmek igin).
* PC'de dzellestirilmis bir Denetim Masas! paneline (oyun denetleyicisi) erisebilirsiniz.
* PC'de ANALOG modu (el freni) kullanabilirsiniz

GELISMi$ KALIBRASYON YAZILIMI

THBA vites kalibrasyonu otomatik olarak yapilir.

PC icin gelismis kalibrasyon yazilim uygulamasini su adresten de temin edebilirsiniz:
https://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan Software'
segin). Vites hareketini tercihinize gére ayarlamanizi saglar.

Ayarlar tamamlandiginda bu ayarlar aninda dahili vites hafizasina kaydedilirler (ve PS4™, Xbox
One ve PC'de kullanilabilirler).
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THBA VITESI GESITLI SISTEMLERE BAGLAMAK iGIN OZET

TALIMATLAR
THB8A vitesi bagla
Oyun veya yaris direksiyonuna gére (*) :
- Ya dogrudan PS4 ™ sistemine (USB)
PS4™ L
- Ya da yaris direksiyonunun arka kismina
(DIN)
XBOX ONE Daima yaris direksiyonunun arka kismina
(DIN)
PC Daima(*) dogrudan PC'ye (USB)

(*) Tam istisnalarla ilgili daha fazla bilgi igin kilavuzun ilgili sayfalarindaki
Onemli éneriler kisimlarina bakin.

UYARI

* TH8A vitesi, aygit ayni DIN konektdriine sahip olsa bile Thrustmaster yaris direksiyonu diginda
bagka bir aygita asla baglamayin. Bu durum, TH8A vitese veya diger aygita hasar verebilir.

SORUN GIDERME

* Vites kolu diizgiin galismiyor ya da kalibrasyonunda bir sorun var:

- Bilgisayarinizi ya da oyun konsolunuzu kapatin. Vites kolunun baglantisini gikarip tekrar takin.
Oyunu tekrar baslatin.

- Oyunun iginde "Options/Controller" kisminda en uygun konfiglirasyonu segin ya da ayarlayin.

- Daha fazla bilgi igin oyununuzun kullanma kilavuzuna ya da gevrimigi yardim meniisiine
basvurabilirsiniz.

- Cesitli yardim konulari ve ipuglari (bu kilavuzda yer almayan), uyumlu oyunlarin listesi, vb.
https://support.thrustmaster.com web sitesinde mevcuttur. Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin.

- Xbox One'da, Xbox One igin Thrustmaster yaris direksiyonunu TH8A vites ile uyumlulugunu
sadlamak icin yaris direksiyonunun donanim yazilimini PC izerinden, su adresten glincellemeniz
gerekebilir: https://support.thrustmaster.com Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Firmware'l segin).
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TUKETICI GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (riinii, malzeme ve isgilik hatalarina kars, miisterinin kusurlu Griiniin Gicretinin
iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi stireye karsilik gelen garanti siresince
diinya gapinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Ulkelerinde bu sire, Thrustmaster drlinlnin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Uriini ile ilgili olarak, Thrustmaster
Uriiniinin satin alindi§! tarihte miisterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde,
musterinin kusurlu driiniin dcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (llgili iilkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siresi Thrustmaster
UrlininUn satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde rlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Urliniin satin alindig yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

Isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti stiresince Thrustmaster drinlnin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Uriiniin kullanim disi oldugu en az yedi (7) gunliik tim stireler
kalan garanti siiresine eklenecektir (bu sire, Griinin onariimasi igin hazir bulunduruldugu tarih
miidahale edilmesi icin talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Griiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak (izere) Thrustmaster Uriiniinin calisir hale getiriimesi veya
degistirilmesi ile sinirlidir. Yiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmigsa, tizerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kotu kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmisse (ancak bununla sinirli
kalmamak izere, Thrustmaster driiniinii herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu irln igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) Urln, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak iizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska
maksatlarla kullanilmigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatiara uyulmamigsa;
(4) yaziim igin, isbu garanti gegerli degildir, séz konusu yazilim igin saglanan 6zel garanti
hiikiimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (iriinin kullanim siiresi iginde degistirilecek elemanlar:
ornegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) irlin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tiiketicinin Glkesinde satisina iligkin tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siresince, tim Thrustmaster (riinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parca saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazil talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin miisteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onarim prosediirleri harig
— drnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolay).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti siresi dolmus hig bir Thrustmaster Urlindi icin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilar asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlii hasara kargl tiim sorumlulugu reddeder: (1) Urin modifiye edilmisse,
acllimigsa, Uzerinde degisiklik yapiimissa; (2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya
kéti kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma; (5) Urliniin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Uzere (6rnegin oyun salonlari,
egitim, yariglar) bagka maksatlarla kullaniimasi. Yiiriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari drinle ilgili malzeme veya (retim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara karsi
tiim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak (izere, herhangi bir yaziimdan veya
Thrustmaster drlinliniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak o6zellikle giic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu iriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger
elemanlar).

17118




TELIF HAKKI

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A'nin tescilli markasidir. PlayStation® Sony Interactive Entertainment Inc'in tescilli markasidir.
Windows® ABD ve/veya diger ilkelerde, Microsoft Corporation’in tescilli ticari markasidir. Diger tim
ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir. icerik, tasarim ve dzellikler dnceden
haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir llkeden baska bir llkeye degisiklik gosterebilir. Cin'de
yapiimistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
*  Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim 6mrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri dénlisim icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir
yere birakiimalidir.
Bu, Grindn, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri donUstirllebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri déniisiimi veya diger isleme ydntemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik 6nemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi aimak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler iin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri déniisimi iin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Ydnetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Urlinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidlir

3
( THRUSTMIASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

L o3G
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The

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC
Instrukcja obstugi

ELEMENTY

A Zdejmowana gatka zmiany biegow E  Klucz imbusowy 2,5 mm (w komplecie)
(domy$lnie niezainstalowana) F  Kabel ze ztaczem DIN

B Drazek G Wewnetrzna $ruba naprezajaca

C Regulowana naktadka do zmiany biegéw w H  Zacisk regulowany
uktadzie H (7+1) I Gwintowane otwory do montazu
(domysinie zainstalowana) kokpitowego

D Regulowana naktadka do zmiany biegéw
metoda sekwencyjng (+/-) DIN/USB Kabel DIN-USB
(domy$lnie niezainstalowana) DIN/DIN Kabel DIN-DIN

118



OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegétowo zapoznaj z niniejszq instrukcja, a
nastepnie zachowaj ja do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym
* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta

stonecznego.

* Przestrzegaj wtasciwego kierunku podtaczania ztaczy.

* Nie skrecaj ani nie naciggaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacze.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia (poza dopuszczalnymi przypadkami regulacji opisanymi w instrukcji), nie
prébuj go pali¢ ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych powtarzajacymi sie ruchami
Granie przy uzyciu skrzyni biegéw moze doprowadzi¢ do bélu mieéni i stawéw. W celu uniknigcia
probleméw:
* Unikaj grania przez dhugi czas.
* Po kazdej godzinie gry réb 10—15 minut przerwy.
* Jedli odczuwasz zmeczenie lub bdl dioni, nadgarstkéw albo ramion, przerwij gre, a przed jej
wznowieniem odpocznij kilka godzin.
* Jedli po wznowieniu gry opisane powyzej objawy lub bol powréca, przerwij gre i poradz sie
lekarza.
* Sprawdz, czy podstawa skrzyni biegéw jest wiasciwie zamontowana zgodnie ze wskazéwkami
podanymi w instrukcji.

Ostrzezenie — ryzyko przytrzasnigcia w otworach naktadki
* Trzymaj urzadzenie z dala od dzieci.
* Podczas gry nigdy nie wktadaj palcow (ani innych czesci ciata) w otwory naktadek na skrzynie
biegow.

NIGDY
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INSTALOWANIE GALKI ZMIANY BIEGOW

1. Aby wkreci¢ gatke zmiany biegéw (A) na drazek (B), obracaj gatke zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.
2. Aby odkreci¢ gatke zmiany biegéw, obracaj ja przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

NAKRECANIE ODKRECANIE

> ¥

MONTOWANIE SKRZYNI BIEGOW
Urzadzenie mozna zamontowa¢ na dowolnej podstawie, takiej jak:
- stot, biurko lub pétka o grubosci 1—55 mm — przy uzyciu zacisku (H),
- kokpit — przy uzyciu fabrycznie gwintowanych otworéw (zacisk mozna zdjac).

Montowanie skrzyni biegow na stole lub biurku

1. Umie$¢ przednig wydtuzong cze$¢ skrzyni biegow na stole lub innej ptaskiej powierzchni.
2. Aby dokreci¢, obracaj pokretto zacisku przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

3. Aby odkreci¢, obracaj pokretto zacisku zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

DOKRECANIE ODKRECANIE

i
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Ustawianie i obracanie zacisku (zakres regulacji — 360°)

1. Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) bardzo nieznacznie odkre¢ 3 $ruby
mocujace zacisk (H).
Zacisk (a przez to réwniez catg skrzynig biegéw) mozna teraz obrécic¢ recznie o 360°.

2. Wybierz preferowane polozenie w ramach 360-stopniowego zakresu obrotu (ponizej
przedstawiono 3 przyktady sposréd wielu mozliwych potozen).
Nastepnie dokre¢ 3 $ruby mocujace zacisk.
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Montowanie skrzyni biegow w kokpicie

1. Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) catkowicie wykre¢ i wyjmij 3 $ruby
mocujace zacisk(H). Zdejmiij zacisk ze skrzyni biegow.

111

2. Po zdjeciu zacisku wkre¢ 2 $ruby M6 (do nabycia osobno) w pétke kokpitu oraz w dwa z 4
niewielkich gwintowanych otworéw (1) znajdujacych sie pod przednig wydiuzong czescia skrzyni
biegow.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

Nie uzywaj zbyt dtugich srub M6, poniewaz moga one przebic i uszkodzi¢
gorng powierzchnie przedniej czesci skrzyni biegow.
Szablon do montazu skrzyni biegow w kokpicie jest dostepny na stronie
https://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastegpnie
wybierz Manual.).
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USTAWIANIE | OBRACANIE ZACISKU (ZAKRES REGULACJI — 360°)

1. Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) nieznacznie odkreé 4 $ruby
mocujace naktadke do zmiany biegéw (C lub D).
Naktadke do zmiany biegéw mozna teraz obréci¢ recznie 0 360°.

2. Wybierz preferowane potozenie w ramach 360-stopniowego zakresu obrotu (ponizej
przedstawiono 3 przyktady spo$rod wielu mozliwych potozen).

3. Dokre¢ 4 $ruby mocujace naktadke do zmiany biegow.
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ZAMIANA NAKLADKI W UKLADZIE H (7+1)
NA NAKLADKE TYPU SEKWENCYJNEGO (+/-)

1. Odkre¢ (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) i zdejmij gatke zmiany biegow (A).
2. Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) catkowicie wykre¢ i wyjmij 4 $ruby
mocujace naktadke w uktadzie H (7+1). Zdejmij naktadke.

Podczas wykonywania tych czynnos$ci uwazaj, aby
zadna ze Srub nie wpadta przypadkowo do mechanizmu
wewnetrznego.

3. Recznie obré¢ mechanizm wewnetrzny o 90° w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).
Nastepnie zainstaluj naktadke typu sekwencyjnego (+/-).
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4. Za pomocy dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) widz i dobrze dokre¢ 4 $ruby
mocujace naktadke typu sekwencyjnego (+/-). Wkre¢ gatke zmiany biegéw (zgodnie z ruchem
wskazowek zegara).

Aby ponownie zalozy¢ nakfadke do zmiany biegéw w uktadzie H (7+1), wykonaj opisangq
procedure w odwrotnej kolejnosci.
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Uwagi dotyczace pokrywy mechanizmu wewnetrznego:

J: 4 gwintowane otwory umozliwiajace montaz naktadek do zmiany biegéw (C lub D).
K: 2 $ruby mocujace mechanizm wewnetrzny (nie odkrecac).

L: Przycisk, ktéry automatycznie wykrywa rodzaj uzywanej naktadki do zmiany biegéw (C lub D).
Weiskany automatycznie w przypadku zainstalowania naktadki typu sekwencyjnego (+/-).
Miejsce to nalezy utrzymywa¢ w czystosci, aby unikna¢ problemoéw z wykrywaniem naktadki.

M: Otwér utatwiajacy ustawianie naktadek do zmiany biegéw.

REGULOWANIE OPORU ZMIANY BIEGOW

* Dotyczy tylko naktadki do zmiany biegéw w uktadzie H (7+1).
* Przed rozpoczeciem jakichkolwiek czynno$ci regulacyjnych naktadka do zmiany biegéw w
uktadzie H (7+1) musi by¢ zainstalowana w pierwotnym potozeniu (zobacz ponizszy schemat).

1. Przygotuj duzy $rubokret z plaska koricdwka, a nastgpnie wiéz koricéwke Srubokretu w teb
wewnetrznej $ruby naprezajacej (G) znajdujacej sie w lewej dolnej czesci obudowy skrzyni
biegow.
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2. Aby nieznacznie zwigkszy¢ opdr, obro¢ Srube zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
3. Aby nieznacznie zmniejszy¢ opdr, obré¢ $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

ZWIEKSZENIE OPORU ZMNIEJSZENIE OPORU

Do przejscia z jednego pofozenia skrajnego w drugie wystarcza dwa pefne obroty.

Aby nie uszkodzi¢ ukfadu:

— Przestan dokreca¢ $rube, gdy poczujesz silny opdr.
— Przestan odkrecac $rube, gdy drazek stanie sig luzny i zacznie si¢ chwiac.
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INSTRUKCJA INSTALACJI — KONSOLE DO GIER

PLAYSTATION®4

W zaleznosci od gry na konsole PS4™ lub uzywanej kierownicy:

= Podtacz(*) skrzynie biegéw TH8A bezposrednio do portu USB konsoli PS4™

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegéw TH8A do kabla DIN-USB.

— Podtacz skrzynie biegéw TH8A do jednego z portéw USB konsoli PS4™.

— Uruchom gre.

Skrzynia biegow TH8A moze dziata¢ z naktadkami do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1)
lub typu SEKWENCYJNEGO (+/-).

-lub-

= Podtacz(*) skrzynie biegow TH8A bezposrednio do podstawy kierownicy Thrustmaster
(tylko w przypadku kierownicy Thrustmaster z wbudowanym ztaczem skrzyni biegow)

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegow TH8A do kabla DIN-DIN.

— Podtacz skrzynie biegéw TH8A do zlacza skrzyni znajdujacego sie z tylu podstawy kierownicy.
— Podtacz kierownice, a nastepnie uruchom gre.

Skrzynia biegow TH8A moze dziata¢ z naktadkami do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1)
lub typu SEKWENCYJNEGO (+/-).

(*) Wazne zalecenia dotyczace systemu PS4™ (tylko w przypadku korzystania z kierownicy
Thrustmaster z wbudowanym ztgczem skrzyni biegow)

— Jesli w skrzyni biegow TH8A uzywana jest naktadka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynie mozna réwniez podtaczy¢ z tytu kierownicy przy uzyciu
kabla DIN-DIN. Skrzynia biegéw TH8A jest wowczas podtaczona do topatek zmiany biegéw UP (=
R1) i DOWN (= L1) znajdujacych sie w kierownicy.

W przypadku tej kierownicy naktadka typu SEKWENCYJINEGO (+ /-) skrzyni biegéw TH8A
wspotpracuje ze wszystkimi grami wy$cigowymi na konsole PS4™, ktére sa zgodne z kierownica,

— W niektorych grach jednoczes$nie moga byé uzywane dwie skrzynie biegéw TH8A:

Jedna skrzynia TH8A z naktadkg do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1), podtaczona do portu
USB konsoli PS4™

+ jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegéw typu SEKWENCYJNEGO (+/-), podtaczona z
tylu kierownicy

* Lista gier na konsole PS4™ zgodnych ze skrzynig biegow, a takze odpowiednie instrukcje
podtaczania(*) (ktéra réznia sie w zaleznosci od gry), sa dostepne na ponizszej stronie:
https://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastgpnie wybierz Games
settings). Lista jest regularnie aktualizowana.

* W przypadku konsoli PS4™ odradzamy korzystanie z koncentratora USB przy podtaczaniu
kierownicy lub skrzyni biegéw TH8A. Urzadzenie nalezy podtaczy¢ bezposrednio do jednego z
portéw USB konsoli PS4™.

* W niektérych grach do prawidtowego dziatania skrzyni biegéw TH8A wymagane jest
zainstalowanie najnowszych aktualizacji (konsola do gier musi by¢ potaczona z Internetem).

11/18



http://ts.thrustmaster.com/

XBOX ONE

= We wszystkich grach na konsole Xbox One skrzyni¢ biegéw TH8A
nalezy zawsze podiacza¢ bezposrednio do podstawy kierownicy

Thrustmaster (NIGDY do portu USB konsoli).

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegéw TH8A do kabla DIN-DIN.

— Podtacz skrzynie biegéw THBA do ztacza skrzyni znajdujacego sie z tylu podstawy kierownicy.
— Podtacz kierownice, a nastepnie uruchom gre.

Skrzynia biegow TH8A moze dziata¢ z naktadkami do zmiany biegow w UKLADZIE H (7+1)
lub typu SEKWENCYJNEGO (+/-).

Wazna uwaga dotyczaca konsoli Xbox One:

Jedli w skrzyni biegbw TH8A uzywana jest nakladka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynia jest wéwczas podtaczona do fopatek zmiany biegéw UP (= RB) i
DOWN (= LB) znajdujacych sie w kierownicy.

Jesli w skrzyni biegow TH8A uzywana jest naktadka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynia wspotpracuje ze wszystkimi grami wyscigowymi na
konsole Xbox One, ktére sa zgodne z kierownica Thrustmaster dla konsoli Xbox One.

* Lista gier na konsole Xbox One zgodnych ze skrzynig biegéw TH8A jest dostepna na
ponizszej stronie:

https://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie
wybierz Games settings). Lista jest regulamie aktualizowana.

* W niektorych grach do prawidtowego dziatania skrzyni biegéw TH8A wymagane jest
zainstalowanie najnowszych aktualizacji (konsola do gier musi by¢ potaczona z
Internetem).

W celu zapewnienia zgodnosci kierownicy Thrustmaster dla konsoli Xbox One ze
skrzynia biegow TH8A moze by¢ wymagana aktualizacja oprogramowania
sprzetowego kierownicy. Dostep do jego najnowszej wersji mozna uzyskac przy
uzyciu komputera na nastepujacej stronie: https://support.thrustmaster.com
(kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie wybierz Firmware).
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INSTRUKCJA INSTALACJI — PC

= We wszystkich grach na komputer PC (*) skrzynie biegéw TH8A nalezy zawsze podtaczac
bezposrednio do jednego z portow USB komputera.

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegéw TH8A do kabla DIN-USB.

— Podtacz skrzynie biegéw TH8A do jednego z portéw USB komputera.

— Po podtaczeniu do komputera PC skrzynia biegéw TH8A jest urzadzeniem Plug & Play, ktére
komputer wykrywa i instaluje automatycznie.

— W Panelu sterowania systemu Windows® urzadzenie jest wy$wietlane jako , T500 RS Gear
Shift”.

— Aby wyswietli¢ i przetestowa¢ funkcje urzadzenia, kliknij Wtasciwosci.

— Uruchom gre.

Teraz mozesz zaczaé wyscigi!

(*) Wazne zalecenia dotyczace komputera PC (tylko w przypadku korzystania z kierownicy
Thrustmaster z wbudowanym ztaczem skrzyni biegow)

— Jesli w skrzyni biegow TH8A uzywana jest nakladka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynie mozna réwniez podtaczy¢ z tytu kierownicy przy uzyciu
kabla DIN-DIN. Skrzynia biegéw TH8A jest wowczas podtaczona do topatek zmiany biegéw UP (=
2) i DOWN (= 1) znajdujacych sig w kierownicy.

W przypadku tej kierownicy naktadka typu SEKWENCYJINEGO (+ /-) skrzyni biegéw TH8A
wspotpracuje ze wszystkimi grami wy$cigowymi na komputer PC, ktére sg zgodne z kierownica.

— W niektorych grach jednocze$nie moga by¢ uzywane dwie skrzynie biegow TH8A:
Jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1), podtaczona do portu
USB komputera
+ jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegéw typu SEKWENCYJNEGO (+/-), podtaczona z
tytu kierownicy

* W przypadku komputera PC skrzynia biegéw Thrustmaster jest zgodna z:
— wszystkimi grami obstugujacymi funkcje MULTI-USB i skrzynie biegéw,
— wszystkimi kierownicami dostepnymi na rynku.

* Zalecamy podtaczanie kierownicy i skrzyni biegéw TH8A bezposrednio do portéw USB 2.0 (nie
USB 3.0) w komputerze, bez korzystania z koncentratora.

* W przypadku niektorych gier na komputer PC nalezy koniecznie zainstalowa¢ najnowsze
aktualizacje gry, aby umozliwi¢ prawidtowe dziatanie skrzyni biegéw Thrustmaster.

* W niektorych grach na komputer PC (w celu unikniecia konfliktéw miedzy kierownica i skrzynia,
biegdéw) konieczne moze by¢:

— nieprzypisywanie zadnych funkcji do fopatek zmiany biegéw w kierownicy,

— aktywowanie funkcji ,Hold button for gear” (powodujacej zmiane biegu przez nacisniecie
przycisku).
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MAPOWANIE NA KOMPUTERZE PC

PAKIET OPROGRAMOWANIA

Pod adresem https://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie
wybierz Drivers) dostepny jest pakiet oprogramowania.

— Po zainstalowaniu pakietu mozna:
* sprawdzi¢ wersje oprogramowania sprzetowego skrzyni biegéw,
* w razie potrzeby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzgtowe do najnowszej dostepnej wersji,
* uzy¢ funkcji ,BOOTLOADER” (w celu przywrécenia skrzyni biegéw do normalnego dziatania
w razie utraty oprogramowania sprzetowego),
* otworzy¢ specjalny panel sterowania (kontroler gier) na komputerze PC.
* na komputerze PC — korzystac z trybu ANALOGOWEGO (hamulec reczny)

ZAAWANSOWANY PROGRAM DO KALIBRACJI

Kalibracja skrzyni biegéw TH8A jest wykonywana automatycznie.

Na tej stronie dostepny jest zaawansowany program do kalibracji na komputer PC:
https://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie wybierz
Software). Pozwala on dostosowa¢ do indywidualnych upodoban skok zmiany biegéw.

Wprowadzone ustawienia sg natychmiast zapisywane w wewnetrznej pamieci skrzyni biegéw (i
mozna ich uzywa¢ na konsolach PS4™ i Xbox One oraz na komputerze PC).
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PODSUMOWANIE INSTRUKCJI PODLACZANIA SKRZYNI BIEGOW TH8A
DO ROZNYCH SYSTEMOW

Jak podiaczy¢ skrzynie biegéw TH8A
W zalezno$ci od gry lub kierownicy (*) :
— Albo bezposrednio do konsoli PS4™
(USB)
— Albo z tytu kierownicy (DIN)
XBOX ONE Zawsze z tytu kierownicy (DIN)

Zawsze(*) bezposrednio do komputera PC
(USB)

PS4™

PC

(*) Wiecej informacji na temat ewentualnych wyjatkéw mozna znalez¢ w
sekcjach Wazne zalecenia na odpowiednich stronach niniejszej instrukcji.

OSTRZEZENIE

* Skrzyni biegéw TH8A nie wolno podtaczaé bezposrednio do jakiegokolwiek urzadzenia innego niz
kierownica Thrustmaster, nawet je$li zawiera ono ztacze DIN. Takie podiaczenie moze doprowadzi¢
do uszkodzenia skrzyni biegéw TH8A lub drugiego urzadzenia.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

* Skrzynia biegdw nie dziata prawidtowo lub wydaje sie niewtasciwie skalibrowana:

— Wylacz komputer lub konsole, odtacz skrzynie biegéw, a nastgpnie podtacz jg ponownie i
uruchom ponownie gre.

— W menu opcjilkontrolera dostgpnym w grze wybierz lub okre$| najodpowiedniejsza konfiguracje.
— Wiecej informaciji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

— Wiele materiatdw pomocniczych i wskazéwek (niezawartych w tej instrukcji), liste zgodnych gier
itp. mozna znalez¢ na stronie internetowej https:/support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels /
THB8A Shifter.

— W przypadku konsoli Xbox One w celu zapewnienia zgodnosci kierownicy Thrustmaster dla Xbox
One ze skrzynig biegow TH8A moze by¢ wymagana aktualizacja oprogramowania sprzetowego
kierownicy. Dostep do jego najnowszej wersji mozna uzyska¢ przy uzyciu komputera na
nastepujacej stronie: https://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a
nastepnie wybierz Firmware).
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancii, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposob
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy techniczne).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktérym klient poprosi o interwencje, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowiazujace prawo,
catkowita odpowiedzialnoé¢ firmy Guillemot i jej podmiotow zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscia,
za szkody wtérne) ogranicza si¢ do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Je$li zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia Iub z innego powodu niezwiazanego z wada
materiatowa ani produkcyjng (w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawoddw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowa gwarancija; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przykiad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czgsci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktérych okres gwarancji uptynat.

Odpowiedzialnos¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje Iub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie Iub
nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegolnodci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Interactive Entertainment, Inc. Windows® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Microsoft Corporation w USA i/lub innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe
stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sa wigzace prawnie. Tres$¢, wzory i dane
techniczne przedstawione w instrukcji mogq ulec zmianie bez powiadomienia i mogg réznic sie w
zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
+ Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacii
dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyktymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwosci materialy zawarte w produkcie moga nadawac si¢
[ ] do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sig do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne mogq rézni¢ sig¢ od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

( THRUSTIVIASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com
. oxe
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HTEFET, THBA L TJ4—[F ATT7UFavka—5—0 UP (=R1) $&U DOWN
(=L1) NELSDE—(ZHEREINnET,

CORTFIT A bO—5—TIE, TH8A L I78—DI—4ox)L (+/-) Y IRTL
—k & PS4™ A Thrustmaster X775 avkO0—5—¢HEBMEDOHZIZTRTOL—
UG — LT 100% B CEIELET,
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- =80T —LTIE THBA 75— % 2 ARIBICEAT LN TEET,
PS4™ @) USB R—h Stz  H /83— (TH) TR TL—MM$E THSA 04—
118
+ RATFFYT AV A—S—FAICERSh Iz, o= ivIL (+/-) DTN TL—MMt
E THBA 04— 1 @

* TH8A S DR—LEHMMEDH B PSA™ F—LD—E L. EHEAEZ ® &
—LIZE->TELDBENHYFEY) (LU T TIELETET:
https://support.thrustmaster.com [Racing Wheels] / [TH8A Shifter] Z%')y
L. [Game settings] Z:ERLET . CO—EIFEHAITEFHFINET,

* PSA™ T, ATF7YF a0 A—5—4 THBA L I74—% ki d BIRIC
I% USB /\JT%FEAET . PS4™ O USB R—MCEEERET B LEHED
LEYS,

* —EDST—LTIE, THBA L IE3—AEBIZEET D01, ZRFDTY
TTF—bDAR—ILBBBEDBERHYET AV AR—ILIZIE. 5 —L4A
BN A A—RYMIERSATORIRELBYET),

XBOX ONE

= FRTD Xbox One ¥— LT, d THBA > T74—%
Thrustmaster A7 7Y)FavkA—5—DA—REIEERESEL
TLEEWN (F— LD USB FR—M (X ITEERLLNT
{FEELY),

- TH8A 74— DIN Ok%%—%  DIN / DIN EB AR — T ILICEHELET .

- TH8A L T4—% RT7VYAVPA—5—DA—RBERICH DL TF—HIARY
A—|TEELET, - AT 7YY a0 —5—%EHL. S— LEEHLET.
FhITkY. THBA LI8—Ik H /38— (141) &—2 %)L (+/-) VIR TL—b
DELLTHHEATEET .

Xbox One [CBIF 2 EELITEE:

TH8A L I3—DL—H2ix )L (+/-) VNI L—MERBE, L 748—ERTT7YL 52
hA—5—®M UP (=RB) &1 DOWN (=LB) /AR ILL 78— HEHShET,

TH8A L 78—DY—r vl (+/-) I TL—MERBE. THBA L I4—I% Xbox
One M Thrustmaster AT F YL AVMA—S5—LE#BEDH BT RATD Xbox One
T 100% ERTHERATEET.
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* TH8A L D48—EHMMMDH S Xbox One A —LDYRANILUTTIEL
=21+ ET:

https://support.thrustmaster.com.[Racing Wheels] / [TH8A Shifter] Z%')w
4L, [Games settings] Z:EIRLET , CO—B(TEHMICEFRINET,

* —ERDS —LTIE, THSA L IF3—MWIEBIZEET B1=0HIZ. R DTy
TT—bDAL A= ILBBDZEDNHBYET AV RM—ILIZIK. 5—LA
DA A—RIMIERSNA TOSIRELBYET),

Xbox One M Thrustmaster AT 7Y>FavbA—5—& THBA L 748—&
DEBMZHERTBEHIC. UTOPELARANS PC TAFTEDIRTTY
oJavra—S—OBHNI7F—LII 7 DERANBALLGIBENHY
F9 https://support.thrustmaster.com[Racing Wheels] / [TH8A Shifter] %
21950, [Firmware] Z:8IRLET .
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PC Btvr7YFFIR

= ¢ RTDH PC ¥—L () T, ibd TH8A L 748—% PC DL VvTh
MD USB R—MEEEHL T2,

-TH8A 74— DIN a%%—%. DIN / USB 4—J JLIZ#E#HLET,

- TH8A > 74—% PC ODLV\F M D USB R—rIHEHKLET,

- TH8A > J%4—% PC ITHfiT 5L, TSI TURTLAICE-THEBMICRERS LU
AVRM—=ILENFET,

- FINAR[E, Windows®®D [T kA—)L 73%)L] IZ [T500 RS Gear Shift] ELTRT
ShET,

- [FanF A #9UvIL. TINARDBEEERR-TANET,

- = LEEELET,

R TL—ROEMHENELS !

(*) PC MIIOEELHBRIF CIO2—FHIARIZI—ZEBHEHTD
Thrustmaster A7 7)o avbO—5—FABO A% )

- TH8A ¥ 74—D =o)L (+/-) YINTIL—I2ERTHE . BhinThE
DIN/DIN —F N EFESTRFFI AV MI—5—DEEISO 754—%EHTH8
FTEET, THBA L 058—(F AT 7YV Favba—5—0 UP (=2) £&U DOWN
1) RELS T A—IHERINET,

ZORTFF7IT AU MO—5—TIE, TH8A L IE—DI—~H2iv)L (+/-) P ITRTL
—NKI& PC A Thrustmaster AT 7YYo avkO—S5—EHEMEDOHZTRTOL—
VOB —LT100% B TEELET .

- —8O4S —LTIE THSA 74— % 2 BRIKICERT LN TEET,
PC @ USB R—KIZfEfESN = H /88— (7+1) TR TL—M$E THBA
2748— 1@
+ AFT7VoTavkn—S—E@mITER SN, =T i vIL (+/-) VIR TL—MMT
E THBA 04— 1 @

* Thrustmaster kL /S—(F, RD PC AN—FIz7E LV I 7ITRELT
WEF:

- MULTI-USB & UL TR N—(ZHIEL TR TR TOS — L,

- RSN TWETRTORTFI S avka—5—,

* RF 7Y a2 kA—5—% TH8A ¥ 74—(E, PC @ USB 2.0 R"—Fk (USB 3.0 T4
QIS NI RBRATUCKEEERT A LEHROLET .

* —E80D PC 5— LTIk RFIDT —LTYITT— AV RAR—ILLALVE, THBA &
TE—HIELLEMELE L ATREEA BHYET

* RTTYITRA—)LE THSA L I4—RDFHEZEMH =8, —8D PC ¥ —ATIE
RO ESFHEBELIRGEISZENHYET:

- RFFYTRA—ILDET L IR SRILICIEAL R YE LT LN E,

- “Hold button for gear” ¥&REZHNIZT B &,
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PC LtTOwyELY

VYINITT IR —o

PC AYILx 7 \yr—C &I TAFTEET:
https://support.thrustmaster.com.[Racing Wheels] / [TH8A Shifter] #2)v5L.
[Drivers] Z#RLETS

- VYIrIIT IR =D DAV A= LI RO ZENTREIZHEYET,

* TH8A L 7A—DI7— LI 7 N—2aVEHRALET,

* (WEICHLTO) I7—LVz7ERFDN—Dav ITEH

* “T—hO—F—IZkBEIRAE" T7—LIz7FRESHKICEITHI TN
—OEIBM) ZHEALES,

*PC EOARSL avbA—)L NR)L(F—L AV RA—F)ADTIER

* PC TIX7FOTE—RTEELAWVIETET O\ RTL—F)

BELSY)ITL—ay YIoby7

TH8A ¥ 7L IrDARIZBEHMICITONET.

PC ADEELZXYIITL—3a30Y TR 174 https://support.thrustmaster.com [Z
TAFEHETY ., [Racing Wheels] / [TH8A Shifter] Z4')w%- L. [Software] Z:&IRLFE
Fo CNIE FT7LINDBENERET BHICAEST B-ODYIFITTTT,

RENTTTIEXTIIIORABAEIRNIZREESNET RESNIHREL PS4™
. Xbox One, & U PC LTHATEEY).
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TH8A L 753—%BIEIAT LICEER T SBROFIEHE

TH8A L 75—% &k

F—LFELIFRTTFI G avk0—5
—IZECT %
PS4™ - PS4™ R{K[ZEHE (USB)
- F=EFRFFIVSAURA—5—D
EE(CHE# (DIN)

XBOX |®EICRTT7UFarbO—5—0OE@
ONE [Z#%%% (DIN)
PC ®I(Z (%) PC [CEHEEHE (USB)

*®) BISHZBEY DEEMIC DT, YZaT7IILDHBER—DITRESH
SNTVSERGHRERIRZSRL TSN,

- - =%

=R

* EARMUMKD DIN IRI2—ZBHLTLSHIHEETL, THA 74 —%
Thrustmaster AT 727 A kO0—5—LIS DT /A RIZEEEH TS EF MR
LEHTLIZELY, THBA L 78— D T NA RIZEBEEZ2BNAHYET,

ST a—TF40Y

* TR N—DE LKEIMELZELY, F2IFELSGREBIN TLVALY:

- AVEA—SFLEF—LBAKROEREYY., DT A—FZRYSALTHS, ' —
LEBEBLET,

- 5#—LA®D “Options/Controller” M., RBELBREEBINE- (T EINTVILES,
¥ F—LDA—Y—IZaTILELVFUTAUNILT T, SEITFELWVVMEREAF
TEFEY,

- B H A FDHYR—IR— (https://support.thrustmaster.com ) Tl SEITFHA
WTOEUN, BLRUEBRMEDHZS —LYRAMEENRBESH TLET . [Racing
Wheels] / [TH8A Shifter] Z7'JvoLET,

- Xbox One Tl&. Xbox One A Thrustmaster X775 avkO—5—& TH8A o0
A—LDEBREERRTHOIC. UTOFTRLAMNS PC TAFTESLRTTY Y0
UhrO—S5—DRFOI7—LIITOERIBLEBELLRDIEENHYFET:
https://support.thrustmaster.com[Racing Wheels] / [TH8A Shifter] 421wy 4o L.
[Firmware] Z#RLES

15/16

i
=]

i

A&



http://ts.thrustmaster.com/
http://ts.thrustmaster.com/

=1

© 2019 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved.Thrustmaster® [& . Guillemot
Corporation SA DEHZFEZETT, TOMOBEEIL. ThENDOFRBEIEBIZRELET,
PlayStation® [& Sony Interactive Entertainment, Inc. @ % $% %4 T3 ., Microsoft®
Windows® [EKEE LUV ZDHIZEI1T5 Microsoft Corporation DEEXFGIETT , T Dt
DEEE. ZNTNOREEEICRBLET . ABICEFAIMSRMITENARA
FHYERA, KEITEFNDIRE, BB LUK, BHOBEELELICEREINDS
ENHY. F-. EETELLIEHEENHYET . PEE,

IR REEHR

VYA D= DEHBOIEM RIS DOV TOFEMIT, BB ARAETSHLEDLE
<&,

BEFVOE-ETERINS. EREFHBO VYAV IVEEETL TS,

COFRFARENBRELTLZSN, BOBRBREORRKLERETIHENHYET.
AHBECHAICEDHNC. TIRFUIBOEOHBET—THEETRTRYBKRLTK

e FC

www.thrustmaster.com

( THRUSTMASTER® )
FO=ZANLYER—F

https://support.thrustmaster.com

. o3G

16/16


http://www.thrustmaster.com/

TheRA

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One® — PC
R Ft

AR

A RS SR e F HZ00 DIN % 822%
€ &N G Nk EIRL

B YT H WTRERS

C HIYFTH A (7+1) 2 A T I f R
€778

D AR (+-) A A DIN/USB W 4B\ DIN / USB H1 4%
CEEU 25D DIN/DIN  FJZ-E5\ DIN/ DIN R4

E 25mm W ST CRERD
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(A T, S DA A T R AT, UHES%.

EE-mm
FUPRA BT R TT, DI R BB
RN TS N E RS
* Y12 i A SR L
* UL AR R AT G eSS b
* VI FRAS T L -
* DI ARAS  CRTFMATIR BT BT TTER AL o UIZOMRBR A=, IR0 B
FRAE IR B

¥ 5 - HESBIERNGE
IR TR A A 2% P R S EVL A AN SRR o Al B X 26 ]
* 3 G I ] BEdE R o
* REBL— /N PR R 10 B 15 2p
FURT . TS A BT S R, R AR BT, R LA S
Bio
* U R TR BUIN YR AFAE BRI, B B kBl e R A
* R ORAE IR A T S I B AR UL, TR R S A (1 R

B - TSR W] Ry A KUY
* DIk A AR A -
FBURI, VIZ0H TS (BRI EA AR ) BT ASESKIT Ak,
el
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ZER R ed

1. TR R EATL (A) 47 BHRINT b, SIS S A e 4R e .-
2. PPRA R EE B AT I S RS L

HE i
LRARER
LA BTGB, SRS A T SR L

I E R G, HFERE ST 1 mm B 55 mm (R E . PRz
JEIE N ENREC (RERGARED BB

KR RERERERORPREL

1 RS I R B T R 6 Bt TR R L
2. 478 W B R R

3 AT HA: N B R R g

95
e
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EROVRERERS (FTH 360°)

1. PRI 25 2K AMAIRT (B), MM TRERERS (H) 1 3 Mg
%,

BUE, TRRRE RS (UIRBANES) Faes 360°.

2. i 360° HONERE M BRI LA E (FWRRT 3 ANRfl, @ DAk
L AED .
TRk, EHIT RN TRERE RGN 3 iR,
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WA A BB

1. FIFHBEKIE) 25 ZRNANART (), STRATRAFREIT T RERE RS (H) 13
MR, WARH A EREICE RS

2ENTRERGE, K 2 BIME B2 CREEMD 37 NSRRI b, FFHT AN E
FEGETIR 4 A/NIRGC) T 24>

VIZIEF KR~ M6” iRz,
XA RS F BRI E R BN .
{E http://support.thrustmaster.com (47T 77 [ £/TH8A A= i 28/ F- M 43> LT

TERATEY BRI 2R .
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TR EA (AT 360°)

1. FUFIBE 25 2K NS MART (E), FERSITRAM TSR HA (C 5¢ D) 1y 4 MR
4,
DUfE, ALK AR AT 3l fiek 360°.

N

LI 360° FONERE M BRI LML E CRIER T 3 AVREl, @ BhikHAn
TEAE) .

w

- TR TR EASE AL 4 MR,
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MEHBER (TH)BE B R
“FEF (+-) AL

13Tk GERBHIZES) JRE N Uitk iedl (A)o
2. FIFIBEHIE 25 ZRAANMIT (E), SEEITFAFE T AT REH B (7414258
R 4 MIRLL . PRENASHAE

PAT LIRBAELED, FbL, YRR L B
ECYN IR

3K A EHUA FB A B EE) e 90°.
TR, LA (+) A A
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AFIFIBERY 25 2R NN AART (E), BFEEEIREEAT RN TRE 71K (4%
THALH 4 AR, el BRI EFER D DB et .

RIFTHATIE TN B (T+1)" BF L

KT AR TR 2 R«

J: T IERASHARE ) 4 MRS (CBED)
K: FI TS50 BRI B 2 MR 2 CRAT ED

L: ST AR A R R %L (C BE D) o 23R PP A (+-) AL AL IN 22 I 3 4%
Fo BRKIRMGRFFR S, DS B AR

M: B A B, DA 3 22 TR A
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W AR B

*OCE T B (7H1) AR

Y OREATAEATIE A 20, AU B (T1) AR T A 2 2 B R ah A B
GEZILTED .

N

1A AT IR T), R TV BT A AN TP SRR ©) B
Tk

2. RYRHIAILA: WL

3. RN TR

WRE WSy

(@ (2

772 1 1842 LA BT 19— 1B 3t 9 1522 59— 1M o

NBGBARE, &:
- TERRGEREIARRIY, 5 1k e,
- PR RPN ALK SEENRS s 4 IEATAAIRLZL
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EH T W ENL B E BB
PLAYSTATION®3

= XHFHTA PS3™ PRk, fA4%% THEA A5y a8 B3] PS3™ [
A USB ¥ 0 E (MARZEZES Thrustmaster (B EE) R
HHERE) .

- % TH8A Z3H #5311 DIN FE4% 25 % 4% 31 DIN / USB HiZi .

- F4 THBA 4553 2% 74 5 PS3™ FOF:A USB 3 1 1.

- JFRHRR -

FES, BIWTfEf HARSR (7+1) BUF SR (+-) 2R AR 1E THOA 255338 .

(*) §1%t PS3™ RSB BRI ((OGEH T4 N B A A E 5%
f] Thrustmaster (&5 EERE) J7 B HIEE)

- fEF THEA RIRBHIFAUR (+-) ATEAN, BT T4 DINDIN BE0E
RHEIERET G WA T, BES, K THA AR B IERRT A L (= R1) HeRidR A
AR (=L1) #eidh fr o

A IETs AL, THBA ASE g K 7 H (+-) ARBAL SR e 1205 LK) PS3™

- A7 BEER ST 5 RIS A THBA A48«
— AN AN HBEE (7+1) AR AL THBA AS5d 3%, B3] PS3™ (1) USB i 1 L
+ =N P () ALY THBA ARl as, R F|Jy [ dt b

* 7Y THBA 2213 2% ) PS3™ Ji ke 51) 3 ] 78 M Ab 4 51«
http://support.thrustmaster.com ({77 [ #/THBA A A5 i xR B B FB 1) o
IR0 5 BA TR

*AE PS3™ AL L, FATEBEAERSTT A1 A B THBA AR5 &% 1 2iak I
HURANZLAG] USB £REk4S, T2 ELER ML L4 E B PS3™ ) USB 3 I
.

* B R BRI 22 0 THBA A2l a3 i B vl JH BT, A REIE W A%
RS R R ENL L SUE R BB
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PLAYSTATION®4

REEFTILH PSA™ xR el B A (77 [ 4%«
=% THBA 22T 28 BB H: (%) B PS4™ ) USB ¥ 0
- ¥4 THBA 7 25 1) DIN 3445 %423 DIN / USB H1%5.
- %5 THBA 755 43 7 452 5] PSA™ (g 5E/4 USB 4 11 L.
- AR o
Bifg, BPAfEA HARR (7+1) PSR (+-) e THBA 25T .
BE
=¥ THOA A5 sie B (%) B Thrustmaster (BB
)y
(W3E A T8 1T Thrustmaster (BB BERR T [l B G % P9 B AR # 2%
BRI TE)
-} TH8A A55H 43 1) DIN %4245 % 4% 5 DIN / DIN AT 23 B = Hi. 40 .
- ¥ THBA 75 38 3% 432 31 7 1) 480 JEC A TS 350 ) AR S 2 e He 2
ST, BRI AR DOERK .
FEJS, BIWTEF HAR (7+1) BUF 5K (+-) 2RI THOA 25338 .

(*) &% PSA™ RGMBBEEWN ((UEH TN E D EISNEREDS
f] Thrustmaster (5 E%RE) 7 REHIEE)

- {5 THBA B BHFEFIR (+-) AR, T DA F AT 4B =X DINDIN s
AR EED T MBI, b5, K TH8A ASHi A4 #2107 A0 _E (= R1) HoRiR A
AIF (=L1) HA4 3L 4 -

4 FH 5 RS, THBA AR a5 IR 7 S5 (+-) S48 ST R He281% 7 AL PS4™
TEIRER o

- A7 BEER ST 5 RIS A THBA A48«
AN AN HBE (7+1) 2R AL THBA AR5d &%, 34T PSA™ ) USB %ii 1 _E
+ =N P () ALY THBA AR iias, BTy d b

* M7 THBA AR TR %11 PSA™ Jig xR 513 LA B AH S e UL A (%) O [RI Ii

K, EETFEMAE) ATLE AR

http://support.thrustmaster.com ({3 T 77 [ #8/TH8A A= H 3/ ¥k & B H7) o

BN 2 B T .

*TE PSA™ R4 b, IRAVEVUSTEERTT M AL THBA ARk &5 i A Zff

USB 424545, 11 . B e I 15 #5242 31 PSA™ 1) USB it 1 1o

* R i R SR A e B A X THBA AR 2% 1) i vl FH R B, A BB IE# TAE
UBRIWR EN D TEZER HEEMD .
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XBOX ONE

= XFFHi A Xbox One #FXk, (A%&¥E TH8A THEFHEBEEED
Thrustmaster (B B4R B KEE (TI7ZEERNWREN
BIUSB¥EO L) .

- K TH8A A5 42 1) DIN % 4% % 4 51 DIN/ DIN AT - B X Ha 4k

4 THBA A 83 e o R RS 2 M A R B 38, - BT, BT
BUliiag o

Bi/E, BPRIEFE HAELR (7+1) SR (+-) ZERAR 5 E THBA 2.

&%} Xbox One K1 B E 1 EFEN:

{4 FH THBA ASSH 85 (7 5150 (+-) A4S, AR ZERE R 7 WAL I (= RB) 4k A

AR (= LB) Hekidk o

] THBA ZBEBHIFFIR (+-) ZEMEF, THBA ZHA L REHTH IS Thrustmaster
(BTG E%) Xbox One 75 FIZEHT Xbox One £ WK«

* 25 THBA 425 22 1) Xbox One ¥ #k #1] 0] 76 I Ab & 5] -
http://support.thrustmaster.com (4775 [a] B/THBA A% i 2% /Ui ¥k & B #B7) o
BN 2 B T .

* BRI R R I 2N THBA A2k 4% 1A S5 il FH BT, A4 REIE W AR
B RR NS ATERL R B

AR Thrustmaster (B E4%) Xbox One 75 [t THOA AR SR (RIFA M,
AT RETRELEIE PC Ui T BA R RAL, K5 P2 i B - B E B AR :
http:/isupport.thrustmaster.com (fzF-J7 [AIRLMX 77 AAIEAFER ) -
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EAF PC KB E BB

= X FFE PC WXk, fA4% THOA A5 S B 8E RS PC A
USB ¥ L.

- % TH8A AZ3H #5 1) DIN FE4% 25 % 4% 3 DIN / USB HiZi .

- THBA 455 2% %4 3 PC 34N USB 3 11 .

- YEBERI PC Ja, THA ARIH a8 & —FhRIIGED I ¥ 4%, ATH AR G SRl 2t .
B, TR K 2 LTE00 RS AR 2% A 20 H BILLE Windows® 42 il THi i 1 «

- R, MR A B T hE

- JFURTERR -

PAERI A FFAA TR T !

(*) Xt PC MIBEBEE W (MGEHA THEHNE BB EZEN
Thrustmaster (&5 AR J7 MRS TE)

- fEF THEA IRBHIFAIR (+-) ATEAR, BT 4 DINDIN B0
BHAHEET G FRE . BE, K THSA AT SHER R MR L (= 2) SRR A
AR (=1) BAR A

BRI FEEIS, THBA AR 83K 31 (+-) A8 AR SCR T A A % 7 ALK PC 55

- 7 BEER ST RIS PR THBA A3
=AM AN HBE (7+1) AR AL THBA 858 &%, 3 4% %) PC 19 USB i I |
+ =N P () ALY THBA ARl as, R F|Jy [ dt b

*1E PC I, Thrustmaster (&5 EEE) AREAR IR T -
- BTG X HE %2 USB FIIAS T8 28 (1) 4% o
- e & T A

*RATAEVCE T AL AN THBA AR iE % B %R F] PC 1 USB 2.0 (i A2
USB3.0) il b, WAl SE Lk 28Rz

* XTI PC AR, Al THBA AS a3 IR TAE, R AZ 22k B A Xk
BT

* X TS PC R (A AR Jy AL AT THBA A2 8 8% 2 8] H BLAE o] o
), AlREH L.

- AN AEAT T BE W 277 1) B R e A 48 B .

- JA F S AR A AT R D e
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7E PC Bt AT Bist

(113

000G

wHa
BEARTT FEGE T PC 3
http://support.thrustmaster.com (37 77 ] 4t/ THBA A2 &5/ RSN 2 Fr i 41) «

- R R, e
* R THBA A2l 25 () [ R R A o
ORI A (WA L) .
* {iiJ]"BOOTLOADER 753" CLMEAE Tk [ 1 I AT 28D
* {E PC LVl 9 SE il AR Cliesdziilas) o
* fEPC L, % ANALOG (i) #x{ (F#D

R AR A

THBA FT [ B HAT A fE A A v «

IRATFEMEAL F#GEH T PC A B R %At http://support.thrustmaster.com (i T 77 [l
A/ THBA AR ER AR AR 43 o JEILiZERA, AT DL G B AT AR, (2 7
& ERE .

SEMBCE R, XL B S B RAT B R IR B A AR (AT T PS3™.
PS4™. Xbox One 1 PC) .
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KT THRA BE B EEINHF RE NS Ui

FEHE THSA AS ki e
PS3™ YR (%) iEH: 3] PS3™ (USB)
PRI AR BT [°] B 17 5 (*) -
PS4™ - EEEE S PSA™ R 45 (USB)

- AR T AR 5 (DIN)
XBOX ONE GRS J5 I £ EE (DIN)
PC IH4% (*) 4823 PC (USB)

(%) HREFOISMETEHTTFEAIGE, 15 SH R F R FHIE
BZN A

)
* 120K THBA AR 2% BB A3 0% Thrustmaster (5 U J5 Bk AAMIT 545 b, B
FEZ AT S AR DINGEREES . I, ATRE SR THBA AH & BTN Be o

A &

* R AR ASSAT AR, BT AR

- KM SR ENL, WigT SASEA IER:: AR5 Ry, JFE k.
- TRV, fOptlons/ControIIer GEIUFERZS R, ERFEs B R AEN R E .
SRV R, TS RIER I P LA B .

- (BT MR E R &R B 3 BRI R R DL R e 25 U 4% A1 3R A B IR AT AR
http://support.thrustmaster.com % #1] .

- 7& Xbox One =, J9ffifk Thrustmaster (155 /847) Xbox One 77 )4t 5 TH8A AR d 2511
e vE, AT ENEEE PC Ui i AR R, 5% A A 0 [ T S A
http://support.thrustmaster.com (47 F 5 [ 4% / TX J5 [0 6 /& F34) o
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC

Bruksanvisning

TEKNISKA DELAR

A Lostagbar véxelspaksknopp
(¢j installerad som standard)

B Spak

C Justerbar vaxelplatta med H-ménster (7+1)
(installerad som standard)

D Justerbar sekventiell (+/-) vaxelplatta
(ef installerad som standard)

E 2.5 mm insexnyckel (ingar)

F  Kabel och DIN-kontakt

G Intern spannskruv

H  Justerbart kldmsystem

I "Skruvgéngor" for cockpitmontering

DIN/USB Léstagbar DIN/USB-kabel
DIN/DIN Léstagbar DIN/DIN-kabel



VARNING

Las igenom denna bruksanvisning noggrant innan du anvander denna produkt. Behall
bruksanvisningen for framtida bruk.

Varning - Elektriska stotar
* Férvara denna produkt pa ett torrt stélle och utsétt det inte for damm eller solljus.

* Sétt i kontakter pa ratt satt.

*Vrid och dra inte i kontakter och kablar.

* Spill inte vatska pa produkten eller dess kontakter.

* Kortslut inte produkten.

* Montera inte isar produkten (forutom de eventuella justeringar som beskrivs i denna
bruksanvisning), forsok inte branna produkten och utsétt inte produkten for hdga temperaturer.

Varning - Skador pa grund av upprepande rérelser
Att spela med en véxelspak kan leda till muskel- och ledvark. For att undvika problem:

* Undvik att spela under langre perioder.

* Ta 10-15 minuters paus efter varje timme av spelande.

* Om du kénner smérta eller trotthet i hander, handleder eller armar, ska du sluta spela och vila i
nagra timmar innan du spelar igen.

* Om dessa symtom eller smartor som beskrivs ovan bestar nar du fortsatter spela ska du sluta
spela och kontakta din lakare.

* Verifiera att véxelspakens bas ar korrekt monterad enligt beskrivningarna i denna bruksanvisning.

Varning - Klamrisk vid véxelplattans dppningar
* Hall utom rackhall for barn.

* Nar du spelar ett spel ska du aldrig ha dina fingrar (eller andra delar av din kropp) i vaxelplattornas
dppningar.

ALDRIG
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INSTALLERA VAXELSPAKSKNOPPEN

1. For att skruva fast vaxelspaksknoppen (A) pa dess spak (B): vrid vaxelspaksknoppen medsols.
2. For att skruva loss vaxelspaksknoppen: vrid knoppen motsols.

SKRUVA AT LOSSA

MONTERA VAXELSPAKEN

Monteringen &r optimerad fér alla typer av underlag:
- Bord, skrivbord eller hyllor fran 1 till 55 mm i tjocklek, via kiamsystemet (H).
- Cockpits, via de inbyggda "skruvgangorna” (kldmsystemet &r l6stagbart).

Montera vaxelspaken pa ett bord eller skrivbord

1. Placera nosen pa vaxelspaken pa ett bord eller annan plan yta.
2. For att skruva at: vrid kiamratten motsols.
3. For att skruva loss: vrid kldmratten medsols.

SKRUVA AT LOSSA
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Placera och rotera klamsystemet (kan justeras 360°)

1. Anvand den medféljande 2,5 mm insexnyckeln (E) och lossa lite grann pa de tre skruvarna som
haller kiamsystemet (H) pa plats.
Klamsystemet (och saledes hela vaxelspaken) kan nu roteras manuellt 360°.

2. Valj dnskad vinkel (tre exempel visas nedan, bland de manga mdjligheter som finns).
Skruva nu &t de tre skruvarna som haller kiamsystemet pa plats igen.
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Montera vaxelspaken i en cockpit

1. Anvénd den medféljande 2,5 mm insexnyckeln (E) och skruva helt loss och ta bort de tre
skruvarna som haller kiamsystemet (H) pa plats. Ta bort kldmsystemet fran vaxelspaken.

111

2. Nar klamsystemet har tagits bort skruvar du i tva "M6"-skruvar (ingar ej) i cockpithyllan och i tva
av de fyra sma "skruvgangorna" (1) pa undersidan av vaxelspakens nos.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Var noga med att inte anvanda "M6"-skruvar som ar for langa, da de
kan ga igenom
och skada 6verdelen av vaxelspakens nos.
En mall for hur man monterar vaxelspaken i cockpits finns pa

https://support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar / TH8A Shifter, och vélj sedan
Manual.
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PLACERA OCH ROTERA VAXELPLATTORNA (KAN JUSTERAS 360°)

1. Anvand den medféljande 2,5 mm insexnyckeln (E) och lossa lite grann pa de fyra skruvarna
som haller véxelplattan (C eller D) pa plats.
Véxelplattan kan nu roteras 360° manuellt.

3. Skruva at de fyra skruvarna som haller vaxelplattan pa plats igen.
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BYTA FRAN VAXELPLATTAN MED H-MONSTER (7+1)
TILL DEN SEKVENTIELLA (+/) VAXELPLATTAN

1. Skruva loss (motsols) och ta av vaxelspaksknoppen (A).
2. Anvand den medfoljande 2,5 mm insexnyckeln (E) och skruva helt loss och ta bort de fyra
skruvarna som haller véxelplattan med H-monster (7+1) pa plats. Ta av vaxelplattan.

Nar du gor detta, var noga med att inte lata
nagra av skruvarna falla ner i den interna mekanismen av
misstag.

3. Rotera manuellt den inre strukturen 90° &t hoger (medsols).
Installera nu den sekventiella (+/-) vaxelplattan.
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4. Anvéand den medféljande 2,5 mm insexnyckeln (E) och skruva i och dra at de fyra skruvarna som
haller den sekventiella (+/-) véxelplattan pa plats. Skruva tillbaka vaxelspaksknoppen igen
(medsols).

Gor om denna procedur fast i omvénd ordning for att byta till véxelplattan med H-ménster
(7+1).
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Information angaende den interna strukturens topplock:

J: Fyra "skruvgangor" for att montera véxelplattorna (C eller D).

K: Tva skruvar som haller den inre strukturen pa plats (skruva inte loss dessa)

L: Knapp som automatiskt kanner igen vilken typ av vaxelplatta som anvands (C eller D). Trycks
ner automatiskt nér den sekventiella (+/-) vaxelplattan ar installerad. Hall detta omrade rent for

att undvika igenkanningsproblem.

M:Plats for att enklare placera véxelplattorna.
JUSTERA VAXELSPAKENS MOTSTAND

* Galler endast véaxelplattan med H-monster (7+1).
* Innan du justerar nagot maste véxelplattan med H-monster (7+1) vara installerad pa
dess ursprungliga position (se bilden nedan).

1. Anvand en stor plattskruvmejsel och satt skruvmejseln pa huvudet pa den interna spannskruven
(G) i den lagre nedre delen av véxelspakens hdlje.
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2. For att 6ka motstandet aningen: skruva medsols.
3. For att minska motstandet aningen: skruva motsols.

OKA MOTSTANDET

MINSKA MOTSTANDET

Tva fulla varv r nog for att ga fran den ena ytterligheten till den andra.

For att undvika att skada systemet:

A

- Sluta dra at skruven nar du kanner ett starkt motstand.
- Sluta lossa pa skruven om spaken bdrjar bli 18s och ostadig.
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INSTALLATIONSANVISNINGAR FOR SPELKONSOLER
PLAYSTATION®4

Enligt PS4™-spelet eller racingratten som du anvander:

= Anslut(*) vaxelspaken TH8A direkt till USB-porten pa PS4™

- Anslut véaxelspaken TH8A:s DIN-kontakt till DIN/USB-kabeln.

= Anslut véxelspaken THB8A till nagon av USB-portarna pa din PS4™.

- Starta spelet.

Vaxelspaken TH8A kan sedan anvdndas med antingen véxelplattan med H-monster (7+1)
eller den sekventiella (+/-) véxelplattan.

Eller

= Anslut(*) véxelspaken TH8A direkt till basen pa racingratten fran
Thrustmaster
(géller endast om din racingratt fran Thrustmaster har en inbyggd

véxelspakskontakt)

- Anslut véxelspaken TH8A:s DIN-kontakt till den l6stagbara DIN/DIN-kabeln.

- Anslut véxelspaken THB8A till véxelspakskontakten pa baksidan av racingrattens bas.

- Anslut din racingratt och starta sedan spelet.

Véxelspaken TH8A kan sedan anvdndas med antingen véxelplattan med H-moénster (7+1)
eller den sekventiella (+/-) véxelplattan.

(*) Viktiga rekommendationer for PS4™-systemet (galler endast om du

anvander en racingratt fran Thrustmaster med inbyggd véxelspakskontakt)

- Nar du anvander vixelspaken TH8A:s sekventiella (+/-) vaxelplatta kan du dven ansluta
vaxelspaken pa baksidan av racingratten med hjalp av den lostagbara DIN/DIN-kabeln.
Vaxelspaken TH8A ansluts sedan till vaxelpaddiarna UPP (= R1) och NER (= L1) pa racingratten.
Med denna racingratt fungerar vaxelspaken TH8A:s sekventiella (+/-) vaxelplatta med 100 % av
racingspelen for PS4™ som ar kompatibla med racingratten.

- | vissa spel kan du anvanda tva TH8A-vaxelspakar samtidigt:
En TH8A-vaxelspak med en véxelplatta med H-mdnster (7+1) ansluten till USB-porten pa PS4™
+ En TH8A-vaxelspak med en sekventiell (+/-) véxelplatta ansluten till baksidan av racingratten

* En lista med spel for PS4™ som ar kompatibla med véaxelspaken TH8A samt
relevanta anslutningsanvisningar(*) (vilka varierar beroende pa spel) finns hér:
https://support.thrustmaster.com Klicka pa Racingrattar / TH8A Shifter, och valj sedan
Installningar for spel. Denna lista uppdateras regelbundet.

* Pa PS4™-system rekommenderar vi att du inte anvander en USB-hub nar du ansluter
racingratten eller vaxelspaken TH8A; anslut enheten direkt till USB-portarna pa PS4™.
* Vissa spel kraver att du installerar de senaste tillgangliga uppdateringama for att
vaxelspaken TH8A ska fungera korrekt (din spelkonsol maste vara ansluten fill
Internet).
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XBOX ONE

= Nar det géller Xbox One-spel ska du alltid ansluta vaxelspaken TH8A
direkt till basen pa racingratten fran Thrustmaster (ALDRIG fill

spelkonsolens USB-port).

- Anslut véaxelspaken TH8A:s DIN-kontakt till den I6stagbara DIN/DIN-kabeln.

- Anslut vaxelspaken THBA till véaxelspakskontakten pa baksidan av racingrattens bas. - Anslut din
racingratt och starta sedan spelet.

Véxelspaken TH8A kan sedan anvdndas med antingen véxelplattan med H-ménster (7+1)
eller den sekventiella (+/-) véaxelplattan.

Viktig information angaende Xbox One:

Nar du anvander vaxelspaken TH8A:s sekventiella (+/-) véxelplatta ar véxelspaken ansluten till
vaxelpaddlarna UPP (= RB) och NER (= LB) pa racingratten.

Nar du anviander vaxelspaken TH8A:s sekventiella (+/-) vaxelplatta fungerar véxelspaken
TH8A med 100 % av racingspelen for Xbox One som &r kompatibla med racingratten fran
Thrustmaster fér Xbox One.

* En lista med spel for Xbox One som ar kompatibla med véxelspaken TH8A finns har:
https://support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar / TH8A Shifter, och valj sedan
Instéllningar for spel. Denna lista uppdateras regelbundet.

* Vissa spel kraver att du installerar de senaste tillgangliga uppdateringama for att
vaxelspaken TH8A ska fungera korrekt (din spelkonsol maste vara ansluten fill
Internet).

For att sakerstilla att din racingratt fran Thrustmaster for Xbox One ar
kompatibel med vaxelspaken TH8A kan du behdva uppdatera racingrattens
firmware med den senaste ftillgingliga versionen via PC har:
https://support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar / TH8A Shifter, och vélj
sedan Firmware.
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INSTALLATONSANVISNINGAR FOR PC

= Nar det géller PC-spel(*) ska du alltid ansluta véxelspaken TH8A direkt

till nagon av USB-portarna pa PC:n.

- Anslut véaxelspaken TH8A:s DIN-kontakt till DIN/USB-kabeln.

- Anslut véxelspaken THB8A till nagon av USB-portarna pa din PC.

- Nar den ansluts till en PC &r vaxelspaken TH8A en plug and play-enhet och upptécks och
installeras darfér automatiskt.

- Enheten dyker sedan upp som "T500 RS Gear Shift" i Kontrollpanelen i Windows®.

- Klicka pa Egenskaper for att testa och visa enhetens funktioner.

- Starta spelet.

Nu &r du redo att kora!

(*) Viktiga rekommendationer fér PC (géller endast om du anvénder en
racingratt fran Thrustmaster med inbyggd vaxelspakskontakt)

- Nér du anvénder véxelspaken TH8A:s sekventiella (+/-) véxelplatta kan du aven ansluta
vaxelspaken pa baksidan av racingratten med hjalp av den l6stagbara DIN/DIN-kabeln.
Vaxelspaken TH8A ansluts sedan till véxelpaddlarna UPP (= 2) och NER (= 1) pa racingratten.

Med denna racingratt fungerar vaxelspaken TH8A:s sekventiella (+/-) vaxelplatta med 100 % av
racingspelen fér PC som &r kompatibla med racingratten.

- | vissa spel kan du anvanda tva TH8A-véxelspakar samtidigt:
En TH8A-vaxelspak med en véxelplatta med H-mdnster (7+1) ansluten till USB-porten pa PC:n
+ En TH8A-vaxelspak med en sekventiell (+/-) véxelplatta ansluten till baksidan av racingratten

*Pa PC ar vaxelspaken fran Thrustmaster kompatibel med:
- alla spel som stddjer vaxelspakar och flera USB-enheter samtidigt.
- alla rattar pa marknaden.

* Vi rekommenderar att du ansluter din racingratt och véxelspaken TH8A direkt till USB
2.0-portama (inte USB 3.0) pa din PC, utan att anvanda en hub.

* Nar det galler vissa PC-spel maste du installera de senaste tillgangliga
speluppdateringarna for att vaxelspaken TH8A ska fungera som den ska.

* Nér det géller vissa PC-spel (for att undvika eventuella konflikter mellan ratten och
vaxelspaken TH8A) kan det vara nddvandigt:

- att inte mappa nagot pa rattens vaxelspakspaddlar.

- att aktivera funktionen "Hold button for gear".
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MAPPNING PA PC

PROGRAMVARUPAKET

Ett programvarupaket for PC finns har:
https://support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar / TH8A Shifter, och valj sedan Drivrutiner.

- Nér du har installerat programvarupaketet kommer du att kunna:

* kontrollera vaxelspaken TH8A:s firmwareversion.

* uppdatera firmwaren (vid behov) till den senaste tillgangliga versionen.

* anvénda "BOOTLOADER Method" (for att aterstélla din vaxelspak om firmwaren skulle
raderas).

* anvanda en anpassad kontrollpanel (spelkontroller) pa PC.

* anvanda det ANALOGA laget (handbroms) pa PC

AVANCERAT KALIBRERINGSPROGRAM

Véxelspaken TH8A:s kalibrering skdts automatiskt.

Det finns &ven ett avancerat kalibreringsprogram for PC har: https:/support.thrustmaster.com.
Klicka pa Racingrattar / TH8A Shifter, och valj sedan Programvara. Dar kan du justera
vaxlingsavstandet som du vill.

Nér instéllningarna &r klara sparas de genast till det interna minnet (och kan anvandas pa PS4™,
Xbox One och PC).

14/18


http://ts.thrustmaster.com/
http://ts.thrustmaster.com/

SAMMANFATTNING AV INSTRUKTIONERNA FOR ANSLUTNING AV
VAXELSPAKEN TH8A TILL OLIKA SYSTEM

Ansluta véxelspaken TH8A

| enlighet med spelet eller racingratten (*) :
PS4™ - Antingen direkt till PS4™-systemet (USB)
- Eller pa baksidan av racingratten (DIN)

XBOX ONE | Alltid pa baksidan av racingratten (DIN)

PC Alltid(¥) direkt il PC:n (USB)

(*) Fér mer information om eventuella undantag, se avsnitten Viktiga
rekommendationer pa motsvarande sidor i bruksanvisningen.

VARNING

* Anslut aldrig vaxelspaken TH8A direkt till nagon annan enhet &n en racingratt fran Thrustmaster,
&ven om enheten har en identisk DIN-kontakt. Detta kan skada véxelspaken TH8A eller den andra
enheten.

FELSOKNING

* Min véxelspak fungerar inte som den ska eller verkar vara felkalibrerad:

- Stang av datorn eller konsolen, frankoppla vaxelspaken, anslut den igen och starta sedan om
spelet.

- Vdlj eller konfigurera den mest Iampliga konfigurationen under "Options/Controller" i ditt spel.

- Se bruksanvisningen eller onlinehjalpen for ditt spel for mer information.

- Olika hjalpamnen och tips (ingar inte i denna bruksanvisning), en lista med kompatibla spel, med
mera, finns pa webbplatsen https:/support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar / TH8A Shifter.

- Pa Xbox One, for att sakerstélla att din racingratt fran Thrustmaster for Xbox One ar kompatibel
med vaxelspaken TH8A kan du behdva uppdatera racingrattens firmware med den senaste
tillgangliga versionen via PC har: https://support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar / TH8A
Shifter, och vélj sedan Firmware.
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med séate i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(hadanefter "Guillemot") garanterar globalt for konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska
vara fri fran defekter i material och utférande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for
att vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte &r fri fran defekter i
material och utforande. | landerna i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran
leveransen av Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar garantiperioden tidsgrénsen for att
vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte ar fri fran
defekter i material och utforande enligt de lagar som galler i landet dar konsumenten var bosatt vid
inkdpsdatumet for Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgard existerar i det motsvarande
landet ska garantiperioden vara ett (1) ar fran ursprungligt inkpsdatum av Thrustmaster-
produkten).

Trots ovanstaende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt inkdpsdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da informerar om hur du gar vidare. Om defekten bekréftas maste produkten
returneras till inkdpsstallet (eller annat stalle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens gottfinnande,
antingen erséttas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten under garantiperioden &r
foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar under vilka produkten inte kan
anvandas laggas till &terstaende garantiperiod (denna period Ioper fran det datum da konsumenten bad om
service eller fran det datum da produkten ifraga gjorts tillganglig for reparation, om datumet da produkten
gjorts tillganglig for reparation ligger efter datumet da konsumenten bad om service). Om det ar fillatet enligt
gallande lag &r Guillemot och dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive foljdskador) begransat fill att reparera
eller ersatta Thrustmaster-produkten. Om det &r fillatet enligt géllande lag fransager sig Guillemot alla
garantier fér séljbarhet eller Iamplighet for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, &ppnats, &ndrats eller skadats till folid av olamplig
anvandning eller missbruk, forsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte &r relaterad fill
material- eller tillverkningsfel (inklusive, men inte begrénsat fill, att kombinera Thrustmaster-produkten med
nagon olamplig del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som
Guillemot inte tilhandahaller for denna produkt); (2) om produkten har anvénts for annan anvandning &n
hemanvandning, inklusive for professionella eller kommersiella andamal (t.ex. spelrum, tréning, taviingar);
(3) om instruktionerna fran teknisk support inte oljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti;
(5) forbrukningsvaror (delar som byts ut under produktens livslangd: t.ex. engangsbatterier eller Gronkuddar
il headset eller hérlurar); (6) tillbehdr (t.ex. kablar, fodral, pasar, vaskor, handledsremmar); (7) om produkten
saldes pa e offentlig auktion.

Denna garanti &r inte Gverlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som géller for forsdljning av
konsumentvaror i hens land paverkas inte av denna garanti.
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Ytterligare garantibestammelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk
support &r den enda part med behdrighet att dppna och/eller renovera Thrustmasters produkter (med
undantag for renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med hjélp av skriftiga
instruktioner — till exempel om renoveringen &r enkel och ej konfidentiell — och genom att i géllande fall
forse konsumenten med de reservdelar som behdvs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och affarshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar fér nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har [8pt ut.

| USA och Kanada &r denna garanti begransad till produktens interna mekanism och externa hdlje.
Guillemot eller dess dotterbolag ska under inga omstandigheter hallas ansvariga av tredje part vad
galler eventuella féljdskador eller oférutsedda skador som uppstar till fdljd av brott mot uttryckliga
eller underférstadda garantier. Vissa delstater/provinser tillater inte att man begrénsar hur lange en
underforstadd garanti varar eller att man utesluter eller ansvarsbegrénsar foljdskador eller
oforutsedda skador, sa ovanstaende begransningar eller uteslutningar kanske inte géller dig. Denna
garanti ger dig specifika juridiska rattigheter, och du kan ocksa ha andra rattigheter som varierar
fran delstat till delstat eller provins till provins.

Ansvar

Om det ér tillatet enligt géllande lag fransager sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter
"Guillemot”) och dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador orsakade av féljande: (1)
produkten har  modifierats, Oppnats eller andrats; (2) underlatenhet att folja
monteringsanvisningarna; (3) oldmplig anvéndning eller missbruk, forsumlighet, en olycka (t.ex. att
produkten tappas); (4) normalt slitage; (5) produkten har anvants for annan anvéndning an
hemanvéndning, inklusive for professionella eller kommersiella andamal (t.ex. spelrum, traning,
tavlingar). Om det ar tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot och dess dotterbolag allt
ansvar for eventuella skador som inte &r relaterade till material- eller tillverkningsfel nar det galler
produkten (inklusive, men inte begransat till, skador som direkt eller indirekt orsakats av nagon
programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon olémplig del, i
synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tillhandahaller for denna produkt).
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UPPHOVSRATTSSKYDD

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Med ensamréatt. Thrustmaster® &r ett registrerat varumarke som
tillhér Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ar ett registrerat varuméarke som tillhdr Sony Interactive
Entertainment Inc. Windows® &r ett registrerat varumarke som fillhdr Microsoft Corporation i USA
och/eller i andra l&nder. Alla andra varumérken tillhér sina respektive agare. lllustrationer &r inte
bindande. Innehall, konstruktion och specifikationer kan andras utan foregaende meddelande och kan
variera fran land till land. Tillverkad i Kina.

MILJOSKYDD

* | Europeiska unionen: Nar produkten har slutat fungera ska den inte sléngas i
vanligt hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for bortskaffandet av
elektriskt och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.

Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller forpackningen.
Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom
atervinning och andra séatt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du gora
ett viktigt bidrag till att hjélpa till att skydda miljon.

Kontakta dina lokala myndigheter fér information om uppsamlingsplatsen som &r narmast dig.

For alla andra lander: Folj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Férger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor avidgsnas fran produkten innan den anvands.

www.thrustmaster.com

( THRUSTMASTER® )
TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

. o3L
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC
Kayttéohje

TEKNISET OMINAISUUDET

A lrrotettava vaihdekepin nuppi F  Kaapeli ja DIN-iitin
(ei valmiiksi asennettu) G Sisainen kiristysruuvi

B Sauva H  Saadettava kiinnitysjarjestelma

C Séadettava "H-kuvio (7+1)" -vaihdelevy I "Ruuvikolot" ohjaamoon asennusta varten
(valmiiksi asennettu)

D Séadettéva "Sekventaali (+/-)" -vaihdelevy DIN/USB Irrotettava DIN/USB-kaapeli
(ei valmiiksi asennettu) DIN/DIN Irrotettava DIN/DIN-kaapeli

E 2,5 mm kuusiokoloavain (mukana)
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VAROITUS

Ennen kuin kaytat tata tuotetta, lue tdma kayttdohje. Saastd tama kayttdohje mydhempaa tarvetta
varten.

Varoitus - séhkdiskun vaara
* Pida tama tuote kuivassa paikassa, dla altista sita pélylle tai auringonvalolle.
* Noudata liitinten kiinnittdmisohjeita.
* Alé vaanna tai veda liittimia tai kaapeleita
* Ala kaada nestetta tuotteen tai sen liittimen paalle.
* Alé aiheuta tuotteelle oikosulkua.
* Ald pura tata tuotetta (pois lukien tassa kayttéohjeessa esitetyt mahdolliset saatdtoimet), &la yrita
polttaa tuotetta ja &la altista tuotetta korkeille Iampétiloille.

Varoitus - toistuvan liikkeen aiheuttamat vammat
Vaihteen kanssa pelaaminen voi johtaa lihas- ja nivelsarkyihin. Jotta valtat mahdolliset ongelmat:
* Vélta pitkakestoista pelaamista.
* Vietd 10-15 minuutin tauko jokaisen pelitunnin jalkeen.
* Mikéali katesi, ranteesi tai kasivartesi tuntuu vasyneelta tai kipeélta, lopeta pelaaminen ja lepaa
muutaman tunnin ajan ennen uudelleen aloittamista.
* Mikali oireet tai kivut jatkuvat pelid jatkaessasi, lopeta pelaaminen ja kysy neuvoa laakarilta.
* Varmista, etta vaihteiston jalusta on kiinnitetty oikein tassa kayttdohjeessa kuvaillulla tavalla.

Varoitus - puristusvaara vaihdelevyn aukoissa

* Pida lasten ulottumattomissa.
* Kun pelaat pelid, ala koskaan aseta sormiasi (tai muita ruumiinosia) vaihdelevyn aukkoihin.

El KOSKAAN
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VAIHDEKEPIN NUPIN ASENNUS

1. Ruuvaa vaihdekepin nuppi (A) sauvaan (B) kaantamalla vaihdekepin nuppia mydtépaivaan.
2. Avaa vaihdekepin nuppi kaantamalla nuppia vastapéivaan.

KIRISTAMINEN AVAAMINEN
VAIHTEISTON KIINNITYS

Kiinnitys on optimoitu kaikentyyppisille tuille:

- 1-55 mm paksut poydat tai hyllyt kiinnitysjarjestelman avulla (H).
- Ohjaamot sisaanrakennetuilla "ruuvikoloilla" (kiinnitysjarjestelma on irrotettavissa).

Vaihteiston kiinnitys poytaan
1. Aseta vaihteiston nokka pdydalle tai tasaiselle pinnalle.

2. Kiristys: kaanna kiinnitysrullaa vastapaivaan.
3. Avaus: kaénna kiinnitysrullaa myétépéivaan.

KIRISTAMINEN AVAAMINEN

T\
TE| T3
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Kiinnitysjarjestelmén asento ja suunta (séadettavissa 360°)

1. Avaa mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (E) kayttamélla kolme kiinnitysjarjestelmaa (H)
paikallaan pitavaa ruuvia todella vahan.
Kiinnitysjarjestelmaa (eli siis koko vaihteistoa) voidaan nyt kaantaa kasin 360°.

2. Valitse haluamasi asento 360° matkalta (alla esitetdén kolme vaihtoehtoa monien muiden
saatavilla olevien lisaksi).
Kirista sitten kolme kiinnitysjérjestelmaa paikallaan pitavaa ruuvia uudelleen.
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Vaihteiston kiinnitys ohjaamoon

1. Avaa mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (E) kayttamélla kolme kiinnitysjarjestelmaa (H)
paikallaan pitavaa ruuvia taysin ja poista ne. Irrota kiinnitysjarjestelma vaihteistosta.

111

2. Kun kiinnitysjarjestelmé on poistettu, kiinnita kaksi M6-ruuvia (ei mukana) ohjaamon hyllylle ja
kahteen neljasta pienesta "ruuvikolosta" (I), jotka I8ytyvat vaihteiston nokan alaosasta.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Varmista, ettet kayta liian pitkia M6-ruuveja, jotka saattavat lapaista
ja vahingoittaa vaihteiston nokan yldosaa.

Vaihteiston kiinnitysmalli ohjaamoja varten I6ytyy osoitteesta
https://support.thrustmaster.com. Valitse Racing Wheels / TH8A Shifter ja sitten
Manual.
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VAIHDELEVYJEN ASENTO JA SUUNTA (SAADETTAVISSA 360°)

1. Avaa mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (E) kayttamallad nelja vaihdelevya (C tai D)
paikallaan pitdvéaéa ruuvia hieman.
Vaihdelevya voidaan nyt kaantaa kasin 360°.

2. Valitse haluamasi asento 360° matkalta (alla esitetddn kolme vaihtoehtoa monien muiden
saatavilla olevien lisaksi).

3. Kirista nelj vaihdelevya paikallaan pitavéa ruuvia uudelleen.
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"H-KUVIO (7+1)" -VAIHDELEVYN VAIHTAMINEN
"SEKVENTAALI (+/-)" -VAIHDELEVYYN

1. Avaa (vastapaivaan) ja poista vaihdekepin nuppi (A).
2. Avaa mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (E) kayttdmalla neljd "H-kuvio (7+1)" -
vaihdelevya paikallaan pitavéa ruuvia taysin ja poista ne. Poista vaihdelevy.

Ole toimenpiteen aikana tarkkana, ettet vahingossa
pudota yhtdan ruuvia mekanismin sisille.

3. Kaanna sisaista mekanismia kasin 90° oikealle (myétapaivaan).
Asenna seuraavaksi "Sekventaali (+/-)" -vaihdelevy.
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4. Kiinnitd mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (E) kayttaméalla neljd "Sekventaali (+/-)" -
vaihdelevya paikallaan pitévaa ruuvia taysin. Kiinnita vaihdekepin nuppi takaisin (myGtépaivaan).

Toista tdmd toimintaohje toisinpdin vaihtaaksesi "H-kuvio (7+1)" -vaihdelevyyn.
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Sisdmekanismin kannen huomiot:

J: Nelja "ruuvikoloa" vaihdelevyjen kiinnittdmista varten (C tai D).

K: Kaksi siséisen mekanismin paikallaan pitamiseen kaytettya ruuvia (8la avaa).

L: Painike tunnistaa automaattisesti kéytetyn vaihdelevyn (C tai D). Sitd painetaan
automaattisesti, kun "Sekventaali (+/-)" -vaihdelevy asennetaan. Pida tdéma alue puhtaana

valttadksesi tunnistusongelmat.

M:Vaihdelevyjen asemointia helpottava kolo.
VAIHTEEN VASTUKSEN SAATO

* Pétee vain "H-kuvio (7+1)" -vaihdelevyyn.
* "H-kuvio (7+1)" -vaihdelevyn taytyy olla ennen saatdjen tekemistd asennettuna
alkuperaiseen asentoonsa (katso alla olevaa kuvaa).

1. Aseta iso talttapadruuvimeisseli sisaisen kiristysruuvin (G) paahan, joka l6ytyy vaihteistokotelon
vasemmasta alaosasta.
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2. Lis&4 vastusta hieman: ka&nna ruuvia myotépéivaan.
3. Vahenna vastusta hieman: kaanné ruuvia vastapaivaan.

VASTUKSEN LISAAMINEN

VASTUKSEN VAHENTAMINEN

Kaksi téytté kierrosta riittdd déripddsta toiseen siirtymiseen.

Jotta et vahingoita jarjestelmaa:

A

- Lopeta kiristaminen, kun tunnet vahvan vastuksen.
- Lopeta avaaminen, jos sauva muuttuu I6ysaksi ja heiluvaksi.
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ASENNUSOHJEET PELIKONSOLEILLE
PLAYSTATION®4

Kéayttamasi PS4™-pelin tai rattiohjaimen mukaan:

= Yhdisté (*) TH8A-vaihteisto suoraan PS4™:n USB-porttiin

- Yhdista TH8A-vaihteiston DIN-liitin DIN/USB-kaapeliin.

- Yhdisté TH8A-vaihteisto yhteen PS4™:n USB-porteista.

- Kaynnista peli.

THB8A-vaihteistoa voidaan kayttaa sen jalkeen joko H-KUVIO (7+1)- tai SEKVENTAALI (+/-) -
vaihdelevylla.

Tai

= Yhdistd (*) TH8A-vaihteisto suoraan Thrustmaster-rattiohjaimen
jalustaan (kaytettdvissa ainoastaan sisd&nrakennetun vaihteistoliittimen
sisaltavilld Thrustmaster-rattiohjaimilla)

- Yhdista TH8A-vaihteiston DIN-liitin irrotettavaan DIN/DIN-kaapeliin.

- Yhdista TH8A-vaihteisto rattiohjaimen jalustan takana olevaan vaihteistoliittimeen.

- Yhdisté rattiohjain ja k&ynnist4 peli.

TH8A-vaihteistoa voidaan kayttaa sen jalkeen joko H-KUVIO (7+1)- tai SEKVENTAALI (+/-) -
vaihdelevylla.

(*) Térkeadt suositukset PS4™-jarjestelmélle (kdytettdvissd ainoastaan
sisadnrakennetun vaihteistoliittimen sisaltavilla Thrustmaster-rattiohjaimilla)

- Kun THB8A-vaihteiston SEKVENTAALI (+-) -vaihdelevy on kéytossd, voit yhdistad
vaihteiston rattiohjaimen taakse myds irrotettavaa DIN-/DIN-kaapelia kdyttamélld. TH8A-
vaihteisto kiinnitetaan silloin rattiohjaimen YLOS (= R1)- ja ALAS (= L1) -vaihdevipuihin.
THB8A-vaihteiston Sekventaali (+/-) -vaihdelevy toimii silloin téysin kaikissa PS4™:n kilpa-
ajopeleissa, jotka ovat rattiohjaimen kanssa yhteensopivia.

- Osa peleistd mahdollistaa kahden TH8A-vaihteiston samanaikaisen kéyton:
yksi TH8A-vaihteisto H-KUVIO (7+1) -vaihdelevylld yhdistettyna PS4:n USB-porttiin
+ yksi TH8A-vaihteisto SEKVENTAALI (+/-) -vaihdelevylld yhdistettyna rattiohjaimen taakse

* Lista TH8A-vaihteiston kanssa yhteensopivista PS4™-peleista niihin liittyvine
yhdistysohjeineen (*) (jotka saattavat vaihdella pelisté toiseen) [6ytyy taalta:
https://support.thrustmaster.com. Valitse Racing Wheels / TH8A Shifter ja sitten Games
settings. Listaa paivitetaan saanndllisesti.

* Suosittelemme, eftet kaytd PS4 ™-jarjestelmilla USB-hubia rattiohjaimen tai TH8A-
vaihteiston yhdistamiseen; yhdista laite suoraan PS4 ™:n USB-porttiin.

* Osa peleista vaatii viimeisimpien saatavilla olevien paivitysten asennuksen, jotta
TH8A-vaihteisto toimii oikein (pelikonsolin taytyy olla yhdistetty verkkoon).
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XBOX ONE

= Yhdistd TH8A-vaihteisto kaikkien Xbox One -pelien kanssa suoraan
Thrustmaster-rattiohjaimen jalustaan (ALA IKINA pelikonsolin USB-
porttiin).

- Yhdista TH8A-vaihteiston DIN-liitin irrotettavaan DIN/DIN-kaapeliin.

- Yhdisté TH8A-vaihteisto rattiohjaimen jalustan takana olevaan vaihteistoliittimeen.

- Yhdisté rattiohjain ja k&ynnisté peli.

TH8A-vaihteistoa voidaan kayttaa sen jalkeen joko H-KUVIO (7+1)- tai SEKVENTAALI (+/-) -
vaihdelevylla.

Téarked huomautus Xbox Onesta:

Kun THB8A-vaihteistoa kéytetddn SEKVENTAALI (+/-) -vaihdelevylld, vaihteisto kiinnitetdan
rattiohjaimen YLOS (= RB)- ja ALAS (= LB) -vaihdevipuihin.

Kun TH8A-vaihteiston Sekventaali (+/-) -vaihdelevy on kéytossd, TH8A-vaihteisto toimii
tdysin kaikissa Xbox Onen kilpa-ajopeleissd, jotka ovat Xbox Onella yhteensopivia
Thrustmaster-rattiohjaimen kanssa.

* Lista TH8A-vaihteiston kanssa yhteensopivista Xbox One -peleisté 16ytyy taalta:
https://support.thrustmaster.com. Valitse Racing Wheels / TH8A Shifter ja sitten Games
settings. Listaa paivitetaan saannollisesti.

* Osa peleistd vaatii viimeisimpien saatavilla olevien paivitysten asennuksen, jotta
THB8A-vaihteisto toimii oikein (pelikonsolin taytyy olla yhdistetty verkkoon).

Jotta Xbox Onen Thrustmaster-rattiohjaimen yhteensopivuus voidaan varmistaa
TH8A-vaihteiston kanssa, joudut ehka paivittdmaan rattiohjaimen laiteohjelmiston
PC:n kautta uusimpaan versioon: https://support.thrustmaster.com. Valitse Racing
Wheels / TH8A Shifter ja sitten Firmware.
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ASENNUSOHJEET PC-TIETOKONEELLE

= Yhdistd TH8A-vaihteisto kaikkien PC-pelien kanssa suoraan PC:n
USB-porttiin.

- Yhdista TH8A-vaihteiston DIN-liitin DIN/USB-kaapeliin.

- Yhdista TH8A-vaihteisto yhteen PC:n USB-porteista.

- PC:hen yhdistetty TH8A-vaihteisto on Plug & Play -laite, joka tunnistetaan ja asennetaan
automaattisesti.

- Laite 16ytyy Windows®-kayttojarjestelmén ohjauspaneelista nimelld T500 RS Gear Shift.

- Valitse Ominaisuudet testataksesi ja selataksesi laitteen ominaisuuksia.

- Kaynnista peli.

Olet nyt kisavalmis!

(*) Tarkedt suositukset PC:lle (k&ytettavissé ainoastaan sisd@nrakennetun
vaihteistoliittimen sisaltavilla Thrustmaster-rattiohjaimilla)

- Kun THB8A-vaihteiston SEKVENTAALI (+-) -vaihdelevy on kéytossd, voit yhdistad
vaihteiston rattiohjaimen taakse myds irrotettavaa DIN/DIN-kaapelia kéyttémalla. THB8A-
vaihteisto kiinnitetaan silloin rattiohjaimen YLOS (= 2)- ja ALAS (= 1) -vaihdevipuihin.
TH8A-vaihteiston Sekventaali (+/-) -vaihdelevy toimii tdmén rattiohjaimen kanssa taysin kaikissa
PC:n kilpa-ajopeleissé, jotka ovat rattiohjaimen kanssa yhteensopivia.

- Osa peleistd mahdollistaa kahden TH8A-vaihteiston samanaikaisen kayton:
yksi TH8A-vaihteisto H-KUVIO (7+1) -vaihdelevylla yhdistettynd PC:n USB-porttiin
+ yksi TH8A-vaihteisto SEKVENTAALI (+/-) -vaihdelevylla yhdistettyna rattiohjaimen taakse

* Thrustmaster-vaihteisto on PC:lla yhteensopiva:
- kaikkien MULTI-USB-yhteytta ja vaihteistoja tukevien pelien kanssa
- kaikkien markkinoilla olevien rattien kanssa.

* Suosittelemme, etta yhdistat rattiohjaimen ja TH8A-vaihteiston suoraan PC:n USB 2.0
-porttiin (ei USB 3.0) USB-hubia kayttamatta.

* Jotkut PC-pelit vaativat viimeisimpien pelipdivitysten asennuksen, jotta TH8A-
vaihteisto toimii oikein.

* Joidenkin PC-pelien kohdalla (valttdaksesi ristiriidat ratin ja TH8A-vaihteiston vélilla)
saattaa olla tarpeen:

- jattaa ratin vaihdevivut iiman maarityksia

- ottaa "Hold button for gear" -toiminto kayttoén.
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MAARITTELY PC:LLA

OHJELMISTOPAKETTI

PC:n ohjelmistopaketin saa taalta:
https://support.thrustmaster.com. Valitse Racing Wheels / TH8A Shifter ja sitten Drivers.

- Ohjelmistopaketin asennettuasi voit:
* tarkistaa TH8A-vaihteiston laiteohjelmiston version
* paivittaa laiteohjelmiston (mikali tarpeellista) viimeisimpaan saatavilla olevaan versioon
* kayttad BOOTLOADER Method -toimintoa (vaihteiston palautus laiteohjelmiston kadotessa)
* kayttaa PC:lla muokattua ohjauspaneelia (peliohjain)
* nauttia PC:lla ANALOG-tilasta (kasijarru).

EDISTYNYT KALIBROINTISOVELLUS

THB8A-vaihteiston kalibrointi suoritetaan automaattisesti.

Edistynyt kalibrointisovellus on saatavilla PC:lle taalta: https:/support.thrustmaster.com. Valitse
Racing Wheels / TH8A Shifter ja sitten Software. Voit saataa sen avulla vaihteiston liikkumismatkan
haluamallesi tasolle.

Kun asetukset ovat valmiit, ne tallennetaan automaattisesti vaihteiston sisdiseen muistiin
(kéytettavissa PS4™:II&, Xbox Onella ja PC:lIa).
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YHTEENVETO TH8A-VAIHTEISTON YHDISTAMISESTA ERI
JARJESTELMIIN

Yhdista TH8A-vaihteisto

Pelin tai rattiohjaimen mukaan (*):
PS4™ - joko suoraan PS4 ™.-jarjestelméén (USB)
- tai rattiohjaimen jalustan takaosaan (DIN)

XBOX ONE | Aina rattiohjaimen jalustan takaosaan (DIN)
PC Aina (*) suoraan PC:hen (USB)

(*) Liséé tietoa poikkeustapauksista saa kéyttGohjeen asiaan kuuluvien
sivujen Térkeét suositukset -osioista.

VAROITUS

* Ala koskaan yhdista TH8A-vaihteistoa suoraan mihinkaan muuhun laitteeseen kuin Thrustmaster-
rattiohjaimeen, vaikka kyseinen laite siséltéisi identtisen DIN-liittimen. Se voi vahingoittaa TH8A-
vaihteistoa tai toista laitetta.

ONGELMANRATKAISU

* Vaihteistoni ei toimi oikein tai se vaikuttaa véaarin kalibroidulta:

- Sammuta tietokone tai konsoli, irrota vaihteisto, yhdista se uudelleen ja kéynnista peli.

- Valitse tai aseta sopivimmat asetukset pelin Options/Controller (Asetukset/Ohjain) -valikoissa.
- Lisaé tietoa 1dytyy pelisi kayttdohjeesta tai verkosta.

- Erilaisia ohjeita seka vinkkeja (eivat sisélly tdhan kayttdohjeeseen), lista yhteensopivista peleista
jne. on saatavilla osoitteesta https://support.thrustmaster.com.Valitse Racing Wheels / TH8A Shifter.

- Jotta Thrustmaster-rattiohjaimen yhteensopivuus voidaan varmistaa Xbox Onella TH8A-vaihteiston

kanssa, joudut ehka péivittdmaan rattiohjaimen laiteohjelmiston PC:n kautta uusimpaan versioon:
https://support.thrustmaster.com. Valitse Racing Wheels / TH8A Shifter ja sitten Firmware.
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KULUTTAJAN TAKUUTIEDOT

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tastd eteenpdin "Guillemot"), takaa
asiakkaalle, ettd tdma Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tyon laadusta johtuvista vioista vapaa
takuuajan verran. Kaikki toimet sen noudattamiseksi on nostettava t&mén aikarajan sisélla.
Euroopan Union jasenvaltioissa se vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta.
Muissa maissa takuuaika vastaa Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen
maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti, jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen
ostopaivana (mikali kyseisessé maassa ei ole téllaisia vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1)
vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopaivasta).

Ylia olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopéivasta lahtien.
Mikali tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdmasti yhteytta tekniseen tukeen, joka
kertoo noudettavista toimenpiteista. Jos vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan
(tai muuhun teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Téman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan
toimintakuntoon teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle
tehdaan korjaustoimia, mika tahansa vahintaan seitseman (7) paivaa kestéanyt jakso, jolloin tuote ei
ole kéytettavissa, lisataan jéljella olevaan takuuaikaan (jakso alkaa siitd péivéastd, kun asiakas
pyytéa tukitoimia tai kun kyseessd oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikéli korjaukseen
luovuttamisen péivdmaéra on myochaisempi kuin tukitoimipyynndn). Mikali asiaankuuluva laki sen
sallii, Guillemotin ja sen tytéryhtididen téysi vastuuvelvollisuus (mukaan lukien valilliset vahingot)
rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistdd kaikki takuut tuotteen myytavyydestd tai
sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Téma takuu ei ole voimassa: (1) mikali tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on karsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kayton, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen
tai minka tahansa muun syyn johdosta, joka ei liity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien,
mutta rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epdsopivan osan kanssa, erityisesti
virtaldhteet, ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut talle tuotteelle);
(2) mikali tuotetta on kaytetty missd tahansa muussa kuin kotikdytdssa, mukaan lukien
ammattimai tai kaupalli kéytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikali vian
iimetessé teknisen tuen ohjeita ei ole noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseisella ohjelmistolla
on erillinen takuu; (5) kéyttdesineiden kohdalla (tuotteen elinian aikana vaihdettavat osat: esim.
kertakayttoiset paristot, kuulokkeet tai kuuloketyynyt); (6) lisélaiteiden kohdalla (esim. kaapelit,
kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Téata takuuta ei voi siirtaa.

Tama takuu ei vaikuta kuluttajan laillisiin oikeuksiin hanen maassaan, mité tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.
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Ylimaaraiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei I&htokohtaisesti tarjoa varaosia, silla tekninen tuki on ainoa osapuoli,
joka on valtuutettu avaamaan ja/tai korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset
korjaustoimet, joita tekninen tuki saattaa pyytaa kuluttajaa tekemaén kirjallisten ohjeiden kautta —
esimerkiksi korjaustoimen yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi - ja
toimittamalla kuluttajalla vaadittavat varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleistd johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seka liikesalaisuuksiaan Guillemot ei
lahtokohtaisesti tarjoa mitaan tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden takuuaika on umpeutunut.
Yhdysvalloissa ja Kanadassa t&mé takuu rajoittuu tuotteen sisdisiin mekanismeihin ja ulkoisiin
koteloihin. Guillemotia ja sen osakkuusyhtiditd ei missaén tilanteessa saa pitad vastuuvelvollisena
kolmannelle osapuolelle vélillisistd tai satunnaisista vahingoista, jotka ovat johtuneet
nimenomaisten tai epésuorien takuiden rikkomuksesta. Jotkin osavaltiot/provinssit eivat salli
rajoituksia epésuorien takuiden kestoon tai korvausvelvollisuuden rajauksia tai rajoituksia valillisissa
tai satunnaisissa vahingoissa, joten yll& olevat rajoitukset ja rajaukset ei valttamattd pade
kohdallasi. Téma takuu antaa sinulle tiettyjd laillisia oikeuksia, ja sinulla saattaa olla muita
osavaltiosta (tai maasta tai provinssista) riippuvia oikeuksia.

Vastuuvelvollisuus

Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (tésté eteenpéin "Guillemot") ja sen
tytaryhtiot kiistdvat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdestd tai useammasta
seuraavasta: (1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu;
(3) epéasiallisen tai huonon kaytén, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4)
tavallisen kulumisen johdosta; (5) tuotetta on kaytetty missé tahansa muussa kuin kotikaytdssa,
mukaan lukien ammattimai tai kaupalli kéytossé (esim. pelihuoneet, koulutus ja
kilpailut). Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytaryhtiot kiistavat vastuunsa kaikista
vahingoista, jotka eivat liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, ohjelmiston suoraan tai epésuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistamalla
Thrustmaster-tuote mink& tahansa epésopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtaldhteet,
ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).
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TEKIJANOIKEUS
© 2019 Guillemot

Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetdadn. Thrustmaster® on Guillemot

Corporation S.A.:n rekisterdity tavaramerkki. PlayStation® on Sony Interactive Entertainment Inc.:in
rekisterdity tavaramerkki. Microsoft® Windows® on Microsoft Corporationin rekisterdity tavaramerkki

Yhdysvalloissa jalta

i muissa maissa. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.

Kuvitukset eivat ole sitovia. Siséltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua ilman erillista ilmoitusta ja

vaihdella maasta tois

YMPARISTONSUOJ

een. Valmistettu Kiinassa.

ELUSUOSITUS

Euroopan unionissa: Kéyttoikansa paatyttya tatd tuotetta ei pida laittaa kodin
sekajatteeseen, vaan se tulee viedd sahkd- ja elektroniikkalaiteromun
(SER/WEEE) kerayspisteeseen kierrétettavaksi.

Tama vahvistetaan tuotteesta, kayttdohjeesta sekéd pakkauksesta I6ytyvélla
symbolilla.

Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattaa. Voit kierratyksen ja
muun sahkd- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittévasti
ymparistdn suojelussa.

Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa Iahimmasta kerayspisteesta.
Muissa maissa: Noudata paikallisia sahké- ja elektroniikkaromun kierrétyslakeja.

Pida nama tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kéyttoa.
www.thrustmaster.com

*Voimassa vain EU:ssa ja Turkissa

q3

\

( THRUSTMASTER® )

TEKNINEN TUKI

https://support.thrustmaster.com

o)« [
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC
Navod na pouzitie

TECHNICKE PARAMETRE

A Odpojitelna hlavica radiacej paky F  Kabel a DIN konektor
(predvolene nenainstalovana) G Vnutorna upinacia skrutka

B Paka H Nastavitelny upinaci systém

C Vymenitelny nadstavec radenia “Vzor H (7+1)” I "Skrutkové zavity” pre montaz do kokpitu
(predvolene nainstalovany)

D Vymenitelny “Sekvenény (+/-)” nadstavec DIN/USB Odpojiteny DIN / USB kabel
radenia DIN/DIN  Odpojitelny DIN / DIN kabel

(predvolene nenainstalovany)
E 2.5 mm imbusovy klG¢ (zahrnuty)
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UPOZORNENIE
Pred pouZitim tohto vyrobku si pozorne precitajte tento navod. Tento névod si uschovajte pre
buduce pouzitie.

A Upozornenie - Elektricky Sok

* Tento vyrobok uchovavajte na suchom mieste a nevystavujte ho prachu ani sine¢nému ziareniu.

* Re$pektujte smer vkladania konektorov.

* Konektory a kable netocte, ani ich netahajte.

* Viyrobok ani jeho konektor nepolejte tekutinou.

* Vyrobok neskratuijte.

* Tento vyrobok nerozoberajte (okrem moznych Uprav popisanych v tomto navode), nepokusajte sa
vyrobok spalit a vyrobok nevystavujte vysokym teplotam.

A Upozornenie - Zranenia spdsobené opakovanymi pohybmi

Hranie s radiacou pakou moZe mat za nasledok bolesti svalov a kibov. Ak chcete predist
problémom:

* Vyhnite sa hraniu pocas dlih$ej doby.

* Po kazdej hodine hrania si spravte 10 az 15 minitovy prestavku.

* Ak sa u Vas objavi Unava alebo bolest v rukach, zapastiach alebo pleciach, prestarite hrat a
niekolko hodin odpocivajte, kym zacnete hrat znovu.

* Ak priznaky alebo bolesti opisané vyssie pretrvavaju aj po pokracovani v hrani, prestarite hrat a
poradte sa so svojim lekarom.

* Skontrolujte, ¢i je zakladia radiacej paky spravne namontovand, ako je popisané v pokynoch
uvedenych v tomto navode.

A Upozornenie - Riziko privretia prstov v otvoroch nadstavca radenia

* Drzte mimo dosahu deti.
* Pri hrani hry nikdy nedavajte prsty (alebo iné ¢asti tela) do otvorov na nadstavci radenia.

NIKDY
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INSTALACIA HLAVICE RADIACEJ PAKY

1. Zaskrutkovanie hlavice radiacej paky (A) na paku (B): otoéte hlavicu riadiacej paky v smere
hodinovych rugiciek.
2. Odskrutkovanie hlavice radiacej paky: otocte hlavicu riadiacej paky proti smeru hodinovych ruciciek.

UTIAHNUTIE UVOLNENIE

e
e

UCHYTENIE RADIACEJ PAKY

Uchytenie je optimalizované pre akykolvek typ povrchu:
- Stoly, dosky alebo police s hribkou od 1 do 55 mm cez upinaci systém (H).
- Kokpity, cez vstavané ,skrutkové zavity“ (upinaci systém je odnimatelny).

Uchytenie radiacej paky na stdl alebo policu

1. Nosovu ¢ast radiacej paky polozte na stdl alebo iny plochy povrch.
2. Utiahnutie: otocte upinacie koliesko proti smeru hodinovych rugiciek.
3. Uvolnenie: otocte upinacie koliesko v smere hodinovych ruciciek.

UTIAHNUTIE UVOLNENIE

it
il
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Polohovanie a otaéanie upinacieho systému (mozno nastavit o 360°)

1. Pomocou prilozeného 2,5 mm imbusového kli¢a (E) vefmi mierne odskrutkujte 3 skrutky
drziace upinaci systém (H) na mieste.
Upinaci systém (a teda cely radiaci mechanizmus) sa teraz moze rucne otacat o 360°.

2. Vyberte si preferovanu poziciu v ramci 360° otacania (3 priklady z mnohych dalsich dostupnych
moznosti s uvedené nizsie).
Nésledne  utiahnite 3 skrutky, ktoré drZia upinaci systtm na  mieste.
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Montaz radiacej paky do kokpitu

1. Pomocou prilozeného 2,5 mm imbusového klt¢a (E) tplne odskrutkujte a odstrante 3 skrutky
drziace upinaci systém (H) na mieste. Odpojte upinaci systém od radiacej paky.

111

2. Po odstraneni upinacieho systému zaskrutkujte 2 skrutky ,M6" (nie su sucastou balenia) do
police kokpitu a do 2 zo 4 malych ,skrutkovych zavitov* (I) umiestnenych na spodnej strane
nosovej Casti radiacej paky.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Uistite sa, ze skrutky “M6”, ktoré pouzijete nie st prili$ dlhé, aby
nedoslo k prepichnutiu a poskodeniu hornej nosovej ¢asti radiacej
paky.
Priklad montaze radiacej paky v kokpite je dostupny na stranke
https://support.thrustmaster.com. Kliknite na Racing Wheels (Pretekarske volanty) /
THB8A Shifter (Radiaca paka TH8A) a potom vyberte Manual.
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POLOHOVANIE A OTACANIE NADSTAVCOV RADENIA (MOZNO
NASTAVIT 0 360°)

1. Pomocou priloZzeného 2,5 mm imbusového klt¢a (E) mierne odskrutkujte 4 skrutky, ktoré drzia
nadstavec radenia (C alebo D) na mieste.
Nadstavec radenia méZze byt teraz rucne otoceny o 360°.

2. Vyberte si preferovanu poziciu v ramci 360° otacania (3 priklady z mnohych dalsich dostupnych
moznosti s uvedené nizsie).

3. Nasledne utiahnite 4 skrutky, ktoré drZia nadstavec radenia na mieste.
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VYMENA Z NADSTAVCA RADENIA "VZOR-H (7 +1)"
ZA ,SEKVENCNY (+/-)* NADSTAVEC RADENIA

1. Odskrutkujte (proti smeru hodinovych ruciciek) a vyberte hlavicu radiacej paky (A).
2. Pomocou prilozeného 2,5 mm imbusového kltuca (E) Gplne odskrutkujte a odstrante 4 skrutky,
ktoré drzia nadstavec radenia ,Vzor-H (7 + 1)“ na mieste. Odstrarite nadstavec radenia.

Pocas tohto postupu si davajte pozor, aby ste nenechali
spadnut’ niektoru zo skrutiek do vnitorného mechanizmu.

3. Manuélne otocte interny mechanizmus o 90° doprava (v smere hodinovych ru¢iciek)
Nasledne nasadte “Sekvencny (+/-)" nadstavec radenia.
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4. Pomocou prilozeného 2,5 mm imbusového klt¢a (E) znova nasadte a Upine dotiahnite 4 skrutky,
ktoré drzia ,Sekvencny (+/-)* nadstavec radenia na svojom mieste. Zaskrutkujte hlavicu radiacej
paky spat (v smere hodinovych ruciciek).

Tento postup vykonajte opacne, aby ste nahradili nadstavec radenia ,,Vzor-H (7 + 1)*.
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Poznamky tykajuce sa horného krytu vnatornej Struktury:

J: 4 “skrutkové zavity” pre pripojenie nadstavcov radenia (C or D).

K: 2 skrutky, ktoré drzia na mieste vnutornu $truktdru (neodskrutkuijte).

=

Tlacidlo, ktoré automaticky zisti typ pouZitého nadstavca radenia (C alebo D). Automaticky sa
stlaci, ked je nainstalovany ,Sekvenény (+/-)* nadstavec radenia. Tento priestor udrzujte v
Cistote, aby ste sa vyhli problémom s detekciou.

M: Vyrez pre jednoduchSie umiestnenie nadstavcov radenia

NASTAVENIE ODPORU RADIACEJ PAKY

* Aplikovatelné len pri pouZiti nadstavca radenia ,Vzor-H (7+1)".
* Pred vykonanim akychkolvek Uprav musi byt nadstavec radenia ,Vzor H (7 + 1)
namontovany v pévodnej polohe (vid obrazok nizsie).

1. Umiestnite velky plochy skrutkova¢ do vnutornej upinacej skrutky (G), ktora sa nachadza v lavej
dolnej Casti krytu radiacej paky.
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2. Na mierne zvy3enie odporu: otacajte skrutkou v smere hodinovych ruciciek.
3. Pre mierne znizenie odporu: otacajte skrutkou proti smeru hodinovych rugiciek.

ZVYSENIE ODPORU ZNIZENIE ODPORU

2 plné zatocenia stacia na to, aby ste presli z jedného extrému na druhy.

A

Aby ste zabranili poskodeniu systému:
- Ked pocitite silny odpor, skrutku prestarte utahovat.
- Ak sa skrutka uvolni a koliSe, prestarite dalej odskrutkovavat.
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NAVOD NA INSTALACIU PRE HERNE KONZOLY
PLAYSTATION®4

Podla hry na PS4™ alebo podla pretekarskeho volantu, ktory pouzivate:

= Pripojte(*) radiacu paku TH8A priamo do USB portu na PS4™

- Pripojte DIN konektor radiacej paky TH8A do kablu DIN / USB.

- Pripojte radiacu paku TH8A do jedného z USB portov PS4™.

- Spustite hru.

Radiaca paka TH8A je potom funkéna snadstavcom radenia VZOR H (7+1) alebo
SEKVENCNY (+/-).

Alebo

= Pripojte(*) radiacu paku TH8A priamo do zakladne pretekarskeho
volantu Thrustmaster

(plati len v pripade, ak méa Va$ pretekarsky volant Thrustmaster zabudovany

konektor pre radiace paky)

- Pripojte DIN konektor radiacej paky TH8A do odpojitePného DIN / DIN kabla.

- Pripojte radiacu paku TH8A do konektora pre radiace paky nachadzajucom sa na zadnej strane
z&kladne pretekarskeho volantu.

- Pripojte Va$ pretekarsky volant, potom spustite hru.

Radiaca paka TH8A je potom funkéna s nadstavcom radenia VZOR H (7+1) alebo
SEKVENCNY (+)-).

(*) Ddlezité odportcania pre systém PS4™ (plati len v pripade, ak ma Vas
pretekarsky volant Thrustmaster zabudovany konektor pre radiace paky)

- V pripade pouzitia radiacej paky TH8A so SEKVENCNYM (+/-) nadstavcom radenia, mozete
radiacu paku na zadnej strane pretekarskeho volantu pripojit' aj pomocou odpojitefného
kabla DIN / DIN. Radiaca paka TH8A je potom pripojena k radiacim pakam na pretekarskom
volante pre radenie HORE (= R1) a DOLE (= L1).

S pretekarskym volantom funguje SEKVENCNY (+ /-) nadstavec radenia radiacej paky TH8A so
100% pretekarskymi hrami pre PS4 ™ ktoré st kompatibilné s pretekarskym volantom.

- Niektoré hry umozfuju pouzitie dvoch radiacich pak TH8A naraz:

Jednu radiacu paku TH8A s nadstavcom radenia VZOR H (7+1), pripojent k USB portu PS4™
+ Jednu radiacu paku TH8A so SEKVENCNYM (+/-) nadstavcom radenia, pripojend ku zadnej Casti
pretekarskeho volantu.

* Zoznam hier pre PS4™ | ktoré s kompatibilné s radiacou pakou TH8A

a s prisludnymi pokynmi na pripojenie (*) (ktoré sa menia podra hier) sti k dispozicii tu:
https://support.thrustmaster.com. Vyberte Racing Wheels (Pretekarske volanty) / TH8A
Shifter (Radiaca paka TH8A), a potom vyberte Herné nastavenia. Zoznam je pravidelne
aktualizovany.

* Na systémoch PS4™ odporiéame, aby ste nepouzivali USB hub na pripajanie
pretekarskeho volantu alebo radiacej paky TH8A; pripojte zariadenie priamo do USB
portov konzoly PS4 ™.

* Niektoré hry vyzaduji, aby ste nainstalovali najnovsie dostupné aktualizacie pre
spravne fungovanie radiacej paky TH8A (herna konzola musi byt pripojena k intemetu).
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XBOX ONE

= So vSetkymi hrami pre Xbox One, vzdy zapojte radiacu paku TH8A
priamo do zakladne pretekarskeho volantu Thrustmaster (NIKDY do

USB portu hernej konzoly).

- Pripojte DIN konektor radiacej paky TH8A do odpojitelného DIN / DIN kabla.

- Pripojte radiacu paku TH8A do konektora pre radiace paky nachadzajucom sa na zadnej strane
zakladne pretekarskeho volantu.

- Pripojte Va$ pretekarsky volant, potom spustite hru.

Radiaca paka TH8A je potom funkéna s nadstavcom radenia VZOR H (7+1) alebo
SEKVENCNY (+)-).

Déblezité odporicania pre systém Xbox One:

Pri pouziti radiacej paky TH8A so SEKVENCNYM (+-) nadstavcom radenia, radiaca paka je
pripojena k pakam na pretekarskom volante pre radenie HORE (= RB) a DOLE (= LB).

Pri pouziti radiacej paky TH8A so SEKVENCNYM (+/-) nadstavcom radenia, radiaca paka
TH8A funguje so 100% pretekarskymi hrami pre Xbox One, ktoré si kompatibilné s
pretekarskym volantom Thrustmaster pre Xbox One.

*Zoznam hier pre Xbox One, ktoré sl kompatibilné s radiacou pakou TH8A je dostupny tu:
https://support.thrustmaster.com. Vyberte Pretekérske volanty / Radiaca paka TH8A,
a potom vyberte Herné nastavenia. Zoznam je pravidelne aktualizovany.

* Niektoré hry vyzaduju, aby ste nainStalovali najnovsie dostupné aktualizacie pre
spravne fungovanie radiacej paky TH8A (herna konzola musi byt pripojena k internetu).

Pre zabezpecenie kompatibility pretekarskeho volantu Thrustmaster pre Xbox
One sradiacou pakou TH8A, bude mozno potrebné aktualizovat firmware
pretekdrskeho volantu na najnovSiu dostupni verziu cez PC tu:
https://support.thrustmaster.com. Vyberte Racing Wheels (Pretekarske volanty) /
THB8A Shifter (Radiaca paka TH8A), a potom Firmware
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INSTRUKCIE K NASTAVENIU NA PC

= Pre vSetky PC hry(*), vzdy zapojte radiacu paku TH8A priamo do

jedného z USB portov na PC.

- Pripojte DIN konektor radiacej paky TH8A do kablu DIN / USB.

- Pripojte radiacu paku TH8A do jedného z USB portov na Vasom PC.

- Po pripojeni k PC, radiaca paka TH8A je zariadenie Plug & Play a je automaticky rozpoznana
a nainstalovana.

- Zariadenie sa zobrazi v Hlavnom paneli Windows® ako 'T500 RS Gear Shift' .

- Vlyberte MoZnosti pre otestovanie a prezretie vlastnosti zariadenia.

- Spustite hru.

Teraz ste pripraveny pretekat’

(*) Délezité odportcania pre PC (plati len v pripade, ak ma Vas pretekérsky
volant Thrustmaster zabudovany konektor pre radiace paky)

-V pripade pouzitia radiacej paky TH8A so SEKVENCNYM (+/-) nadstavcom radenia, mozete
radiacu paku na zadnej strane pretekarskeho volantu pripojit' aj pomocou odpojitefného
kabla DIN / DIN. Radiaca paka TH8A je potom pripojena k pakam na pretekarskom volante pre
radenie HORE (= 2) a DOLE (= 1).

S pretekarskym volantom funguje SEKVENCNY (+ /-) nadstavec radenia radiacej paky TH8A so
100% pretekarskymi hrami pre PC, ktoré st kompatibilné s pretekarskym volantom.

- Niektoré hry umozfuju pouZitie dvoch radiacich pak TH8A naraz:

Jednu radiacu paku TH8A s nadstavcom radenia VZOR H (7+1), pripojent k USB portu na PC
+ Jednu radiacu paku TH8A so SEKVENCNYM (+/-) nadstavcom radenia, pripojenti ku zadnej ¢asti
pretekarskeho volantu.

*Na PC je radiaca paka Thrustmaster kompatibilna so:
- v8etkymi hrami podporujucimi MULTI-USB a radiace paky.
- vietkymi pretekarskymi volantami na trhu.

* Odporuc¢ame pripojit Vas pretekarsky volant a radiacu paku TH8A priamo do portov
USB 2.0 (nie USB 3.0) na Vasom PC, bez pouzitia rozbocovacov.

* Pre niektoré PC hry musite nainStalovat' najnovsie dostupné aktualizacie hier, aby
radiaca paka TH8A fungovala spravne.

* Pre niektoré pocitacové hry (aby sa prediSlo konfliktom medzi volantom a radiacou
pakou TH8A) mdze byt potrebné:

- nemapovat Ziadnu funkciu na radiace paky na volante.

- aktivovat funkciu , Tlacidlo pozdrzania radenia®“.
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MAPOVANIE NA PC

SOFTVEROVY BALIK

Softvérovy balik pre PC je k dispozicii tu:

https://support.thrustmaster.com. Kliknite na polozku Racing Wheels (Pretekarske volanty) / TH8A
Shifter (Radiaca paka TH8A) a potom vyberte polozku Ovladace

- Po naindtalovani softvérového balika budete méct:
* skontrolovat verziu firmware radiacej paky TH8A.
* aktualizovat firmware (v pripade potreby) na najnovsiu dostupnu verziu.
* pouzit metédu ,BOOTLOADER® (na obnovenie radiacej paky v pripade straty firmware).
* pristup na vlastny ovladaci panel (herny ovladac) na PC.
*na PC si vychutnat rezim ANALOG (ruéna brzda)

POKROCILY KALIBRACNY SOFTVER

Kalibracia radenia radiacej paky TH8A sa vykona automaticky.

Pokrocila  kalibratnd  softvérova  aplikdcia pre PC je k dispozici a tu:
https://support.thrustmaster.com. Kliknite na polozku Racing Wheels (Pretekarske volanty) / TH8A
Shifter (Radiaca paka TH8A)a potom vyberte polozku Softvér. To vam umozni nastavit radenie
paky podla seba.

Ked su nastavenia dokoncené, okamzite sa uloZia do internej paméte radiacej paky (a mézu byt
pouzité na PS4™, Xbox One a PC).
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SUHRNNE INSTRUKCIE NA PRIPOJENIE RADIACEJ PAKY TH8A K
ROZNYM SYSTEMOM

Pripojte radiacu paku TH8A
Podla hry alebo pretekarskeho volantu (*) :
- Bud priamo do systému PS4™ (USB)
- Alebo na zadnej strane pretekarskeho
volantu (DIN)
VZdy na zadnej strane pretekarskeho
volantu (DIN)

PC Vzdy(*) priamo do PC (USB)

PS4™

XBOX ONE

(*) Dalsie informécie o vynimkach néjdete v Sasti DoleZité odporiéania na
prislusnych stranach manualu.

UPOZORNENIE

* Nikdy nepripajajte radiacu paku TH8A priamo k inému zariadeniu, nez je pretekarsky volant
Thrustmaster, aj ked je zariadenie vybavené identickym konektorom DIN. Mohlo by to spdsobit
poSkodenie radiacej paky TH8A alebo iného zariadenia.

RIESENIE PROBLEMOV

* Moja radiaca paka nefunguje spravne alebo sa zd4, ze je nespravne kalibrovana:

- Vypnite pocita¢ alebo konzolu, odpojte radiacu paku, znova ju pripojte a potom reStartujte hru.
- Vo svojej hre v asti ,Moznosti / Ovladag" vyberte alebo nastavte najvhodnejSiu konfiguraciu.
- Dalsie informacie najdete v navode na pouzitie k hre alebo online pomoci.

- Na webovej stranke https://support.thrustmaster.com su k dispozicii rézne témy a tipy pre pomoc
(nie st uvedené v tejto prirucke), zoznam kompatibilnych hier atd. Kliknite na Racing Wheels
(Pretekarske volanty) / TH8A Shifter (Radiaca paka TH8A).

- Aby ste na Xbox One zabezpeCili kompatibilitu Vasho Thrustmaster pretekarskeho volantu pre
Xbox One sradiacou pakou THB8A, budete pravdepodobne musiet aktualizovat firmware
pretekarskeho volantu na najnovsiu dostupnd verziu cez PC tu: https://support.thrustmaster.com.
Kliknite na polozku Racing Wheels (Pretekarske volanty) / TH8A Shifter (Radiaca paka TH8A) a
potom vyberte polozku Firmware.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spoloénost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franctzsko (dalej len "Guillemot") zaru€uje spotrebitelovi,
Ze poCas zarucnej doby, ktora je zhodna s ¢asovym limitom na podanie reklamacie na tento
produkt, tento Thrustmaster produkt neméa materialne chyby ani vyrobné chyby.

V krajinach Eurdpskej Unie zaruéna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zarucna doba lehote pre podanie reklamacie na produkt
Thrustmaster podla platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel bydlisko k datumu kipy
produktu Thrustmaster (ak takyto zékon v prisludnej krajine neexistuje, potom je zaruéna doba
jeden (1) rok od povodného datumu zakdpenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy$Sie uvedené, sa na nabijatelné batérie vztahuje zarutnad doba Siestich (6)
mesiacov od datumu nakupu.

Ak pocas zarucnej doby ddjde na produkte ku chybe, okamzite kontaktujte Technicki podporu,
ktord Vam oznami dal$i postup. Ak je chyba potvrdend, produkt musi byt vrateny v mieste jeho
nakupu (alebo na inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technickd podpora moznost rozhodndt, ¢i bude chybny produkt
spotrebitela bud vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zaruénej doby
podlieha produkt Thrustmaster takejto oprave, kazda doba najmenej siedmych (7) dni, potas
ktorych je vyrobok nepouzitelny, bude doplnena do zostavajlucej zaruénej doby (toto obdobie zacina
plynat od datumu Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak
je datum, kedy je vyrobok dodany na opravu po datume podania ziadosti). Ak to umoziuju platné
pravne predpisy, pina zodpovednost spoloénosti Guillemot a jej dcérskych spolo¢nosti (vratane
naslednych $kod) je obmedzena na névrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu
Thrustmaster. Ak to dovoluje platné pravo, spoloénost Guillemot neposkytuje zaruku
obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouzitie.

Tato zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo poskodeny
v dosledku nevhodného alebo hrubého pouzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia,
alebo akejkolvek inej priciny nesuvisiacej s materiainou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie vSak
vyluéne, kombinécie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napajacich
zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento
vyrobok); (2) ak bol vyrobok pouzity na akékolvek iné pouZitie ako na domace pouzitie, a to aj na
profesiondine, alebo komer¢né Ucely (napriklad herne, Skolenia, sitaze); (3) v pripade nedodrZzania
pokynov poskytnutych Technickou podporou; (4) softvér, pricom uvedeny softvér podlieha osobitnej
zaruke; (5) spotrebné materidly (prvky, ktoré sa maju vymenit pocas Zivotnosti vyrobku: napriklad
jednorazové batérie, zvukové supravy alebo slichadld); (6) na prislusenstvo (napriklad kable,
puzdra, vrecka, tasky, popruhy na zapastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Tato zéruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo
jej krajine, nie st touto zarukou ovplyvnené.
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Dalsie zaruéné ustanovenia

Pogas zarucnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhlfadom na skutoénost, ze
Technickd podpora je jedind strana opravnena otvorit a/alebo opravit akykolvek Thrustmaster
produkt (Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov
na opravy, ktoré ma vykonat uzivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy
- av pripade potreby dodanie nahradnych dielov uZivatelovi).

Kvoli inovaénym cyklom a vzhladom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spolo¢nosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti
ich zéruénej lehoty.

V Spojenych Statoch americkych a v Kanade je tato zaruka obmedzena na vnutorny mechanizmus
vyrobku a vonkaj$i kryt produktu. Guillemot ani jeho pridruzené spolo¢nosti v Ziadnom pripade
nenesu zodpovednost voci akejkolvek tretej strane za priame €i nepriame vady plynice z porusenia
podmienok zaruky. V niektorych krajinach, kde nie je pripustné obmedzenie alebo vylicenie
nepriamych 3kod, ¢i obmedzenie trvania zéruk a podmienok, vySSie uvedené vylicenie neplati.
Touto zarukou su uzivatelovi poskytnuté Specifické prava spolu s pravami plynicimi z pravnej
Upravy jednotlivych krajin.

Zodpovednost

Ak to dovoluju platné zékony, spoloénost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej
dcérske spoloCnosti nenesu Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo
viacerymi z nasledujicich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2)
nedodrzali sa montazne instrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouzivanie, nedbalost, nehoda
(napriklad naraz); (4) bezné opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouzitie ako na
domace pouzitie, a to aj na profesionalne, alebo komeréné ucely (napriklad herne, $kolenia,
sutaze). Ak to dovoluju platné zékony, spolocnost Guillemot a jej dcérske spoloCnosti nenesu
Ziadnu zodpovednost za akékolvek $kody, ktoré nesuvisia s materidlnou alebo vyrobnou vadou vo
vztahu k vyrobku (vratane, nie vSak vyluéne, za akékolvek Skody spdsobené priamo alebo
nepriamo akymkolvek softvérom, alebo kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek
nevhodnym prvkom, vratane napéjacich zdrojov, nabijatefnych batérii, nabijaciek alebo inych
prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok).
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COPYRIGHT

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Vetky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovanou
ochrannou zndmkou spolo¢nosti Guillemot Corporation S.A. PlayStation® je registrovanou ochrannou
znamkou spoloénosti Sony Interactive Entertainment, Inc. Microsoft® Windows® je registrovanou
ochrannou znamkou spolo¢nosti Microsoft Corporation v Spojenych Statoch alalebo v dalSich
krajindch. Kazdé dalSie registrované ochranné znamky su majetkom ich prislusnych vlastnikov.
Obréazky nie su zavazné. Obsah, dizajn a Specifikicie sa moézu zmenit bez predchadzajuceho
upozornenia a mdzu sa v jednotlivych krajinach liit. Vyrobené v Cine.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

* V Eurdpskej unii: Na konci svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt vyhodit s
beznym domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v zbernom
mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni.
Potvrdzujici symbol o recyklacii najdete na produkte, na navode na pouzitie
alebo na obale. V zavislosti od ich vlastnosti, mézu byt materialy recyklované.
Prostrednictvom recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a
elektronickych zariadeni moézete vyznamne prispiet k ochrane Zivotného
prostredia. Pre ziskanie informacie o pre vas najblizSom moznom mieste

odovzdania, kontaktujte miestne organy.

Pre vSetky ostatné krajiny: DodrZujte miestne zékony o recyklacii elektrickych a elektronickych
zariadeni.

Ponechajte si tieto informécie. Farby a ozdobnost sa mézu lisit.
Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouzitim odstranit.

www.thrustmaster.com

( THRUSTMASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

. OEG

*Pouzitelné len pre EU a Turecko
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TheRA

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC

Hasznalati Utmutaté

TECHNIKAI LEIRAS

A Levehet valtdgomb
(nem alapértelmezett)

B Bot

C Aliithaté “H” (7+1)" valtdlemez
(alapértelmezett)

D Allithaté “Szekvencialis (+/-)" valtolemez
(nem alapértelmezett)

E 2.5 mm-es imbuszkulcs (a csomag része)

Kabel és DIN csatlakozo

Bels6 feszitécsavar

Allithato régzitsrendszer
Csavarhely a szimulator Glésben
rdgzitéshez

- xTom

DIN/USB Leveheté DIN / USB kabel
DIN/DIN  Leveheté DIN/ DIN kabel



FIGYELMEZTETES

A termék hasznalata el6tt, figyelmesen olvassa el a haszndlati utmutatét és tartsa meg késdbbi
hasznélatra.

Figyelmeztetés - Aramiités veszély
* Tartsa a terméket szaraz helyen és ne tegye ki kozvetlen napsiitésnek vagy pornak.

* A csatlakozokat, mindig a megfelelé iranybol hasznalja.

* A csatlakozot vagy kabelt soha ne csavarja vagy hlizza meg.

* A termék vagy csatlakozo, ne érintkezzen folyadékkal.

* Ne zérja a termék aramkorét rovidre.

* Ne szerelje szét a terméket (kizarolag a hasznalati Gtmutatdban leirt modositasokat végezze el),
ne probalja meg a terméket elégetni és ne tegye ki magas hdmérsékletnek.

Figyelmeztetés — Sériilésveszély
A valtdkar vagy kézifék hasznalata izom és iziileti fajdalmakat okozhat. A kdvetkez6 médon kertilheti

ezeket el:

* Ne hasznalja a terméket tul hosszu idén keresztil.

* Minden jatékkal toltott ora utan, iktasson be 10-15 perc szlinetet.

* Amennyiben fajdalom jelentkezik a kezében, csukléjaban vagy kézfejében, hagyja abba a jatékot
és pihenjen par 6ran keresztiil az Ujabb jaték megkezdése el6tt.

* Ha a fent emlitett tiinetek a pihenés utén is jelentkeznek, keresse fel haziorvosat.

* Ellendrizze, hogy a terméket a hasznalati utasitasaban leirtaknak megfeleléen régzitette.

Figyelmeztetés — Becsipddés veszély a valtdlemez nyilasaiba

* Tartsa gyermekektd| tavol.
* Jaték kdzben, soha ne tegye be az ujjait (vagy barmilyen testrészét) a valtdlemezek kdzé.

SOHA
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AVALTOGOMB ROGZITESE

1. A valtégomb (A) régzitése a botra (B): forditsa el a valtdgombot az éramutaté iranyaba.
2. A valtégomb lecsavarasa: forditsa el a gombot az éramutatd jarasanak ellenkezéen.

ROGZIT LECSAVAR

e
e

AVALTO ROGZITESE

Barmilyen felliletre régzithetd:
- 1-55 mm kozotti vastagsagu asztalra vagy polcra a rogzitérendszer segitségével (H).
- Szimulator iilésbe a beépitett csavarhelyek segitségével (a rogzitd eltavolithatd).

A valté rogzitése asztalon
1. Helyezze a valtd rogzitd részét az asztallapra, vagy barmilyen lapos feliletre.

2. Felrdgzités: forditsa a rogzitd fejét az dramutato jarasaval ellenkezd iranyba.
3. Leszerelés: forditsa a rogzitd fejét az 6ramutatd jarasaval megegyez6 irnyba.

FELROGZITES LESZERELES

it
il
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A rogzit6 beallitasa és forgatasa (360°-al elforgathato))

1. Hasznélja a 2.5 mm-es imbuszkulcsot (E), nagyon finoman lazitsa meg a rogzit6t egy helyben
tarté 3 csavart (H).
A rdgzité rész (és egyben az egész valto) kézzel 360°-al elfordithatd.

2. Valassza ki az dnnek megfeleld poziciot a 360°-os elfordulas mentén (alabb talal 3 példat a sok
kozll, a felhelyezésre).
Kovetkezdre, szoritsa meg a rogzitdt egy helyben tarté csavarokat.
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A valté szimulator iilésbe torténd rogzitése

1. Hasznélja a 2.5 mm-es imbuszkulcsot (E), teljesen csavarja ki és tavolitsa el a rogzitét tarté 3
csavart (H). Szedje le a rogzitét a valtordl.

111

2. Miutan a rogzitot eltavolitotta, csavarjon be 2 db. “M6™-0s csavart (nem a csomagolas része)
az erre szolgalo fellletbe és a valtd orranak aljan taldlhaté 4 csavarhelybdl (1) kettébe.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Gy6z6djon meg rola, hogy az on altal hasznalt “M6”-os csavar nem tul
hosszu és nem fogja atsziirni és megsérteni a valto orrészét.
A valto felszereléséhez hasznalhato tablazatot a https:/support.thrustmaster.com

weboldalon érheti el. Kattintson a Racing Wheels (Versenykormanyok) / TH8A Valtora
majd valassza ki a Hasznalat Utmutatét (Manual).
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A VALTOLEMEZEK BEALLITASA ES ELFORGATASA (360°-AL
ELFORGATHATO)

1. Hasznélja a 2.5 mm-es imbuszkulcsot (E), kicsit lazitsa meg a valtolemezeket helyiikon tartd 4
csavart (C vagy D).
Most mér el tudja forgatni akar 360°-al kézzel.

3.Hlzza meg a valtélemezt egy helyben tartd 4 csavart.
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HOGYAN TUDJA A “H” KEZI (7+1) VALTOLEMEZT A “SZEKVENCIALIS
VALTOLEMEZRE (+/-)” KICSERELNI

1. Csavarja le (éramutato jarasanak megfeleléen) és tavolitsa el a valtdgombot (A).
2. Haszndlja a 2.5 mm-es imbuszkulcsot (E), teljesen csavarja ki és tavolitsa el a “H” kézi (7+1)"
véltdlemezt. Vegye le a valtdlemezt.

A folyamat kozben, figyeljen ra, hogy egyik csavar se essen
bele a valté belso szerkezetébe.

3. Kézzel forgassa el a belsd szerkezetet 90°-al jobbra (éramutato jarasaval megegyezéen).
Kovetkezore, helyezze ra a “Szekvencidlis (+/-)" valtolemezt.
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4. Hasznélja a 2.5 mm-es imbuszkulcsot (E), helyezze vissza és szoritsa meg a 4 csavart, amelyek
helyén tartjdk a “Szekvencidlis (+/-)" véltlemezt. Csavarja vissza a valtogombot a helyére.
(6ramutato jarasaval megegyezden).

Hajtsa végre ugyanezt a miiveletet csak forditva a “H” kézi (7+1)” valtélemez
visszacseréléséhez.
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Megjegyzés a bels6 szerkezetet zar6 fedlaphoz:

J: 4 csavarhely a valtélemezek rogzitéséhez (C vagy D).

K: 2 csavar, melyek a belsd szerkezetet rogzitik (ne csavarja ki).

L: Egy gomb, mely automatikus felismeri, a hasznalt valtdlemez tipusédt (C vagy D).
Automatikusan benyomodik, amikor a “Szekvencidlis (+/-)" valtlemez kerill behelyezésre.

Mindig tartsa tisztan ezt a teriiletet, hogy az érintkezési hibakat elkertilje.
M:A valtdlemezek kénnyedén megtalaljak a helytiket a kialakitasnak kdszonhetéen.

A SEBESSEGVALTO ELLENALLASANAK BEALLITASA

* Csak a “H” kézi (7+1)" valtolemezre vonatkozik.
* Miel6tt barmilyen beallitast végrehajtana, a “H” kézi (7+1)” valtélemeznek az eredeti

1. Hasznéljon egy nagy laposfejlii csavarhuzot, helyezze a csavarhlzét a belsd fesziiltséget
szabalyozo csavarra (G), amely a valto burkolatanak az alsé bal részén talalhato.
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2. Az ellenallas noveléséhez: forditsa a csavarhizét az éramutaté jarasanak az iranyaba.
3. Az ellendllas csokkentéséhez: forditsa a csavarhizoét az dramutato jarasaval ellentétes iranyba.

AZ ELLENALLAS NOVELESE AZ ELLENALLAS CSOKKENTESE

2 teljes elforditas mar a két véglet elérését eredményezi.

A rendszer sériilését elkeriilendd:
- Hagyja abba a csavarok meghtzasat, ha erds ellenallast észlel.
- Ne lazitsa tovabb a csavarokat, ha a valtobot lazava és ingatagga valik.
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BEALLITASI UTASITASOK JATEKKONZOLOKHOZ
PLAYSTATION®4

Attol fiiggden, hogy milyen PS4™ jatékkal jatszik és milyen kormanyt
hasznal:

= Csatlakoztassa (*) a TH8A valtot kozvetlen a PS4™USB portjaba

- Csatlakoztassa a TH8A valté DIN csatlakozojat a DIN / USB kabelhez.

- Csatlakoztassa a TH8A valtét a PS4™ egyik USB portjahoz.

- Kezdje meg a jatékot.

Ezekben az esetekben a TH8A valté mindkét valtomédban (H kézi (7+1) vagy
SZEKVENCIALIS (+/-)) hasznalhato.

Vagy

= Csatlakoztassa(*) a TH8A valtét kozvetlen a Thrustmaster
versenykormany alapjahoz

(abban az esetben, ha a Thrustmaster kormany rendelkezik beépitett
sebességvalté csatlakozdval)

- Csatlakoztassa a TH8A valté DIN csatlakozojat a DIN / DIN levehet6 kabelhez.

- Csatlakoztassa a TH8A valtét a kormany hatuljan talalhaté sebességvalté csatlakozéhoz.

- Csatlakoztassa a kormanyt és kezdje meg a jatékot.

Ezekben az esetekben a TH8A véltd mindkét valtdmédban (H kézi (7+1) vagy
SZEKVENCIALIS (+/-)) hasznalhato.

L*) Fontos javaslat PS4™-hez (abban az esetben, ha a Thrustmaster
ormany rendelkezik beépitett sebességvaltd csatlakozoval)

- Amikor a TH8A valtét, SZEKVENCIALIS (+/-) médban hasznalja, a véltét DIN / DIN kabellel is
hozzacsatlakoztathatja a kormany hatuljahoz. Ebben az esetben a TH8A valto a kormany UP (=
R1) és DOWN (= L1) kormanyvaltéihoz van csatlakoztatva.

A TH8A SZEKVENCIALIS (+ /-) véltélemez a versenykorméannyal kompatibilis PS4™ jatékok 100%-
4val mikodik.

- Néhany jaték, lehet6séget ad két TH8A valtomdd egyiittes hasznalatahoz:
Az egyik THBA H kézi (7+1) valtomédban a PS4™ USB portjahoz van csatlakozva
+ Egy masik TH8A SZEKVENCIALIS (+/-) valtdmédban pedig a kormany hatuljahoz.

* A PS4™ THBA valtoval kompatibilis jatékok listajat és relevans csatlakoztatasi
utasitasokat (*) (melyek jatékonként eltérnek) itt érheti el:
https://support.thrustmaster.com Kattintson a Racing Wheels / TH8A Véltéra, majd a
Games settings-re (Jatek beallitasok). A listat rendszeresen frissitjik.

* PS4™-¢| hasznalva, javasoljuk, hogy ne hasznaljon USB elosztét, amikor a kormanyt
vagy a TH8A valtét hasznalja; csatlakoztassa az eszkozoket egyenesen a PS4™ USB
portjaba.

* Néhany jaték esetében sziikséges a THB8A valto legfrissebb verziéjat hasznalni a
tokéletes miikddés érdekében (a jatékkonzolt csatlakoztatni kell az internethez).
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XBOX ONE

= Minden Xbox One jaték esetében, a THBA valtét kozvetlen a
Thrustmaster versenykormany alapjahoz kell csatlakoztatni (SOHA nem

a konzol USB portjahoz).

- Csatlakoztassa a TH8A valté DIN csatlakozojat a DIN / DIN levehet6 kabelhez.

- Csatlakoztassa a TH8A valtét a kormany hatuljan talalhaté sebességvalto csatlakozéhoz.

- Csatlakoztassa a kormanyt és kezdje meg a jatékot.

Ezekben az esetekben a TH8A valté mindkét valtomédban (H kézi (7+1) vagy
SZEKVENCIALIS (+/-) hasznalhato.

Fontos megjegyzés az Xbox One-hoz:

Amikor THBA valtét SZEKVENCIALIS (+/-) modban hasznalja, az eszkéz a kormany UP (= R1) és
DOWN (= L1) kormanyvaltéihoz van csatlakoztatva.

A TH8A vélté SZEKVENCIALIS (+ /) médban, az osszes olyan Xbox One jatékkal
hasznalhat6, melyek kompatibilisek a Thrustmaster versenykormanyokkal.

* Az Xbox One THB8A valtéval kompatibilis jatékok listajat, itt érheti el:
https://support.thrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels / TH8A Valtéra, majd a
Games settings-re. A listat rendszeresen frissitjlik.

* Néhany jaték esetében sziikséges a THB8A valto legfrissebb verziéjat hasznalni a
tokéletes miikddés érdekében (a jatékkonzolt csatlakoztatni kell az internethez).

Ahhoz, hogy a Thrustmaster kormanyod biztosan kompatibilis legyen az Xbox
One rendszerben a TH8A valtoval, eléfordulhat, hogy frissitenie kell a
versenykormany firmware-jé¢t PC-n keresztil az alabbi linket hasznalva:
https://support.thrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels / TH8A Valtora,
majd a Firmware opciora.
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BEALLITASI UTASITASOK PC-HEZ

= Minden PC jaték esetében (*), mindig kdzvetleniil a PC USB portjaba

csatlakoztassa a TH8A valtot.

- Csatlakoztassa a TH8A valté DIN csatlakozojat a DIN / USB kabelhez.

- Csatlakoztassa a TH8A valtét a PC egyik USB portjahoz.

- Amikor csatlakozott a PC-hez, a TH8A valtd mar készen is lla a jatékra, automatikusan felismeri a
rendszer és telepiti is.

- Az eszkozt 'T500 RS Gear Shift' néven fogja a Windows® Control Panel-ében megtalaini.

- Kattintson a Tulajdonséagokra, hogy tesztelhesse az eszkdzt és megnézhesse a részleteket.

- Kezdje meg a jatékot!

Most mar nincs mas dolga, mint jatszani!

(*) Fontos javaslatok PC-hez (abban az esetben, ha a Thrustmaster
kormany rendelkezik beépitett sebességvaltd csatlakozdval)

- Ha a TH8A valté SZEKVENCIALIS (+)-) véltélemezét hasznalod, a valtét a kormany hatuljaba
is csatlakoztathatod a levehetd DIN / DIN kabel segitségével. A TH8A ebben az esetben a
kormany UP (= 2) és DOWN (= 1) kormanyvaltéihoz van csatlakoztatva.

A THB8A valto SZEKVENCIALIS (+ /-) modban, az dsszes olyan PC jatékkal hasznalhato, melyek
kompatibilisek a Thrustmaster versenykormanyokkal.

- Néhany jaték, lehet6séget ad két TH8A valtomdd egyiittes hasznalatahoz:
Az egyik THBA H kézi (7+1) valtomodban a PC USB portjahoz van csatlakozva
+ egy masik TH8A SZEKVENCIALIS (+/-) valtomédban pedig a kormany hatuljahoz.

* PC-vel hasznalva a Thrustmaster valtébot a kdvetkez6kkel kompatibilis:
- minden MULTI-USB-t és valtot tamogat6 jatékkal.
- minden a piacon fellelheté kormannyal.

* Javasoljuk a kormany és TH8A valté kdzvetlen csatlakoztatasat a PC USB 2.0 (nem
USB 3.0) portjaba, elosztd hasznalata nélkiil.

* Néhany PC jaték esetében mindig az elérhetd legfrissebb jaték verziéval kell jatszani,
ahhoz, hogy a TH8A valté megfeleléen mikddjon.

* Néhany PC jaték esetében (hogy, az dsszehangolashol eredd problémat elkeriljiik a
kormany és a TH8A valtd kozott), ajanlott:

- semmilyen extra beallitasa ne legyen a kormanyvaltoknak.

- hasznalni a “Hold button for gear” (, Tartsa lenyomva a gombot valtashoz”) funkciét.
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LEIRAS PC-RE

SZOFTVER CSOMAG
PC-re a szoftver csomagot itt talalja:

https://support.thrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels / TH8A Valtéra, majd a Drivers
opciora.

- A szoftver csomag telepitése utan a kovetkezdket teheti meg:
* ellendrizze a TH8A valto firmware verzidjat.
* frissitse a firmware-t (ha szlikséges) a legfrissebb verziéval.
* alkalmazza a “BOOTLOADER” moédszert (a valtd visszaallitdsa, a firmware elvesztése
esetén).
* haszndlja a testre szabott Control Panel-t (jaték kontroller) PC-n.
* PC-n, élvezze az ANALOG modot (kézifék esetében)

A KALIBRACIOS SZOFTVER HASZNALATA

A THB8A eszkoz kalibrélasa automatikusan megtorténik.

Hasznélja PC-rél a kalibraciés szoftver applikacidt, melyet a kovetkezd weboldalon érhet el:
https://support.thrustmaster.com: valassza ki a Racing Wheels / TH8A opciét, majd a Software-t. Ez
lehetdséget nyujt, hogy bedllitsa a valtobot mozgastartomanyat a sajat izlése szerint.

Az (j bedllitdsok azonnal elmentédnek a sebességvaltd belsd memériajaba (és PS4™-en, Xbox
One —on és PC-n hasznalhat6ak).
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OSSZEFOGLALO A TH8A CSATLAKOZTATASI LEHETOSEGEKROL
MAS RENDSZEREKHEZ

A THBA valto csatlakoztatasa
A jatéktdl és kormanytol fliggben (*) :
PS4™ - Vagy kdzvetlenll a PS4™-be (USB)
- vagy a kormany hatuljaba (DIN)
XBOX ONE Mindig a kormany hatuljaba (DIN)
PC Mindig(*) kdzvetlentl PC-hez (USB)

(*) A lehetséges kivételeket érint6 tovabbi informécidkért, olvassa el a Fontos
informacik részt az utmutato relevans részében.

FIGYELMEZTETES

* A TH8A valtot kozvetlenll csak Thrustmaster versenykormanyhoz csatlakoztassa, még akkor is,
ha a masik eszkdznek is ugyanolyan DIN csatlakozéja van. Mas eszkdzhoz vald koézvetlen
csatlakozas, kart tehet a TH8A valtoban vagy a masik eszkdzben.

HIBAELHARITAS

* A valtém nem mkadik rendesen, vagy Ugy tlinik, hogy nem lett rendesen kalibralva:

- Kapcsolja ki a szamitdgépét vagy konzolt, hiizza ki a valtét, csatlakoztassa Ujra és inditsa Ujra a
jatékot.

- A jatékon belll a ,Options/Controller” rész alatt, valassza ki és hasznélja a legmegfelelébb
bedllitasokat.

- Olvassa el a hasznalati Gtmutatét, vagy keressen meg minket online segitségért.

- Szamos tippet és triikkét (az Utmutatd nem tartalmazza), pl. a kompatibilis jatékok listajat is
megtalalja a: https:/support.thrustmaster.com weboldalon. Kattintson a Racing Wheels / TH8A
Vltora.

- Ahhoz, hogy a Thrustmaster kormanya mlkédjon Xbox One-t haszndlva a TH8A valtoval,
sziikséges lehet a versenykormany firmware-jének a frissitése PC-n keresztiil. It érheti el:
https://support.thrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels / TH8A Valtéra, majd valassza ki a
Firmware opciét.

15/18


http://ts.thrustmaster.com/
http://ts.thrustmaster.com/

TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézponti Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének
cime: Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantalja a
vasarléinak, hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktél mentes és a
meghatérozott szavatosségi idén belil a termékkel szemben a cég eljar, ha sziikséges. Az Eurdpai
Unié orszagain beliil ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2)
év. Mas orszagokban, a Thrustmaster termékekre vonatkozd szavatossagi idére azon helyi
jogszabalyok alkalmazanddk, ahol a vasarlé a vasarlas ideje alatt allandd jelleggel tartézkodott (ha
a széban forgd orszagnak nincsen ilyen jellegli torvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster
termék eredeti idejének vasarlasatol szamitva a szavatossagi id6 egy (1) év).

A fent meghatarozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastol szamitott hat
(6) hénapon belill lejar.

Amennyiben a szavatossagi id6 alatt a termékben meghibasodast észlel, igy azonnal Iépjen
kapcsolatba a Vevészolgélattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast
jovahagyjak, a terméket vissza kell vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vevészolgalat altal kijelolt
helyre).

A j6tallas keretein beliil, a vasarlo hibas termékét a Vevészolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitja.
Ha, a szavatossagi idén bellil a Thrustmaster termék javitas alatt all legalabb (7) hét napig, abban
az esetben, a kiesett napok szamaval a szavatossagi id6 meghosszabbithaté (ezt az idészakot az
alabbiak szerint kell szamolni: vagy attél a datumtél kezdve amikor a vasarlé panaszt tett vagy attdl
a datumtél kezdve, amikor a termék javitasra atadasra kerlilt, amennyiben ez a datum nem esik
egybe a panasztétel idépontjaval). Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a
leanyvallalatai (kdzvetett karokat is beleértve) egyarant a Thrustmaster termék helyredllitasara vagy
annak a kicserélésre kell, hogy torekedjen. Ha az alkalmazandé jogszabalyok megengedik,
Guillemot a termék felhasznalhatésagaval és rendeltetésével kapcsolatban nem vallal garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban maddositottak,
felnyitottak, nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsd sériiléseknek tették ki, gondatlanul
kezelték vagy normalis mértékben elhasznalddott és az ebbdl fakadd karok nem vezethetdek vissza
a termék gyari meghibasodasra (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a
Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral,
toltovel vagy egyéb eszkozzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem
szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3) ha a
véasarlo nem kovette a Vevdszolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra mas médon
meghatérozott jotallds érvényes; (5) fogydeszkdzokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék
élettartalma alatt kell cserélni. Pl.: eldobhatd elemek, fejhallgatdé vagy headset fiilparna); (6)
kiegészitékre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukld rogziték); (7) ha a terméket aukcié soran
vasaroltak meg.

A jotéllas nem atruhazhatd.

A vasarlé torvényes jogaira nincs hatdssal a termékszavatossag, akarmilyen torvények is
vonatkozzanak a sajat orszagaban megvasarolt termékekre.
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Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi idd alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocsajthat a vasarlé részére, mivel
csak a Vevdszolgalatnak van kizarélagos joga ahhoz, hogy felnyisson ésivagy megszerelien
akarmilyen Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevdszolgalat kilon irasos
instrukciokkal latjia el a vasarlot a szerelést illetéen és az ehhez szikséges alkatrészeket is a
rendelkezésére bocsajtja pl.: ha nagyon egyszer(i és titoktartast nem igényld szerelési folyamatrol
van sz6.)

Az innovacios ciklusra valé tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az lizleti titkanak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat
hozza alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Az Amerikai Egyesiil Allamokban és Kanadaban a termékszavatossag csak a termék belsd
szerkezetére és a készillékhazra terjed ki. Sem Guillemot, sem a partnerei nem vonhatéak
feleldsségre egy harmadik fél altal, a kozvetlen vagy kdzvetett garancia megszegése miatt fellépd
esetleges karok miatt. Némely Allamokban/Tartomanyokban nincs szabalyozva, hogy mikor jar le a
kozvetett termékszavatossag vagy nincs meghatarozva a felelésség mértéke vagy annak teljes
kizarasa kozvetett vagy véletlenszer(i karok okozésa esetén. Ebben az esetben a fentebb emlitett
szabalyozasok és kizarasok nem vonatkoznak Onre. A termékszavatossag kiildnleges torvényi
jogokkal ruhazza Ont fel, illetve mas jogok is megilletik, amelyek allamonként és tartomanyonként
eltérhetnek.

Feleldsségvallalas

Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban
“Guillemot”) és leanyvallalatai nem vallainak semmiféle felelésséget, ha a karok az aldbbiak szerint
keletkeztek: (1) a terméket barmilyen formaban maodositottak vagy felnyitotték ; (2) nem tartottak be
az Osszeszerelési utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kilsé
sérliléseknek tették ki (pl.: nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben
hasznalodott el; (5) a terméket nem csak sajat hasznalatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi
célokra is felhasznaltdk (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandd
jogszabalyok lehetdvé teszik, Ugy Guillemot és a leanyvallalatai nem vallainak feleldsséget azon
karokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyartasi probléméajabél fakadnak. (beleértve, de
nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a kérokat direkt vagy indirekt modon egy szoftver okozza
vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott tapegységgel,
akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkozzel hasznaltak.)
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SZERZO! JOG

© 2019 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot Corporation
S.A. bejegyzett védjegye. A PlayStation® a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegye. A
Microsoft® a Microsoft Corporation oltalma alatt &ll az Egyesiilt Allamokban és/vagy més orszagokban.
Minden mas védjegy és termék megnevezés a tulajdonos tulajdondban all. Az illusztraciok nem
kotelezd érvényiiek. A tartalom, a design és egyéb specifikaciok barmikor médosithatok tovabbi
értesités nélkil és orszagonkeént eltérhetnek. Kindban gyartva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS

*

Az Eurdpai Union beliil: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyUtt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak Ujrafelhasznalasaért felelés gyCjtéponton. (WEEE)

Ezt az aldbbi ikon is jeldli, amit a terméken, haszndlati Utmutaton és
csomagolason is megtalal.

Az anyag sajatossagaitdl fliggden, Ujrafelhasznélasra lehet alkalmas. Az
Ujrafelnasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat kéveti, jelentdsen hozzajarul a kdrnyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi énkormanyzattal, hogy hol talalhaté az Onhéz legkdzelebbi
gy(ijtopont.

Nem Eurépai Uniés orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozo torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.

Tavolitsa el a mlianyag régzitdket és ragasztoszalagokat a hasznalatba vétel el6tt.
www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térékorszagban alkalmazhato

( THRUSTMVIASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

L o=G
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®4 — Xbox One — PC
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