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Wazne zasady bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany w sposdb zapewniajacy
spetnianie najnowszych standardéw bezpieczenstwa dla sprzetu informatycznego.
Jednakze, w celu zapewnienia bezpiecznego uzytkowania tego produktu nalezy
przestrzegac zasad opisanych w niniejszej Instrukgji i postepowac zgodnie z
oznaczeniami na tym produkcie.

1.

Przed rozpoczeciem
uzytkowania projektora nalezy
przeczytac ten podrecznik.
Nalezy zachowac jg do
wykorzystania w przyszto$ci.

Podczas obstugi projektora nie
wolno patrze¢ bezposrednio na
obiektyw. Intensywny promien
Swiatta moze uszkodzi¢ wzrok.

Naprawe urzadzenia nalezy
powierza¢ wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

W niektérych krajach napiecie w
sieci energetycznej NIE jest
stabilne. Bezpieczne dziatanie
projektora zapewnione jest przy
wahaniach napiecia sieciowego w
zakresie od 100 do 240V,
natomiast w przypadku
wystepowania przerw w dostawie
pradu lub przepie¢ w granicach
+/- 10 V projektor moze dziata¢
wadliwie. W miejscach, gdzie
warto$¢ napiecia sieciowego
waha sie¢ lub wystepuja przerwy
w dostawie pradu, zalecane jest
uzywanie stabilizatora napiegcia,
listwy przeciwprzepieciowej lub
zasilacza awaryjnego (UPS).

7/% ﬁ?

Nie wolno zastania¢ obiektywu
zadnymi przedmiotami podczas
dziatania projektora, gdyz moze to
doprowadzi¢ do nagrzania i
odksztatcenia tych przedmiotéw, a
takze przyczyni¢ sie do powstania
pozaru. Aby tymczasowo wytaczyc
lampe, nacisnij BLANK na
projektorze lub pilocie.

=S
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6. Lampa silnie nagrzewa sie 9.
podczas dziatania projektora.
Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu jej wymiany nalezy
odczekac ok. 45 minut, az
projektor ulegnie schtodzeniu.

7. Nie wolno uzytkowac¢ lampy po
uptywie okresu jej zywotnosci.
Eksploatacja lamp po uptywie
ustalonego okresu zywotnosci
moze spowodowac, ze w
niektorych sytuacjach moga one
ulec uszkodzeniu.

8.  Nie wolno wymienia¢ zespotu
lampy ani zadnych podzespotow
elektronicznych, jesli projektor
podtaczony jest do gniazda
elektrycznego.

Wazne zasady bezpieczenstwa

11.

Nie wolno ustawia¢ tego
urzadzenia na niestabilnym woézku,
stojaku lub stole. Urzadzenie
mogtoby spa¢, doprowadzajgc do
jego powaznego uszkodzenia.

~

10. Nie wolno samodzielnie rozkrecaé

tego projektora. Wewnatrz
urzadzenia wystepuje
niebezpiecznie wysokie napiecie,
ktére moze doprowadzi¢ do zgonu,
jesli nastgpi dotkniecie czesci
znajdujacych sie pod napigciem.
Jedyna czescig, obstugiwang
przez uzytkownika w ramach
serwisowania, jest lampa, ktora
wyposazona jest w ostone.

W zadnym wypadku nie wolno
odfaczac lub zdejmowacé zadnych
innych oston. Naprawe urzadzenia
nalezy powierzac tylko
odpowiednio wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

»

K

W trakcie obstugi urzadzenia
odczuwalne moze byé wydostajace
sie przez kratke wentylacyjng
ciepte powietrze i nieprzyjemny
zapach. Jest to typowe zjawisko i
nie dwiadczy o wadliwosci
produktu.



12. Nie wolno ustawia¢ projektora w
miejscach, w ktérych panujg
nastepujace warunki:

- Staba wentylacja lub ograniczona
przestrzen. Brak mozliwosci
zapewnienia co najmniej 50-
centymetrowego odstepu od $cian i
swobodnego przeptywu powietrza
wokot projektora.

- Nadmiernie wysoka temperatura, np.
wewnatrz samochodu z zamknietymi
szybami.

- Nadmierna wilgotnos$¢, wystepowanie
kurzu lub dymu papierosowego. W
takich warunkach moze dochodzi¢ do
zanieczyszczenia czesci optycznych,
ktore skraca zywotnos¢ projektora
oraz powoduje zaciemnienie obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikow
przeciwpozarowych.

- Temperatura otoczenia jest wieksza
niz 40°C (104°F).

- Miejsca znajdujace sie na wysokosci
powyzej 3000 metrow (10000 stdp).

13. Nie wolno zastania¢ otworow

wentylacyjnych.

Nie wolno ustawiaé projektora na

kocu, poscieli lub innych miekkich

powierzchniach.

Nie wolno przykrywac projektora

ptétnem lub innymi materiatami.

- Nie wolno umieszcza¢ w poblizu
projektora zadnych materiatow
tatwopalnych.

Jezeli otwory wentylacyjne sg
silnie zatkane, przegrzanie
wystepujace wewnatrz urzadzenia
moze doprowadzi¢ do powstania
pozaru.

Projektor nalezy ustawia¢ na
réwnej i ptaskiej powierzchni
podczas obstugi.

Nie wolno uzytkowac¢ urzadzenia,
jesli jest ono pochylone pod katem
wiekszym niz 10 stopni z lewej strony
na prawa, badz pod katem wigkszym
niz 15 stopni od tytu do przodu.
Uzywanie projektora w pozyciji, ktéra
nie zapewnia jego catkowitego
ustawienia w poziomie, moze
spowodowaé wadliwe dziatanie lub
uszkodzenie lampy.

Nie wolno ustawia¢ projektora na
zadnym z bokéw w pozyciji
pionowej. Moze to spowodowac
przewrocenie sie urzadzenia, a
tym samym doprowadzi¢ do
obrazen ciata lub uszkodzenia
projektora.

Wazne zasady bezpieczenstwa



16.

17.

18.

Nie wolno stawac na projektorze i
umieszczac na nim zadnych
przedmiotoéw. Poza mozliwym
uszkodzeniem projektora, moze to
doprowadzi¢ do wypadku i
spowodowac obrazenia ciata.

W poblizu projektora nie wolno
ustawia¢ zadnych ptynéw. Ptyny,
ktére zostang rozlane na
projektorze, mogg spowodowac
jego uszkodzenie. Jesli projektor
nie ulegt zamoczeniu, nalezy go
odfaczy¢ od gniazda elektrycznego
i skontaktowac¢ sie z firmg BenQ w
celu wykonania naprawy.

Vo

D

)
A AN

Urzadzenie to umozliwia
wys$wietlanie odwréconych
obrazéw w przypadku jego
montazu na suficie.

Do mocowania projektora nalezy

uzywac tylko sufitowego zestawu
montazowego firmy BenQ. Nalezy
upewnic sie, ze jest on solidnie

zamocowany.

Wazne zasady bezpieczenstwa

Mocowanie projektora do
sufitu

Pragnac zapewni¢ komfort
uzytkowania projektora BenQ,
poczuwamy sie do zwrdcenia
szczegolnej uwagi na ponizsze
kwestie bezpieczenstwa, aby
zapobiec ewentualnym
uszkodzeniom mienia lub
obrazeniom ciata uzytkownikow.
Jesli planowany jest montaz
projektora na suficie, zalecamy
uzywanie wiasciwego sufitowego
zestawu montazowego dla
projektora BenQ i zapewnienie, ze
montaz ten zostanie wykonany
solidnie i w spos6b bezpieczny.
W przypadku uzywania
sufitowego zestawu montazowego
projektora innego producenta,
istnieje zagrozenie, ze projektor
moze oderwac sie od sufitu ze
wzgledu na nieprawidtowe
wykonanie mocowania przy
uzyciu btednej $rednicy lub
dtugosci srub.

Sufitowy zestaw montazowy
projektora firmy BenQ mozna
naby¢ w miejscu, gdzie zakupiony
zostat projektor BenQ. Firma
BenQ zaleca takze zakup osobno
linki zabezpieczajacej zgodnej z
blokadg Kensington i solidne
przymocowanie jej do gniazda
blokady Kensington w projektorze
i do podstawy sufitowego
wspornika montazowego. Linka ta
bedzie petni¢ dodatkowg funkcje
utrzymywania projektora na
miejscu w przypadku, gdy
mocowanie wspornika
montazowego ulegnie
poluzowaniu.

Hg - Lampa zawiera rte¢. Nalezy
postepowac zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami prawa
w zakresie utylizacji odpadow.
Przejdz na strone internetowg,
www.lamprecycle.org.



Przeglad

FunkCJe projektora

Zgodnos¢ z Full HD
Projektor jest zgodny z formatami telewizji standardowej rozdzielczosci (SDTV)
480i, 576i, telewizji rozszerzonej rozdzielczosci (EDTV) 480p, 576p i telewizji
wysokiej rozdzielczosci (HDTV) 720p, 1080i/p 60Hz, z formatem 1080p,
zapewniajacym wierne odtwarzanie obrazéw 1:1.

+ Wysoka jakos¢ obrazu
Projektor zapewnia doskonatg jako$¢ obrazu, dzieki jego wysokiej
rozdzielczosci, doskonatej jasnosci kina domowego, wysokiemu
wspotczynnikowi kontrastu, odtwarzaniu zywych koloréw i bogatej skali
szarosci.

*  Wysoka jasnos¢
Projektor ma bardzo wysoka jasno$¢, co zapewnia doskonatg jakos¢ obrazu, w
Swietle otoczenia, przewyzszajgcg mozliwosci zwyktych projektoréw.

« Odtwarzanie zywych koloréw
Projektor posiada 6-segmentowe pokretto koloréw do tworzenia realistycznej
gtebi i zakresu koloréw niemozliwego do uzyskania, przy pokrettach koloréw z
mniejsza iloscig segmentow.

« Bogata skala szarosci
Podczas oglagdania obrazéw w ciemnych miejscach, automatyczna kontrola
gamma zapewnia doskonate wyswietlanie skali szarosci, co pozwala pokaza¢
szczegoty odcieni i nocnych lub ciemnych scen.

* Podwdéjne OSD
Dwa rodzaje menu OSD stuza do réznych sposobdéw uzywania: Podst. OSD
jestintuicyjne i preferowane przez klientéw, a OSD Zaawans. oferuje tradycyjng
uzytecznosc.

« Szeroki wybér wejs¢ i formatow wideo
Ten projektor obstuguje wiele wejs¢ potaczenia ze sprzetem wideo i PC,
wigcznie z component video i composite video oraz podwojnym wejsciem
HDMI, PC.

*  Funkcja 3D
Aby ogladac¢ filmy 3D, wideo i wydarzenia sportowe w bardziej realistyczny
Sposob, poprzez prezentacje gtebi obrazéw przez HDMI.

*  Wbudowany gtosnik(i)
Whbudowany gtos$nik(i) dostarcza zmiksowane audio mono, po podiaczeniu
wejscia audio.

* SmartEco
Technologia SmartEco™ umozliwia uzyskanie do 70% oszczednos$ci zuzycia
energii przez lampe, w zaleznosci od poziomu jasnos$ci tresci po wybraniu trybu
SmartEco.

*  SmartEco™ uruchamia dynamiczne oszczedzanie energii
Technologia SmartEco™ oferuje nowy sposoéb obstugi systemu lampy
projektora i oszczednosci energii przez lampe, w zaleznosci od poziomu
jasnosci tresci.

* Najdluzsza zywotnos¢ lampy z technologia SmartEco™
Technologia SmartEco™ obniza zuzycie energii i zwieksza zywotnos$é lampy.

* Funkcja Pusty Eko, umozliwia oszczedzanie energii przez lampe
Po nacisnieciu przycisku ECO BLANK w celu ukrycia obrazu, nastepuje
natychmiastowe, jednoczesne obnizenie zuzycia energii zuzywanej przez
lampe.

Przeglad



Zawartos¢ opakowania

Urzadzenie nalezy ostroznie wypakowac i sprawdzi¢, czy dostarczone sg wszystkie
elementy wyszczegolnione ponizej. W przypadku braku ktéregokolwiek z tych
elementow, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcag, u ktdérego urzgdzenie zostato
zakupione.

Standardowe wyposazenie

(3 Dostarczone wyposazenie jest odpowiednie dla danego kraju i moze odbiega¢ od tego, ktére
przedstawione jest na rysunku.

*Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w przypadku niektérych krajow. W celu uzyskania
szczegotowych informac;ji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Wersja na rynek europejski nie ma kabla VGA w standardowych akcesoriach.
e N N

Projektor

Dysk CD z Instrukcja . . ) ) "
obstugi Skrécona instrukcja obstugi Kabel zasilajacy

Karta gwarancyjna

Inne akcesoria

(3 W celu uzyskania informacji o wymienionych ponizej akcesoriach, nalezy si¢ skontaktowac z
dostawca.

Bezprzewodowy zestaw

Zapasowy zestaw
FHD (WDP02)

Sufitowy zestaw
lamp z

montazowy

Przeglad



Widok projektora z zewnatrz

PrON =

10.
1.
12.
13.

14.

15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.

Pokrywa wneki lampy

Przedni czujnik podczerwieni
Obiektyw projektora

Zewnetrzny panel sterowania
(patrz rozdziat ,Panel sterowania’
na stronie 11 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji)
Pokretto ostrosci i pokretto zoom
Otwory wentylacyjne (wlot
zimnego powietrza)

Gniazdo wejscia HDMI 1

Port dwéch trybéw HDMI 2 / MHL
Projektor moze automatycznie
tadowacé podtaczone urzadzenie
typu smart, zgodne z MHL, jesli
tylko do projektora bedzie
podigczone zasilanie.

Port sterowania RS-232
Uzywane do potgczenia z
komputerem PC lub z systemem
sterowania kina domowego/
automatyki.

Gniazdo wejscia VIDEO
Gniazdo wejscia AUDIO (prawe)
Gniazdo wejscia AUDIO

USB typ A 1,5A

Uzywany do tadowania
odbiornika bezprzewodowego.
Gniazdo wejscia USB Mini B
Uzywane do celéw serwisowych.
Noézka regulacji tylnej

Gniazdo blokady
zabezpieczajgcej przed
kradziezg Kensington

Tylny czujnik podczerwieni pilota
Gniazdo wyjscia AUDIO
Gniazdo wejscia AUDIO (lewe)
Przednia stopka regulatora
Gniazdo wejscia komputera PC
Gniazdo przewodu zasilajgcego

Przeglad
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23.
24.
25.
26.

27.

Otwory do montazu w suficie
Przednia stopka regulatora
Otwor $ruby wspornika WDP02
Otwoér mocowania wspornika
WDPO02

Nézka regulaciji tylnej



Elementy sterowania i ich funkcje

Panel sterowania

7.
(g ool
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000000Q® 8.
1. Piercien FOCUS/ ZOOM
Stuzy do regulacji wygladu
wys$wietlanego obrazu. Szczegdtowe
informacje znajdujg sie w czesci 9.
.Precyzyjna regulacja wielkosci i
wyrazistosci obrazu” na stronie 30.
2. Kontrolka TEMPeratury
Swieci sie na czerwono, gdy
temperatura projektora jest zbyt
wysoka. Szczegdtowe informacje
znajduja sie w czesci ,Kontrolki” na

stronie 65. 10.

3. Kontrolka POWER
Zapala sie lub miga podczas pracy
projektora. Szczegotowe informacije
znajduja sie w czesci ,Kontrolki” na

stronie 65. 1.

4. OPOWER
Do przetgczania projektora pomiedzy
trybem gotowosci i wtgczeniem.
Patrz rozdziaty ,Uruchamianie
projektora” na stronie 27 i ,Wylaczanie
projektora” na stronie 55 w celu
uzyskania szczegotowych informaciji.
5. <« Wlewo/ ¢ Zmniejszenie poziomu
gltosnosci
Regulacja gtosnosci dzwieku.
6. Korekcja trapezowal/Przyciski

strzatek (A/VY W dot) 13.

Do recznej korekcji znieksztatconych
obrazéw w wyniku projekcji pod katem.
Patrz rozdziat ,Wykonywanie korekcji
trapezowej”’ na stronie 31 w celu
uzyskania szczegotowych informaciji.

» W prawo/ ()) Zwiekszenie
poziomu gltosnosci

Regulacja gtosnosci dzwieku.

Gdy aktywne jest menu eklranowe
OSD, klawisze #5, #6, #7 oraz #13
petniag funkcje strzatek kierunkowych,
ktére umozliwiajg wybranie zgdanych
pozycji menu oraz dokonanie
regulacji. Szczegoétowe informacje
znajduja sie w czesci ,Uzywanie menu
OSD Zaawans.” na stronie 38.
BACK

Przechodzenie do poprzedniego menu
ekranowego OSD, wyjscie i zapisanie
ustawien menu.

MENU

Do wigczania menu ekranowego OSD.
Przechodzenie do poprzedniego menu
ekranowego OSD, wyjscie i zapisanie
ustawien menu. Szczegdtowe
informacje znajdujq sie w czesci
,Uzywanie menu OSD Zaawans.” na
stronie 38.

SOURCE

Do wyswietlania paska wyboru zrodta.
Szczegodtowe informacje znajduja sie
w czesci ,Przetgczanie sygnatow
wejsciowych” na stronie 42.

OK

Wybor dostepnego trybu ustawien
obrazu. Do potwierdzania wybranej
pozycji menu ekranowego OSD.
Szczegdtowe informacje znajduja sig
w czesci ,Uzywanie menu OSD
Zaawans.” na stronie 38.

Kontrolka LAMP

Stuzy do wskazywania statusu lampy.
Swieci sie lub miga w przypadku
wystgpienia problemoéw z lampa.
Szczegdtowe informacje znajduja sig
w czesci ,Kontrolki” na stronie 65.
Korekcja trapezowal/Przyciski

strzatek (\W/A W gore)

Do recznej korekcji znieksztatconych
obrazéw w wyniku projekcji pod
katem.

Patrz rozdziat ,Wykonywanie korekgc;ji
trapezowej” na stronie 31 w celu
uzyskania szczegotowych informaciji.

Przeglad
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@B ON, OFF

Stuzy do wigczania i wytaczania
projektora.

3D, INVERT

Uruchamianie menu 3D i przetgczanie
wigczenia i wytaczenia funkcji
odwracania.

Przyciski strzatek (A W gore/V W
dot/ <« W lewo/» W prawo)

Po uaktywnieniu menu ekranowego
(OSD), przyciski te sg uzywane jako
strzatki kierunkowe do wyboru
wymaganych elementéw menu i do
wykonywania regulacji.

Przy wytaczonym menu OSD iw
trybie potaczenia MHL, te przyciski
strzatek sg dostepne do sterowania
posiadanym urzadzeniem typu smart.

Przeglad
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OK

Potwierdzanie wybranej pozycji menu
ekranowego OSD.

Przy wytagczonym menu OSD i w
trybie potaczenia MHL, uzyj tego
przycisku do wyboru w menu OSD
posiadanego urzgdzenia typu smart.
BACK

Przechodzenie do poprzedniego
menu ekranowego OSD, wyjscie i
zapisanie ustawien menu.

Przy wytgczonym menu OSD i w
trybie potaczenia MHL, uzyj tego
przycisku do powrotu lub
wychodzenia z menu OSD
posiadanego urzadzenia typu smart.

1@ ¢ Q)

+ Wycisz Stuzy do wigczania i
wylgczania dzwieku w
projektorze.

* Zmniejszenie gtosnosci:
Zmniejszenie gtosnosci
projektora.

» Zwiekszenie glosnosci:
Zwiekszenie gtosnosci projektora.

Przyciski sterowania MHL

(l¢« Do tytu, pJI Odtwarzaj/Pauza,

»p| Do przodu, €« Przewin,

H Zatrzymaj, pp Szybkie
przewijanie do przodu)

Przejscie do poprzedniego pliku/

Odtwarzanie/Pauza/Przejscie do

nastepnego pliku/Przewijanie/

Zatrzymywanie/Szybkie przewijanie

do przodu podczas odtwarzania

multimediéw. Dostepne jedynie

podczas sterowania urzadzeniem
inteligentnym w trybie MHL.

W trybie potaczenia MHL, przy
wylaczonym OSD, te przyciski sa
dostepne do sterowania urzagdzeniem
typu smart: przyciski strzatek, OK, BACK
i przyciski sterowania MHL.



10.

1.

12.

13.

14.

KEYSTONE

Uruchamianie okna Korekcja
trapezowa. Uzyj przyciskow
strzatek w celu recznej korekcji
znieksztatconego obrazu powstatego
w wyniku projekcji pod katem.
Przyciski regulacji jakosci obrazu
Te przyciski funkcyjne stuza do
wykonywania tych samych zadan co
w menu ekranowym OSD.

LIGHT

Wiaczanie podswietlenia LED, ktore
utrzymuje sie przez okoto 30 sekund,
po nacisnieciu przycisku na pilocie.
Nacisniecie dowolnych, innych
przyciskéw przed uptywem 10 sekund,
ponownie wylacza podswietlenie LED.
AUTO

Automatyczne okreslenie najlepszego
taktowania obrazu, dla wyswietlanego
obrazu.

ECO BLANK

Do wyswietlania pustego obrazu

ekranowego.

MENU

* Dostep do menu ekranowego
(OSD).

* Przechodzenie do poprzedniego
menu ekranowego OSD, wyjscie i
zapisanie ustawien menu.

SOURCE

Do wyswietlania paska wyboru zrédta.

15. MODE

Wybor dostepnego trybu obrazu.
16. FINE TUNE

Wyswietlanie okna Regulowanie

Temper. koloru. Szczegotowe

informacje znajdujq sie w czesci

,Regulowanie Temper. koloru” na

stronie 56.

(- Przyciski PIP i SWAP sa niedostepne.

Przeglad
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Skuteczny zasieg pilota

Czujnik podczerwieni pilota umieszczony jest w
przedniej i tylnej czesci projektora. W celu
zapewnienia prawidtowego dziatania pilot zdalnego
sterowania nalezy trzymacé prostopadle, pod katem
nie wiekszym niz 30 stopni, do czujnika
podczerwieni pilota w projektorze. Odlegtos¢
miedzy pilotem zdalnego sterowania a czujnikiem
nie powinna by¢ wieksza niz 8 metréw (ok. 26
stop).

Nalezy upewnic¢ sie, ze pomiedzy pilotem zdalnego
sterowania a czujnikiem podczerwieni IR w
projektorze nie wystepuja zadne przeszkody, ktére
moga zaktdcac strumien podczerwieni.
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Wymiana baterii w pilocie zdalnego sterowania

1. Nalezy zdja¢ pokrywke komory baterii
poprzez jej przesuniecie w kierunku
oznaczonym strzatkg.

2. Baterie znajdujace sie na wyposazeniu
nalezy wtozy¢ zwracajg uwage na
biegunowos¢ (+/-) przedstawiong tutaj.

3. Nalezy ponownie zamocowaé pokrywke.

* Nalezy unika¢ nadmiernego ciepta i wilgotnosci.
* W przypadku nieprawidtowego wtozenia baterii moga one ulec uszkodzeniu.

* Aby wymienic¢ baterie, nalezy uzywac baterii tego samego typu lub ich odpowiednik
zalecany przez producenta.

¢ Zuzyte baterie nalezy usuwa¢ zgodnie z zaleceniami producenta baterii.
* Nie nalezy wrzucac baterii do ognia. Moze to stanowi¢ zagrozenie wybuchu.
* Jesli baterie sa wyczerpane lub pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzytkowany przez

dluzszy czas, nalezy wyjac¢ baterie, aby zapobiec uszkodzeniu pilota ze wzgledu na
mozliwy wyciek elektrolitu.
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Ustawianie projektora
Wybér odpowiedniego miejsca

Przed wyborem lokalizacji instalacji dla posiadanego projektora, nalezy rozwazy¢
nastepujace czynniki:

* Rozmiar i pozycje ekranu

» Lokalizacje gniazda elektrycznego

* Lokalizacje i odlegto$¢ pomiedzy projektorem i resztg sprzetu
Projektor mozna zainstalowa¢ w nastepujacy sposob.

1.  Przdd - stét
Takie ustawienie nalezy wybra¢, gdy projektor znajduje sie blisko
podtogi z przodu ekranu.

Jest to najbardziej popularny sposo6b ustawiania projektora,
zapewniajacy szybko$¢ jego konfiguracji i przeno$nosé.

Wiacz projektor i wykonaj nastepujace ustawienia:

MENU > Ustaw. lub KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Potoz.
projektora > Przéd

2.  Tyt-stot
Takie ustawienie nalezy wybra¢, gdy projektor znajduje sie blisko
podtogi za ekranem.

Wiacz projektor i wykonaj nastepujace ustawienia:

MENU > Ustaw. lub KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Potoz.
projektora > Tyt

(3 Wymagany jest specjalny ekran projekgcji.
3.  Przodd - sufit

Taka lokalizacje nalezy wybraé, gdy projektor wisi pod sufitem z
przodu ekranu.

Wiacz projektor i wykonaj nastepujace ustawienia:

MENU > Ustaw. lub KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Potoz.
projektora > Przod - sufit

(3 W celu przymocowania projektora do sufitu, nalezy zakupi¢ u sprzedawcy
sufitowy zestaw montazowy firmy BenQ.

4. Tyt - sufit
Te lokalizacje nalezy wybra¢, gdy projektor wisi pod sufitem za
ekranem.

Wiacz projektor i wykonaj nastepujace ustawienia:

MENU > Ustaw. lub KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Potoz.
projektora > Tyt - sufit

(3~ Wymagany jest specjalny ekran do projekc;ji tylnej i zestaw do montazu
projektora pod sufitem firmy BenQ.
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Uzyskanie odpowiedniej wielkosci
wyswietlanego obrazu

Rozmiar wyswietlanego obrazu zalezy od odlegtosci od obiektywu projektora do
ekranu, ustawienia powiekszenia i formatu wideo.

Wymiary projekciji

Przed obliczeniem odpowiedniego potozenia nalezy przej$¢ do rozdziatu ,Wymiary”
na stronie 68 w celu uzyskania informacji na temat wysrodkowania wymiaréw

obiektywu.
<A> <B>
<G> <A> <B><E\>T -
<C> <E>i <F>
<C>
<F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu <F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu
Wymiary ekranu Odlegtos¢ projekcji <D> [mm]
Przesunigcie
Min. Maks. (definicja
Przekatna <A> Wysokos¢ Szerokos¢ odlegtosc - odleglo_s’(: peinej o
[cale (mm)] <B>[mm] <C> [mm] (prz;_( maks. Srednia (przy min.  wysokosci)

powieksze- powigksze- <E>[mm]

niu) niu)
50 ( 623 1107 1273 1461 1649 93
60 (1524) 747 1328 1528 1753 1979 112
70 (1778) 872 1550 1782 2046 2309 131
80 (2032) 996 1771 2037 2338 2639 149
90 (2286) 1121 1992 2291 2630 2969 168
100 (2540) 1245 2214 2546 2922 3299 187
110 (2794) 1370 2435 2800 3214 3628 205
120 (3048) 1494 2657 3055 3507 3957 224
130 (3302) 1619 2878 3310 3799 4288 243
140 (3556) 1743 3099 3564 4091 4618 262
150 (3810) 1868 3321 3819 4383 4948 280
160 (4064) 1992 3542 4073 4676 5278 299
170 (4318) 2117 3763 4328 4968 5608 318
180 (4572) 2241 3985 4583 5260 5937 336
190 (4826) 2366 4206 4837 5552 6267 355
200 5080 2491 4428 5092 5844 6597 374
250 (6350) 3113 5535 6365 7306 8245 467
300 (7620) 3736 6641 7638 8767 9896 560

(3 Ze wzgledu na wystepujace réznice w elementach optycznych, podane wartosci moga polega¢
5% tolerancji. Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora na state sprawdzic¢
fizycznie rozmiar wyswietlania i odlegtos¢ przy uzyciu konkretnego projektora, zanim zostanie
on zamocowany, co pozwoli uwzgledni¢ wlasciwosci optyczne projektora. Umozliwi to
wyznaczenie wlasciwego potozenia mocowan projektora, aby najlepiej odpowiadaty one
miejscu montazu.
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Podtaczanie projektora

W przypadku podtaczania do projektora zrodta sygnatu nalezy upewnic sie, ze:

1. Przed wykonaniem potaczen wytaczone sa wszystkie urzadzenia.
2. Uzywane sg prawidtowe przewody doprowadzania sygnatu dla kazdego
zrodta.
3. Przewody sa doktadnie podpiete.
3+ W przedstawionych ponizej potaczeniach niektore uzyte przewody nie znajduja sie na

wyposazeniu projektora (patrz rozdziat ,,Zawartos¢ opakowania” na stronie 8). Sa one
dostepne na rynku w sklepach ze sprzetem elektronicznym.

* llustracje potaczen ponizej, stuza wylacznie jako odniesienie. Dostepne z tytu projektora
gniazda potaczen zaleza od modelu projektora.
Komputer przenosny lub
stacjonarny
{ Urza_dzeme AN

,
_ ‘ =)
>
o ,
©
L
—)
T L
IF
o
8
z

3 ; Smartfon lub

w_‘ tablet PC

1. Kabel USB* 5 Kabel wideo

2.  Kabel VGA 6. Kabel audio L/R

3. Kabel HDMI 7. Kabel audio

4. Kabel adaptera Component 8 Kabel HDMI-Micro USB

Video do VGA (D-Sub)
*Do aktualizacji firmware.
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Potaczenie HDMI

HDMI (High-Definition Multimedia Interface [Interfejs multimedialny wysokiej
rozdzielczosci]) obstuguje nieskompresowang transmisje danych wideo, pomiedzy
kompatybilnymi urzagdzeniami, takimi jak tunery DTV, odtwarzacze DVD, czy
odtwarzacze Blu-ray, przez pojedynczy kabel. Do wykonywania potgczen pomiedzy
projektorem i urzadzeniami HDMI nalezy uzywa¢ kabel HDMI.

Urzadzenie A/V

Kabel HDMI

Podtaczanie projektora 19



Podtaczenie urzadzen typu smart

Projektor moze wyswietla¢ tresci bezposrednio z urzadzenia zgodnego z MHL.
Uzywajac kabla HDMI do Micro USB lub adaptera HDMI do Micro USB, mozna
podtaczy¢ do projektora urzadzenia typu smart, a nastepnie korzystac z
wyswietlania tresci na duzym ekranie.

(3 Niektore urzadzenia typu smart moga nie by¢ zgodne z uzywanym kablem. Szczegétowe
informacje nalezy sprawdzi¢ u producenta urzadzenia typu smart.

Uzywanle adaptera HDMI do Micro USB

Podiacz jeden koniec kabla HDMI do Micro USB, do ztacza wejscia HDMI na
projektorze.

2. Podiacz drugi koniec kabla HDMI do Micro USB, do gniazda wyjscia USB na
urzgdzeniu typu smart.

3.  Przetacz na zrodto wejscia HDMI/MHL. Aby przetgczy¢ sygnat wejscia,
sprawdz szczego’fy w ,Przetaczanie sygnatéw wejsmowych na stronie 42.

= - HOMI *MHL. C\nemandeer"
udlor

Kabel HDMI do Micro USB
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zywanle adaptera HDMI do Micro USB i kabla HDMI

Podtacz jeden koniec kabla HDMI do ztgcza wejscia HDMI na projektorze.

2. Podtacz drugi koniec kabla HDMI do gniazda wejscia HDMI na adapterze.

3. Podiacz drugi koniec adaptera, do gniazda wyjscia Micro USB na urzadzeniu
typu smart.

4. Przetacz na zrédio wejscia HDMI/MHL. Aby przetaczy¢ sygnat wejscia,
sprawdz szczegoly w ,Przetgczanie sygnatow wejsciowych” na stronie 42.

I
HODIMI #MEIL; CemalMas(er”

Kabel HDMI

[ XMEAL o»

Podtgczanie projektora
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Potgczenie Component Video

Urzadzenie

6. Kabel audio L/R
7. Kabel audio

4. Kabel adaptera Component
Video do VGA (D-Sub)
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Potgczenie Video

Urzadzenie A/V

Gtosniki

\yn ! nA\ =]
= HDIMI ZMEL, Crematiest

e

5. Kabel wideo
6. Kabel audio L/R

7. Kabel audio
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Potgczenie Komputer/PC

Komputer przenosny lub
stacjonarny

—1—1 Gtosniki

B

1. Kabel USB
2. Kabel VGA

7. Kabel audio

(3 W wielu notebookach nie nastepuje wiaczenie zewngtrznych ztaczy wideo w przypadku
podtaczania do nich projektora. Wiaczanie/ wytaczanie zewnetrznego ekranu zazwyczaj
nastepuje poprzez uzycie kombinacji klawiszy FN + F3 lub CRT/LCD. Nalezy odszuka¢ w
notebooku klawisz funkcyjny, ktéry oznaczony jest etykieta CRT/LCD lub klawisz funkcyjny
oznaczony symbolem monitora. Nalezy jednoczesnie nacisna¢ klawisz FN i odpowiednio
oznaczony klawisz funkcyjny. Aby odszuka¢ wlasciwa kombinacje klawiszy, nalezy zapozna¢
sie¢ z dokumentacja dotgczang do notebooka.
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Podtagczanie urzadzen zrédta wideo

Projektor nalezy podtaczy¢ do urzadzenia zrodta obrazu poprzez zastosowanie
jednej z wyzej metod potgczenia, jednak kazda z tych metod zapewnia inny poziom
jakosci wideo. Wybrana metoda bedzie najprawdopodobniej zalezata od
dostepnosci odpowiednich ztgczy w projektorze i urzadzeniu zrédta wideo, zgodnie
Z ponizszym opisem:

» ,Potaczenie HDMI” na
HDMI 1 = stronie 19 )
HDMI2MHL | v ewmi |+ Podigczenie urzadzen | \aIePsZa

typu smart” na stronie 20

VIDEO

.Potaczenie Video” na

VIDEO stronie 23 Normalny
.Potaczenie Component
COMPONENT/ @ ) Video” na stronie 22 /
PC (D-SUB) |Polaczenie Komputer/PC? | -8PS723

na stronie 24

(3 Niektore, pokazane ponizej na ilustracji potaczenia kable, moga nie by¢ dostarczane z
projektorem (patrz ,Zawartos¢ opakowania” na stronie 8). S3 one dostepne na rynku w
sklepach ze sprzetem elektronicznym.

Podtgczenie audio

Projektor ma jeden wbudowany gtosnik mono, przeznaczony do zapewniania
podstawowych funkcji audio, towarzyszacy prezentacjom danych, wytacznie do
celéw biznesowych. Jest on nieodpowiedni i nie stuzy do odtwarzania
stereofonicznego materiatu dzwiekowego, jakiego mozna oczekiwaé w zestawach
kina domowego. Dowolne wejscie audio stereo (jesli jest dostarczane), jest
miksowane do zwyktego wyjscia audio mono, przez gtosnik projektora.

Whbudowany gtosnik zostanie wyciszony po podtaczeniu kabla do gniazda AUDIO
OUT.

3+ Projektor moze odtwarza¢ jedynie zmiksowane audio mono nawet, jesli podiaczone jest
wejscie audio stereo. Szczegétowe informacje znajduja sie w czesci ,,Podtaczenie audio”
na stronie 25.

« Jesli wybrane wideo nie jest wyswietlane po wiaczeniu projektora, pomimo wybrania
prawidtowego zrédta wideo, nalezy sprawdzi¢, czy urzadzenie zrédta wideo jest wiaczone i
czy dziatla prawidtowo. Nalezy takze sprawdzi¢, czy przewody doprowadzania sygnatu sg
prawidtowo podtaczone.
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Odtwarzanie dzwieku przez projektor

Gtosnik projektora mozna uzywac podczas prezentacji (zmiksowane mono), a
takze podtaczy¢ oddzielne, wzmacniane gtosniki do gniazda AUDIO OUT
projektora.

Jesli posiadany jest oddzielny system dzwieku, najbardziej prawdopodobne jest
podtaczenie wyjscia audio urzadzenia zrodta video do tego systemu dzwieku,
zamiast do projektora audio mono.

Po wykonaniu potaczenia dzwiek mozna regulowa¢ za pomoca menu ekranowego
OSD projektora.

Tabela ponizej okresla metody potaczen dla réznych urzadzen i zrédto dzwieku.

) : HDMI 1
Urzadzenie PC Component/Video HDMI 2/MHL
S0 e -« | AUDIO IN (minijack)| AUDIO (LR) HDMI
A EEEE ] D10 N (minijack) | AUDIO (LIR) HDMI
dzwiek z...
Port wyjécia audio AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

Wybrany sygnat wejscia okresla, ktory dzwiek zostanie odtworzony przez gtosnik
projektora, a ktéry dzwiek zostanie podany na wyjscie projektora, po podigczeniu AUDIO
OUT. Po wybraniu sygnatu PC, projektor moze odtwarza¢ dzwiek odebrany z gniazda mini
jack AUDIO IN. Po wybraniu sygnatu COMPONENT/VIDEO, projektor moze odtwarza¢
dzwigk odebrany z gniazda AUDIO (L/R).
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Obstuga projektora
Uruchamianie projektora

1.

W przypadku tego urzadzenia nalezy uzywac tylko
oryginalnego wyposazenia (np. przewodu zasilajacego),
aby unikna¢ ewentualnych zagrozen, np. porazenia
pradem elektrycznym lub pozaru.

2.

Podtacz przewdd zasilajgcy do projektora i do
gniazdka zasilajgcego. Wtacz przetacznik
gniazda sieciowego (jesli jest dostepny).
Sprawdz, czy po wigczeniu zasilania
kontrolka Kontrolka POWER na projektorze
swieci sie na pomaranczowo.

Naciénij POWER na projektorze (¢ lub na pilocie zdalnego sterowania @B ,
aby uruchomi¢ projektor i dzwigki startowe. Po wigczeniu projektora
Kontrolka POWER zacznie miga¢ na zielono i zaswieci.

Zaczyna dziata¢ wentylator, a podczas rozgrzewania na ekranie wyswietlany
jest obraz startowy. Podczas rozgrzewania projektor nie odpowiada na dalsze
polecenia.

Obré¢ pierscien ostrosci, aby dopasowac wyrazistos¢ obrazu (w razie
potrzeby).

Aby wytaczy¢ dzwiek pierscienia, przejdz do rozdziatu ,Dzwiek wigczania/
wylgczania” na stronie 56 w celu uzyskania szczegotowych informac;i.

(3 Jesli projektor jest nadal goracy od ostatniego uzycia, przed wigczeniem zasilania lampy
uruchomiony zostanie wentylator chtodzacy na okoto 90 sekund.

3.

Przy pierwszym wiaczeniu projektora, pojawia sie kreator konfiguracji,

przeprowadzajac uzytkownika przez ustawienia projektora. Jesli ustawienia

zostaty juz wykonane, nalezy poming¢ ten krok i przejs¢ do kroku 5.

» Uzyj przyciskow strzatek (A /¥ /</») na projektorze lub na pilocie do
przechodzenia pomiedzy pozycjami menu.

» Uzyj OK do potwierdzenia wybranej pozycji menu.

(3 Pokazane ponizej zrzuty ekranowe kreatora konfiguracji, stuza wytacznie jako odniesienie i
moga si¢ rézni¢ od rzeczywistych ekranow.

i. Okreslenie Potoz. projektora.

cT W celu uzyskania dalszych
informacji o potozeniu projektora,
patrz ,,Wybor odpowiedniego
miejsca” na stronie 16.

Obstuga projektora

27



ii. Okreslenie opcji OSD Jezyk.

iii. Okreslenie Korekcja
trapezowa.

*  Przy ustawieniu Automatyczna
konwersja trapezowa w pionie
na Wi
* Nacisnij przycisk A/V, aby

wytgczy¢ Automatyczna
konwersja trapezowa w
pionie

¢ Przy ustawieniu Automatyczna
konwersja trapezowa w pionie
na Wyt.

* Nacisnij OK na 2 sekundy,
aby wigczy¢ Automatyczna
konwersja trapezowa w
pionie

* Nacisnij BACK na 2 sekundy,
aby wyzerowac wartosc
Korekcja trapezowa w pionie

iv. Okreslenie Auto zrodto.

v. Okreslenie Typ menu.

Wykonane zostaly ustawienia
poczatkowe.

4. W przypadku wyswietlenia prosby o wprowadzenie hasta, nacisnij przyciski
strzatek, aby wprowadzi¢ szesciocyfrowe hasto. Szczegdtowe informacje
znajdujg sie w czesci ,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 39.

5. Wigcz wszystkie podtgczone urzgdzenia.
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6.  Projektor rozpocznie wyszukiwanie sygnatéw wejsciowych. Aktualnie
skanowane zrédio sygnatu zostanie wyswietlone w lewym gérnym rogu
ekranu. Jesli projektor nie wykryje prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie
komunikat ,,Brak sygnatu”, az do znalezienia sygnatu wejscia.

Mozesz réwniez nacisng¢ przycisk SOURCE na projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania, aby wybraé zadany sygnat wejsciowy. Szczegdtowe
informacje znajdujg sie w czesci ,Przetgczanie sygnatow wejsciowych” na
stronie 42.
(3 Jesli czestotliwosé/rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego wykracza poza zakres dziatania
projektora, na pustym ekranie wyswietlany jest komunikat,,Poza zakresem”. Zmien sygnat
wejsciowy na sygnat kompatybilny z rozdzielczosciag projektora lub ustaw sygnat wejsciowy

na nizsze ustawienie. Szczegétowe informacje znajduja si¢ w czesci ,,Tabela czestotliwosci
synchronizacji” na stronie 69.
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Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja kata projekciji

Ten projektor jest wyposazony w 3 nozki regulacji. Nozki te stuzg do zmiany
wysokosci obrazu i kata projekcji. W celu regulacji projektora:

1. Wkreci¢ przednig n6z do regulacji. Po
uzyskaniu wymaganej pozycji obrazu.

2. Dokre¢ tylny regulator n6zki w celu
doktadnego dopasowania kata
poziomego.

Cofnij nézke, dokre¢ przednig i tylna n6zke

regulacji w przeciwnym kierunku.

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej
powierzchni lub ekran i projektor nie sg do
siebie ustawione prostopadle, wyswietlany
obraz ulega znieksztatceniu trapezoidalnemu. Aby skorygowac to znieksztatcenie,
nalezy przej$¢ do rozdziatu ,Wykonywanie korekcji trapezowej” na stronie 31 w
celu uzyskania szczego6towych informaciji.

& * Nie wolno patrze¢ bezposrednio na obiektyw, jesli lampa jest wigczona. Silny strumien
Swiatta z lampy moze spowodowac uszkodzenie narzadéw wzroku.

¢ Podczas naciskania przycisku zwalniania nézki do regulacji nalezy zachowac¢ ostroznos¢,
poniewaz znajduje sie on blisko wylotowego otworu wentylacyjnego, przez ktéry
odprowadzane jest gorgce powietrze.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych przypadkach konieczna moze by¢ optymalizacja jakosci obrazu. W
tym celu, nacisnij AUTO na pilocie. Aby zapewni¢ najlepszg jako$¢ obrazu,
wbudowana funkcja ,Inteligentne automatyczne dostrajanie” w ciagu 3 sekund
ponownie dopasuje wartosci dla czestotliwosci i zegara.

Informacja o aktualnym zrédle zostanie wyswietlona w gérnym, lewym rogu ekranu
przez 3 sekundy.

(3« Ekran bedzie pusty w trakcie dziatania funkcji AUTO.

* Funkcja ta jest dostepna wylacznie po wybraniu analogowego sygnatu PC (analogowego
sygnatu RGB).

Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci
obrazu

1. Przy uzyciu pierscienia Powiekszenie
dopasuj wyswietlany obraz do wymaganego
rozmiaru.
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2.  Nastepnie dopasuj ostro$¢ obrazu
obracajgc pierscien Ostrosc.

Wykonywanie korekcji trapezowej

Znieksztatcenia trapezowe odnosi sie do sytuaciji, kiedy dolna lub gérna krawedz
wyswietlanego obrazu jest wyraznie szersza. Zjawisko to wystepuje, gdy projektor
nie jest ustawiony prostopadle do ekranu.

Mozna jej poprawi¢, poprzez JEDEN z nastepujacych sposobdw.

* Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania
Nacisnij KEYSTONE, aby wyswietli¢ okno Korekcja trapezowa.
* Uzywajac projektora
Nacisnij A/\WF lub ¥/, aby wyswietli¢ okno Korekcja trapezowa.

Korekcja trapezowa w pionie Korekcja trapezowa w pionie

A

* Przy ustawieniu Automatyczna * Przy ustawieniu Automatyczna
konwersja trapezowa w pionie na konwersja trapezowa w pionie na
Wi Wyt.

» Nacisnij przycisk A/ V¥, aby wylaczy¢ * Naci$nij OK na 2 sekundy, aby
funkcje Automatyczna korekcja wiaczy¢é Automatyczna konwersja
trapezowa w pionie trapezowa w pionie

Nacisnij BACK na 2 sekundy, aby
wyzerowac wartos¢ Korekcja
trapezowa w pionie

* W celu korekcji znieksztatcen
trapezowych w gornej czesci obrazu,
uzyj V/ A .

. - * W celu korekcji znieksztatcen
N VA N AW. ) e
acisnij actsnt trapezowych w dolnej czesci obrazu,

uzyj V/'\W .
Po zakonczeniu, nacisnij BACK, aby
zapisac zmiany i wyjsc¢.
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Funkcje menu
O menu OSD

Aby umozliwi¢ wykonywanie réznych regulacji lub ustawien projektora i
wyswietlanego obrazu, projektor jest wyposazony w 2 rodzaje wielojezycznych
menu ekranowych (OSD):

* Menu OSD Podstawowa: udostepnia podstawowe funkcje menu. (Patrz rozdziat
,Uzywanie menu OSD Podst” na stronie 34)

* Menu OSD Zaawans.: udostepnia petne funkcje menu. (Patrz rozdziat ,,Uzywanie
menu OSD Zaawans.” na stronie 38)

W celu dostepu do menu OSD, nacisnij MENU na projektorze lub na pilocie.

Przy pierwszym uzyciu projektora (po zakonczeniu ustawien poczatkowych), jedno
z nastepujacych menu OSD Podstawowa, pokazuje ekrany, w zaleznosci od tego,
czy jest podtgczony sygnat wideo.

Podtaczony sygnat
wejscia

Brak podigczonego sygnatu wejscia

ety
i
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Aby przetaczy¢ z menu OSD Podstawowa na Zaawans., nalezy wykonac¢
instrukcje ponizej:

(3 Uzyj przyciskow strzatek (A /Y /</») na projektorze lub na pilocie do przechodzenia pomigdzy
pozycjami menu i uzyj OK do potwierdzenia wybranej pozycji menu.

* Przy podtaczonym do projektora sygnale wideo

i. Przejdz do menu Ustaw. > Typ menu.

i. Uzyj A/¥ do wyboru Zaawans. i nacisnij OK.

iii. Ponownie naci$nij MENU w celu dostepu do menu OSD Zaawans..
* Przy BRAKU podtaczonego do projektora sygnatu wideo

i. Przejdz do menu Typ menu.

ii. Uzyj A/Y do wyboru Zaawans. i nacisnij OK.

iii. Ponownie naci$nij MENU w celu dostepu do menu OSD Zaawans..
Przy nastepnym witaczeniu projektora, mozna uzyskaé dostep do menu OSD
Zaawans., poprzez nacisniecie MENU.

Ponizej omoéwione zostato menu OSD Zaawans..

| 5 o 2| ©

« Tryb obrazu Football
« Zzarzadz trybem uzytk.

- Jasnosc

= Kontrast

- Kolor

- odcien

- Ostrose

+ Temper, kolordw

= Moc lampy

- Zaawansow...

+ Resetuj biez tryb obrazu

S video Wyjscie

Podobnie, aby przetaczy¢ z menu OSD Zaawans. do menu OSD Podstawowa,
nalezy wykonac instrukcje ponizej:

1. Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Menu ustawien >
Typ menu.

2. Uzyj €4/» w celu wyboru Podstawowa.

3. Ponownie naci$nij MENU w celu dostepu do menu OSD Podstawowa.

Przy nastepnym witaczeniu projektora, mozna uzyskaé¢ dostep do menu OSD

Podstawowa, poprzez nacisniecie MENU.
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Uzywanie menu OSD Podst

W zaleznosci od tego czy do projektora jest podtgczony jakikolwiek sygnat wideo,
menu OSD Podst oferuje dostepne funkcje.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej, sprawdz nastepujace tacza.

,»Menu OSD Podst - z podtaczonymi sygnatami wejscia” na stronie 34
e ,,Menu OSD Podst - bez podtaczonych sygnatow wejscia” na stronie 37 (dostepne sa

ograniczone menu)

Menu OSD Podst - z podigczonymi sygnatami

wejscia

Menu OSD Podstawowa udostepnia podstawowe funkcje menu. Dostepne
pozycje menu zalezg od podtgczonych zrédet wideo lub okreslonych ustawien.
Niedostepne opcje menu zostang wyszarzone.

W celu dostepu do menu OSD, naci$nij MENU na projektorze lub na pilocie.

* Uzyj przyciskow strzatek (A /¥ /</») na projektorze lub na pilocie do
przechodzenia pomiedzy pozycjami menu.
* Uzyj OK do potwierdzenia wybranej pozycji menu.
(3 Aby przetaczy¢ z menu OSD Podstawowa na menu OSD Zaawans., sprawdz ,,0 menu OSD” na

stronie 32.

Menu

Tryb obrazu

Podmenu i opisy

Wybierz tryb wstepnych ustawien obrazu, aby dopasowaé
srodowisko dziatania i typ sygnatu wejscia obrazu.
Tryby wstepnych ustawien obrazu sg opisane ponize;j:

Jasny: Maksymalizuje jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Tryb ten
jest odpowiedni dla warunkéw, w ktérych wymagana jest
wyjatkowo wysoka jasnos¢, np. w przypadku uzywania
projektora w dobrze o$wietlonych pomieszczeniach.
Pitka nozna: Zoptymalizowane do ogladania meczu pitki
noznej w warunkach stabego oswietlenia lub w przyciemnionym
otoczeniu.
Pit. nozna (jasn): Zoptymalizowane do ogladania meczu pitki
noznej w warunkach dobrego oswietlenia.
Tryb obrazu Pitka nozna i Pit. nozna (jasn) ma odpowiedni tryb
dzwieku, zmiana trybu obrazu powoduje takze zmiane trybu
dzwieku.

Kino: Z dobrze zbalansowanym nasyceniem koloréw i
kontrastem, przy niskim poziomie jasnosci, jest najbardziej
odpowiedni do ogladania filméw w catkowicie ciemnym
otoczeniu (jak w komercyjnym kinie).

Gra: Odpowiedni do odtwarzania gier wideo w jasnym
pomieszczeniu.

Uzytkownika: Przywotanie ustawien wtasnych. Przejdz do
menu OSD Zaawans. i w celu uzyskania szczegétéw sprawdz
Zarzgdz. trybem uzytk.

(=g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.
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Menu

Tryb dzwi.

Podmenu i opisy

Wybor trybu efektu dzwigkowego w celu dopasowania do

preferencji. Udostepniane sg nastepujace tryby wstepnych

ustawien dzwigku: Standardowy, Kino, Muz., Gra, Sport, Pitka

nozna i Uzytkownika.

Tryb dzwigku dla pitki noznej, jest zoptymalizowany do ogladania

meczu pitki noznej.

Tryb dzwigku Kino jest zoptymalizowany do ogladania filmow.

W celu okreslenia ustawien dzwieku trybu Uzytkownika, przejdz

do menu OSD Zaawans. i sprawdz ,EQ uzy.” na stronie 48 w celu

uzyskania szczegétowych informagiji.

(3 Jesli uaktywniona jest funkcja Wycisz, regulacja Tryb dzwi.
wytaczy funkcje Wycisz.

Gtosnosé

Regulacja poziomu gtosnosci wewnetrznego gtosnika projektora

lub gtosnosci dzwigku wyprowadzanego z gniazda wyjscia audio.

(3 Jesli uaktywniona jest funkcja Wycisz, regulacja Glosnos¢
wytaczy funkcje Wycisz.

(=g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Wycisz

Wybdr W w celu tymczasowego wytgczenia wewnetrznego
gtosnika projektora lub gtosnosci dzwieku wyprowadzanego z
gniazda wyjscia audio.

Aby przywréci¢ audio, wybierz Wyt.

(= Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Tryb 3D

Ten projektor obstuguje odtwarzanie tréjwymiarowych tresci (3D),
przestanych przez urzadzenia wideo zgodne z 3D i tresci, takich jak
konsole PlayStation (z ptytami gier 3D), odtwarzacze Blu-ray 3D (z
ptytami Blu-ray 3D), 3D TV (z kanatem 3D), itd. Po podtaczeniu do
projektora urzadzen wideo 3D, aby ogladac¢ tresci 3D, nalezy
zatozy¢ okulary BenQ 3D i upewnic sig, ze zostato wigczone
zasilanie.

(3 Podczas ogladania tresci 3D,

¢ Obraz moze wydawac si¢ przemieszczony, nie wskazuje to
jednak wadliwego dziatania produktu.

¢ Podczas ogladania tresci 3D nalezy od czasu do czasu robi¢
przerwy.

¢ W przypadku odczucia zmeczenia lub dyskomfortu nalezy
przerwa¢ ogladanie tresci 3D.

¢ Podczas ogladania tresci 3D nalezy zachowa¢ odstep od
ekranu, okoto trzech efektywnych wysokosci ekranu.

« Dzieci oraz osoby, u ktérych wystapita nadwrazliwos¢ na
Swiatto lub problemy sercowe albo, ktére cierpiq z powodu
innych choréb, nie powinny ogladac tresci 3D.

Domyslne ustawienie to Automatyczny, a projektor automatycznie
wybiera odpowiedni format 3D, po wykryciu tresci 3D. Jesli
projektor nie rozpoznaje formatu 3D, nalezy recznie wybrac tryb
3D, zgodnie z wiasnymi preferencjami.

(= Gdy ta funkcja jest wiaczona:

* Zmniejsza si¢ poziom jasnosci wyswietlanego obrazu.
¢ Nie mozna regulowa¢ trybu obrazu.

¢ Wybodr mocy lampy jest ograniczony do trybu Normalny i
Ekonomiczny.

(=g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Funkcje menu
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Menu

Odwr. synch. 3D

Podmenu i opisy

Gdy obraz 3D jest znieksztatcony, wigcz te funkcje w celu
przetgczenia obrazu dla lewego i prawego oka, dla zwiekszenia
wygody ogladania obrazéw 3D.

(=g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Nacisnij OK, aby przej$¢ do jego podmenu. Sprawdz ponizej

Ustaw. 3 A . 4
bardziej szczegétowe informacje.
« Jezyk Umozliwia ustawienie jezyka menu ekranowego.
. Poloz Projektor moze by¢é mocowany na suficie lub za ekranem, badz z
ro'ektora co najmniej jedynym lustrem. Szczegdtowe informacje znajduja sie

proj w czesci ,Wybor odpowiedniego miejsca” na stronie 16.

. Wazorzec Wiaczenie tej funkcji w celu wyswietlenia wzorca testu siatki, co
testowy pomaga w regulacji rozmiaru obrazu i ostrosci, aby sprawdzi¢, czy

wys$wietlany obraz nie ma znieksztatcen.

Auto zrédio

Umozliwia ustawienie autom. wyszukiwania zrodet sygnatu
wejsciowego. Wybierz WL., aby wigczy¢ wyszukiwanie zrodet
wejscia przez projektor, az do uzyskania sygnatu. Jesli funkcja jest
ustawiona na Wyt., projektor wybierze ostatnio uzywane zrédto
wejscia.

+ Typ menu Przetaczanie na menu OSD Zaawans..
Wybor typu Zrédta sygnatu wejsciowego dla sygnatu HDMI. Typ
zrodta mozna takze wybraé recznie. Rézne typy zrodta przenoszg
» Format HDMI |rézne standardy dla poziomu jasnosci.

(= Format HDMI jest dostepny wylacznie po wybraniu sygnatu
HDMI.

Reset.liczn.lam.

Funkcje te nalezy uaktywni¢ wytacznie po zainstalowaniu nowej
lampy. Po wybraniu Resetuj, pojawi sie komunikat "Reset
zakonczony", powiadamiajac o zresetowaniu czasu lampy do "0".

Resetuj wsz.
ust.

Przywraca wszystkie ustawienia do wart. fabryczn.

(= Ponizsze ustawienia nie zostang zmienione: Korekcja
trapezowa, Jezyk, Potoz. projektora i Reset.liczn.lam.

Informacje

Wyswietlanie nastgpujacych informacji o projektorze.

» Zroédto: Wyswietlanie biezacego zrédta sygnatu.

* Tryb obrazu: Wyswietlanie biezgcego Trybu obrazu.

* Rozdzielczos¢: Wyswietlanie oryginalnej rozdzielczosci
sygnatu wejscia.

+ System koloréw: Wyswietlanie formatu wejscia systemu.

* Czas uzycia lampy: Stuzy do wyswietlania liczby godzin
uzytkowania lampy.

* Format 3D: Wyswietlanie biezacego trybu 3D.

(=g Tryb Format 3D, jest dostepny wytacznie po wiaczeniu trybu 3D.
+ Wersja oprogramowania: Wyswietlanie wersji firmware
projektora.

(=g Niektore informacje sa podawane wytacznie wtedy, gdy sa
uzywane okreslone zrédta wejscia.
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Menu OSD Podst - bez podigczonych sygnatéw

wejscia

Przy braku sygnatu wejscia projektora, dostepne sa tylko podmenu Ustaw. w menu
OSD Podst - z podtgczonymi sygnatami wejscia. Niedostepne opcje menu zostang

wyszarzone.

W celu dostepu do menu OSD, naci$nij MENU na projektorze lub na pilocie.

» Uzyj przyciskéw strzatek (A/V/</») na projektorze lub na pilocie do
przechodzenia pomiedzy pozycjami menu.
* Uzyj OK do potwierdzenia wybranej pozycji menu.
(3 Aby przetaczy¢ z menu OSD Podstawowa na menu OSD Zaawans., sprawdz ,,0 menu OSD” na

stronie 32.

Menu
Jezyk

Podmenu i opisy
Umozliwia ustawienie jezyka menu ekranowego.

Potoz. projektora

Projektor moze byé mocowany na suficie lub za ekranem, badz z
co najmniej jedynym lustrem. Szczegdtowe informacje znajduja sie
w czesci ,Wybor odpowiedniego miejsca” na stronie 16.

Wzorzec testowy

Wiaczenie tej funkcji w celu wyswietlenia wzorca testu siatki, co
pomaga w regulacji rozmiaru obrazu i ostrosci, aby sprawdzi¢, czy
wys$wietlany obraz nie ma znieksztatcen.

Auto zrodto

Umozliwia ustawienie autom. wyszukiwania zrédet sygnatu
wejsciowego. Wybierz WL., aby wiaczy¢ wyszukiwanie zrodet
wejscia przez projektor, az do uzyskania sygnatu. Jesli funkcja jest
ustawiona na Wyt., projektor wybierze ostatnio uzywane zrédto
wejscia.

Typ menu Przetgczanie na menu OSD Zaawans..
Wybor typu zrédta sygnatu wejsciowego dla sygnatu HDMI. Typ
zrodta mozna takze wybraé recznie. Rézne typy zrodta przenoszg
Format HDMI rézne standardy dla poziomu jasno$ci.

(= Format HDMI jest dostepny wylacznie po wybraniu sygnatu
HDMI.

Reset.liczn.lam.

Funkcje te nalezy uaktywni¢ wytacznie po zainstalowaniu nowe;j
lampy. Po wybraniu Resetuj, pojawi sie komunikat "Reset
zakonczony", powiadamiajac o zresetowaniu czasu lampy do "0".

Resetuj wsz. ust.

Przywraca wszystkie ustawienia do wart. fabryczn.

Ponizsze ustawienia nie zostang zmienione: Korekcja
trapezowa, Jezyk, Potoz. projektora i Reset.liczn.lam.

Informacje

Wyswietlanie nastgpujacych informacji o projektorze.

» Zroédto: Wyswietlanie biezacego zrédta sygnatu.

* Tryb obrazu: Wyswietlanie biezgcego Trybu obrazu.

* Rozdzielczos¢: Wyswietlanie oryginalnej rozdzielczosci
sygnatu wejscia.

+ System koloréw: Wyswietlanie formatu wejscia systemu.

* Czas uzycia lampy: Stuzy do wyswietlania liczby godzin
uzytkowania lampy.

+ Format 3D: Wyswietlanie biezacego trybu 3D.

(=g Tryb Format 3D, jest dostepny wytacznie po wiaczeniu trybu 3D.

+ Wersja oprogramowania: Wyswietlanie wers;ji firmware
projektora.

Niektore informacje sa podawane wytacznie wtedy, gdy sg uzywane
okreslone zrodta wejscia.

Funkcje menu
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Uzywanie menu OSD Zaawans.

Menu OSD Zaawans. oferuje petne funkcje menu.

Ikona menu
gtéwnego

Menu gtéwne

Wybor

Podmenu

Biezace zrédto
wejscia

= Zarzadz. trybem uzytk.

= Kontrast

= Kolor

= Odcien

= ODstrosé

= Temper. kolorow

&1 video

= Tryb obrazu Football

= Jasnosc ——

1
p—
—

|

|

a

= Moc lampy
= Zaawansow...

= Resetuj biez. tryb obrazu

Normalny

Wyjscie

Stan

Naci$nij BACK,
aby przejs¢ z
powrotem do
poprzedniego
okna albo wyj$c¢.

(3 Powyzszy przeglad menu OSD Zaawans., stuzy wytacznie jako odniesienie i moze sie rézni¢
od rzeczywistego menu oraz od menu w uzywanym modelu.

W celu dostepu do menu OSD, nacisnij MENU na projektorze lub na pilocie. Sktada
sie z nastepujacych menu gtéwnych. Aby uzyskaé dalsze szczegdtowe informacje,
sprawdz ponizej podane po pozycjach menu fgcza.

o hobd=

Menu OBRAZ (patrz ,Menu OBRAZ” na stronie 43)
Menu Konfig. dzwigku (patrz ,Menu Konfig. dzwieku” na stronie 48)

Menu Wyswietlacz (patrz ,Menu Wyswietlacz” na stronie 49)

Menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa (patrz ,Menu KONFIG. SYSTEMU:
Podstawowa” na stronie 51)

Menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana

(patrz ,Menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana” na stronie 52)
6. Menu Informac;e (patrz ,Menu Informacje” na stronie 54)
Dostepne pozycje menu zaleza od podtaczonych zrédet wideo lub okreslonych

ustawien. Niedostepne pozycje menu zostang wyszarzone.

* Uzyj przyciskow strzatek (A/V/</») na projektorze lub na pilocie do
przechodzenia pomiedzy pozycjami menu.
* Uzyj OK do potwierdzenia wybranej pozycji menu.

(3 Aby przetaczy¢ z menu OSD Zaawans. na menu OSD Podstawowa, patrz strona ,,0 menu

OSD” na stronie 32.
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Zabezpieczanie projektora
Uzywanie linki zabezpieczajacej

Projektor nalezy zamocowac¢ w bezpiecznym miejscu, aby zapobiec jego kradziezy.
W przeciwnym razie nalezy zakupi¢ blokade, np. typu Kensington, aby
zabezpieczy¢ projektor. Gniazdo blokady Kensington znajduje sie z lewej strony
projektora. Szczegotowe informacje znajdujg sie w czesci ,Gniazdo blokady
zabezpieczajgcej przed kradziezg Kensington” na stronie 9.

Blokada zabezpieczajgca Kensington to zwykle potaczenie kluczyka (6w) z
zamknieciem. Informacje dotyczace uzywania blokady nalezy sprawdzi¢ w
dokumentaciji blokady.

Korzystanie z funkcji hasta

Ze wzgledow bezpieczenstwa i w celu ochrony przed nieautoryzowanym
uzytkowaniem, projektor wyposazony jest w opcje, ktéra umozliwia ustawienia
zabezpieczenia hastem. Hasto mozna ustawi¢ poprzez menu ekranowe OSD.
Szczegdtowe informacje dotyczace operacji w menu OSD, znajdujg sie w czesci
,Uzywanie menu OSD Zaawans.” na stronie 38.

& Uaktywnienie funkcji blokady wiaczenia zasilania i zapomnienie hasta stanowi powazny

problem. Dlatego nalezy wydrukowa¢ niniejsza Instrukcje (jezeli jest to konieczne) i zapisa¢ w
niej uzywane hasto, a nastepnie przechowywac ja w bezpiecznym miejscu, aby mozna si¢ byto
do tej instrukcji odwota¢ w przysztosci.

Ustawianie hasta

(3 Po ustawieniu hasta nie mozna uzywac projektora, chyba ze po kazdorazowym uruchomieniu
urzadzenia zostanie wprowadzone prawidtowe hasto.

1.

w

Otwo6rz menu ekranowe OSD i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Hasto. Naci$nij przycisk OK. Na ekranie wyswietlona
zostanie strona Hasto.

Podswietl Blokada wiaczania i wybierzZWi. naciskajac «/».

Jak na ilustracji po prawej, cztery przyciski
strzatek (A/V/</») reprezentuja
odpowiednio 4 cyfry (1, 2, 3, 4). Zaleznie od
ustawianego hasta, nacisnij odpowiednio
przyciski strzatek, aby wprowadzi¢ szes¢
cyfr dla hasta.

Potwierdz nowe hasto wprowadzajac
ponownie to hasto.

Po ustawieniu hasta menu ekranowe OSD
przetgcza sie z powrotem na strone Hasto.
Aby uaktywni¢ funkcje Blokada wiaczania,
nacisnij przycisk A/Y w celu podswietlenia Blokada wiaczania, a nastepnie
nacisnij przycisk <«/» w celu wyboru Wi..

€3 Wstecz

(3 Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sg wyswietlane gwiazdki. Wybrane
hasto nalezy zapisa¢ w tej Instrukcji przed badz niezwtocznie po ustawieniu hasta, aby
mozliwy byt dostep do hasta w przypadku, gdy uzytkownik zapomni ustawione hasto.

Niniejszg Instrukcje nalezy przechowywaé w bezpiecznym miejscu.

6.

Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk BACK.
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Postepowanie w przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wigczona, po
kazdorazowym wtaczeniu projektora uzytkownik
proszony jest o wprowadzenie szesciocyfrowego
hasta. Jezeli zostanie wprowadzone btedne hasto,
na ekranie wyswietlany jest przez trzy sekundy
komunikat btednego hasta, a nastepnie i
wyswietlany jest kolejny komunikat ,,WPROWADZ HASLO”. Mozna ponownie
wprowadzi¢ szesciocyfrowe hasto, badz w przypadku, gdy hasto nie zostato
zapisane w Instrukcji lub uzytkownik catkowicie zapomniat hasto, mozliwe jest
wykonanie procedury przywracania hasta. Patrz rozdziat ,Wprowadzane procedury
przywracania hasta” na stronie 40 w celu uzyskania szczegoétowych informaciji.

Blad hasta

Sprobuj ponownie,

W przypadku wprowadzenia 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta nastgpi
automatyczne wytaczenie projektora w krétkim czasie.

Wprowadzane procedury przywracania hasta

1. Nacis$nij i przytrzymaj przez 3 sekundy AUTO na pilocie. Projektor wyswietli
na ekranie zakodowany numer.
W menu OSD Zaawans. W menu OSD Podstawowa

Wpisz kod odtworzenia i skontaktuj

ODTWGRZ HASLO

sie z centrum obstugi Klienta

firmy BenQ.

Kod odtworzenia:

XXRRRXXK

I3 wstecz

2. Zapisz ten numer i wytgcz projektor.

3.  Aby odszyfrowa¢ ten numer, skorzystaj z pomocy lokalnego centrum
serwisowego firmy BenQ. Konieczne moze by¢ przedtozenie dowodu zakupu
w celu potwierdzenia, ze jestes uprawnionym uzytkownikiem danego
projektora.
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Zmiana hasta

Aby to zrobi¢, nalezy najpierw uzyskac dostep do menu OSD Zaawans. (patrz ,O
menu OSD” na stronie 32 w celu uzyskania szczegotow).

1. Otwérz menu ekranowe OSD i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Hasto > Zmien hasto. i

2. Nacisnij przycisk OK. Pojawi sie komunikat ,WPROWADZ AKTUALNE
HASLO".

3.  Wprowadz stare hasto.

« Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi sie komunikat ,WPROWADZ NOWE
HASLO”.

* W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta, na 3 sekundy pojawi
sie komunikat o btedzie hasta, a nastepnie komunikat ,WPROWADZ
AKTUALNE HASLO” w celu ponownego wprowadzenia. Mozesz
nacisna¢ przycisk BACK, aby anulowa¢ zmiane lub wyprobowacé inne
hasto.

4.  Wprowadz nowe hasto.

(3 Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie s3 wyswietlane gwiazdki. Wybrane
hasto nalezy zapisa¢ w tej Instrukcji przed badz niezwtocznie po ustawieniu hasta, aby
mozliwy byt dostep do hasta w przypadku, gdy uzytkownik zapomni ustawione hasto.

Hasto:

Niniejszg Instrukcje nalezy przechowywaé¢ w bezpiecznym miejscu.

5. Potwierdz nowe hasto wprowadzajgc ponownie to hasto.

6. Nowe hasto dla projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym
uruchomieniu projektora pamietaj o wprowadzeniu nowego hasta.

7. Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk BACK.

Wytaczanie funkcji hasta

Aby wytaczy¢ ochrone hastem, przejdz z powrotem do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Hasto > Blokada wiaczania, po otwarciu systemu menu OSD.
Wybierz Wyt. naciskajac

«/» . Wyswietlony zostanie komunikat ,,WPROWADZ HASLO”. Nalezy
wprowadzi¢ aktualnie uzywane hasto.

i. Jesli hasto jest prawidtowe, nastapi powr6ét menu OSD do strony Hasto z
pokazaniem Wyt. w wierszu Blokada wiaczania. Przy kolejnym
uruchomieniu projektora nie bedzie wymagane wprowadzenie hasta.

ii. Jezeli hasto jest nieprawidtowe, na ekranie wyswietlany jest przez 3
sekundy komunikat btednego hasta. Nastepnie wyswietlany jest kolejny
komunikat ,,WPROWADZ HASLO”, aby ponownie wprowad2|c hasto.
Mozesz nacisng¢ przycisk BACK, aby anulowaé zmiane lub wyprébowac
inne hasto.

(3 Pomimo, ze funkcja hasta jest wylaczona, stare hasto nalezy trzymac¢ przy sobie w kazdym

momencie, gdy konieczne bedzie ponowne uaktywnienie funkcji hasta poprzez wprowadzenie
tego hasta.
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Przetaczanie sygnatow wejsciowych

Projektor moze by¢ podtaczony jednoczesnie do wielu urzgdzen. Jednak w danym
momencie moze on wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy.

Aby projektor zawsze automatycznie wyszukiwat sygnaty:

Istnieje takze mozliwos$é recznego przetgczania sie
pomiedzy dostepnymi sygnatami wejsciowymi.

1.

W menu OSD Zaawans., przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa i
wiacz Auto zrédto. (patrz ,,Auto zrodto” na stronie 36)

W menu OSD Podst, przy braku sygnatu podtaczonego do projektora, przejdz do
Auto zrodto i whacz te opcjg; jesli sa podtaczone sygnaty, przejdz do menu Ustaw., a
nastepnie wiacz Auto zrodto. (patrz ,,Auto zrédio” na stronie 36 i 37)

Nacinij) SOURCE na projektorze lub naciénijzrédto [ o~ ]

wejscia bezposrednio na pilocie zdalnego

sterowania. Nastgpi wyswietlenie paska wyboru * © HoMIZ ML
zrodta.

Nacisnij A/V, az zostanie wybrany wymagany » @& PC/COMPONENT
sygnat i nacis$nij OK.

Po wykryciu sygnatu przez chwile wyswietlane bedg + 0 video
na ekranie informacje na temat wybranego zrédta. W
przypadku podtgczenia wielu urzgdzen do projektora,
powtdrz czynnosci 1-2, aby wyszukaé kolejny sygnat.

Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie odpowiednio ulegat zmianie podczas
przetaczania sie pomiedzy réznymi sygnatami wejsciowymi. Prezentacje danych ,PC” (w
postaci graficznej), w ktorych uzywane sa nieruchome obrazy, sg zazwyczaj jasniejsze od
materiatéw ,,wideo”, w ktoérych stosowane sg gtéwnie obrazy ruchome (filmy).

Naturalna rozdzielczos¢ tego projektora dostepna jest w formacie 16:9. W celu uzyskania
najlepszych rezultatow dla wyswietlanego obrazu nalezy wybrac¢ i uzywaé sygnatu
wejsciowego, ktory dostarczany jest przy takiej rozdzielczosci. Pozostate rozdzielczosci
beda skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére moze
doprowadzaé¢ do pewnego znieksztatcenia lub utraty wyrazistosci obrazu. Szczegétowe
informacje znajduja sie w czesci ,,Format obrazu” na stronie 49.

Mozna takze zmieni¢ nazwe zrédta:

2.

Nacisnij MENU, a nastepnie nacisnij «/», az do pod$wietlenia menu
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa.

Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Zmien nazwe zrédta i nacisnij OK. Wyswietlona
zostanie strona Zmien nazwe zrédta.

Naciskaj A/V/<«/», az do wybrania wymaganego znaku i naci$nij OK.
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Menu OBRAZ

Podmenu

Tryb obrazu

Funkcje i opisy

Wybierz tryb wstepnych ustawien obrazu, aby dopasowa¢ srodowisko
dziatania i typ sygnatu wejscia obrazu.
Tryby wstepnych ustawien obrazu sg opisane ponizej:

Jasny: Maksymalizuje jasnos¢ wyswietlanego obrazu. Tryb ten jest
odpowiedni dla warunkéw, w ktérych wymagana jest wyjatkowo wysoka
jasnos¢, np. w przypadku uzywania projektora w dobrze oswietlonych
pomieszczeniach.

Pitka nozna: Zoptymalizowane do ogladania meczu pitki noznej w
warunkach stabego oswietlenia lub w przyciemnionym otoczeniu.

Pit. nozna (jasn): Zoptymalizowane do ogladania meczu pitki noznej w
warunkach dobrego os$wietlenia.

(=g Tryb obrazu Pitka nozna i Pit. nozna (jasn) ma odpowiedni tryb dzwigku,

zmiana trybu obrazu powoduje takze zmiane trybu dzwigku.

Kino: Z dobrze zbalansowanym nasyceniem koloréw i kontrastem, przy
niskim poziomie jasnosci, jest najbardziej odpowiedni do ogladania
filméw w catkowicie ciemnym otoczeniu (jak w komercyjnym kinie).
Gra: Odpowiedni do odtwarzania gier wideo w jasnym pomieszczeniu.
Uzytkownika: Przywotanie ustawien wtasnych. Przejdz do menu OSD
Zaawans. i w celu uzyskania szczego6tow sprawdz Zarzgdz. trybem
uzytk.

(g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Zarzadz. trybem
uzytk.

Funkcje te sa dostepne wylacznie po ustawieniu Tryb obrazu na
Uzytkownika.

Zataduj ustaw. z

Umozliwia reczna regulacje trybu wstepnych ustawien obrazu i utworzenie
z tego opcji dostepnej na liscie trybu obrazu.
1. Przejdz do menu OBRAZ > Tryb obrazu, wybierz Uzytkownika.

2.
3.

4.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ Zarzadz. trybem uzytk.

W oknie Zarzadz. trybem uzytk., wybierzZataduj ustaw. z i nacisnij
OK.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ tryb obrazu, ktéry najbardziej odpowiada
oczekiwaniom.

5. Po zakonczeniu, naci$nij OK i BACK, aby powrdci¢ do menu OBRAZ.

.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ inne podmenu do wykonania zmian i uzyj €/»,
aby wyregulowac¢ wartosci. Regulacje definiujg wybrany tryb
uzytkownika.

Zmien nazwe tr. uzytk.

Wybér w celu zmiany nazwy dostosowanych trybéw obrazu
(Uzytkownika).
1.

2.
3.

4.

Przejdz do menu OBRAZ > Tryb obrazu, wybierz Uzytkownika.
Nacisnij ¥, aby wybra¢ Zarzadz. trybem uzytk.

W oknie Zarzadz. trybem uzytk., wybierzZmien nazwe tr. uzytk. i
nacisnij OK.

W oknie Zmien nazwe tr. uzytk., uzyj A/V/</» do wyboru
wymaganych znakoéw dla wybranego trybu.

Po zakonczeniu, nacisnij OK i BACK w celu wyjscia.

Funkcje menu
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Podmenu

Jasnosé

Funkcje i opisy

Do regulacji jasnosci obrazu. Podczas regulacji tego elementu nalezy go
dopasowac w taki sposéb, aby czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie
czarne oraz, aby w tych obszarach byly widoczne detale.

‘ m ‘ Im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy
| e—

i.f' % obraz, im nizsza wartos¢, tym
30 )50 ) 70
unkcja ta jest dostepna przez pilota.
(g Funkcja ta jest dost ilot:

ciemniejszy obraz.

Kontrast

Do regulacji stopnia réznicy pomiedzy ciemnymi i i jasnymi obszarami na
obrazie. Po dopasowaniu wartosci Jasnosé, wyreguluj Kontrast, aby
ustawi¢ szczytowg wartos¢ poziomu bieli.

Im wyzsza wartos$¢, tym wiekszy

- PR | | FEER| Kontrast

[ m— ——5) 70

(= Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Kolor

Do regulacji poziomu nasycenia koloréw - ilosci kazdego z koloréw na
obrazie wideo. Nizsza warto$¢ ustawien daje mniej nasycone kolory;
ustawienie na warto$¢ minimalna, zmienia obraz na czarno-biaty.

Jezeli ustawienie to jest za wysokie, kolory na obrazie bedg przesycone,
sprawiajac, ze obraz bedzie nierealistyczny.

Odcien

Do regulacji odcieni koloru czerwonego i zielonego obrazu.
Im wyzsza wartos¢, tym obraz robi sie bardziej czerwony. Im mniejsza
wartos¢, tym obraz robi sig bardziej zielony.

Ostrosé

Wyostrzanie lub zmigkczanie obrazu.

Im wyzsza wartos$¢, tym obraz jest
ostrzejszy. Im nizsza wartos¢, tym
obraz staje sie bardziej miekki.

(g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Temper. kolorow*

Opcje dostepne dla ustawien temperatury koloréw*, zalezg od

podtaczonego sygnatu wejscia.

* Normalny: Zapewnia utrzymanie typowego zabarwienia koloru biatego.

* Zimno: sprawia, ze kolor biaty w obrazach jest przesycony kolorem
niebieskim.

« Lampa natywna: Z oryginalng temperaturg barwowg lampy i wieksza
jasnoscig. Ustawienie to jest odpowiednie dla warunkéw, w ktorych
wymagana jest wysoka jasnos$é, np. podczas wyswietlania obrazéw w
dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

Ciepto: sprawia, ze kolor biaty w obrazach jest przesycony kolorem
czerwonym.

*Informacje dotyczace temperatury barwowej:

Istnieje wiele réznych odcieni, ktére z wielu powoddéw uznawane sg za

kolor biaty. Jedna z popularnych metod przedstawiania bieli to ,temperatura

kolorow”. Kolor biaty przy niskiej temperaturze barwowej przesycony jest
kolorem czerwonym. Z kolei kolor biaty przy wysokiej temperaturze
barwowej wydaje sie by¢ zbytnio przesycony kolorem niebieskim.

(g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

(g Ta funkcja nie obstuguje przestrzeni barwowej YUV.
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Podmenu

Moc lampy

Funkcje i opisy

Wybor mocy lampy projektora sposrod nastepujacych trybow.
Normalny: Udostepnia petna jasnos¢ lampy.

« Ekonomiczny: Zmniejszenie zakitécen systemu i zuzycia energii o
30%.

« SmartEco: Zmniejszenie zaktécen systemu i zuzycia energii przez
lampe do 70%.

Po wybraniu trybu Ekonomiczny lub SmartEco, zostanie zmniejszone

wyjscie Swiatta i spowoduje to przyciemnienie obrazu.

Szczegotowe informacije znajdujg sie w czesci ,Ustawienie Moc lampy” na

stronie 60.

Zaawansow...

* Poziom czerni

Ustawienie skali szarosci obrazu na 0 IRE lub 7,5 IRE.

Sygnat wideo w skali szarosci jest mierzony w jednostkach IRE. W
niektorych regionach, w ktérych uzywany jest standard telewizyjny NTSC,
skala szarosci jest mierzona od 7.5 IRE (czern) do 100 IRE (biel); w innych
regionach natomiast, w ktérych uzywany jest standard PAL lub japonski
NTSC, skala szarosci jest mierzona od 0 IRE (czerii) do 100 IRE (biel).
Zalecane jest sprawdzenie, czy zrédio sygnatu wejsciowego ma warto$¢ 0
IRE czy 7.5 IRE, a nastgpnie dokonanie odpowiedniego wyboru.

«  Wyboér gamma

Gamma odnosi sie do relacji pomiedzy zrédtem wejscia i jasnoscig obrazu.

- 1,6/1,8/2,0/BenQ: Wybierz te wartosci, wedtug swoich preferenciji.

*  2,1/2,2: Zwiekszenie $redniej jasnosci obrazu. Najlepsze dla
oswietlonego otoczenia, sali konferencyjnej lub pokoju rodzinnego.

*  2,3/2,4: Najlepsze do ogladania filméw w ciemnym otoczeniu.

* 2,6/2,8: Najlepsze do oglgdania filméw, sktadajacych sie w wiekszosci z
ciemnych scen.

Wysoka jasno$é Niska jasnos¢

Niski kontrast Wisoki kontrast

« Brilliant Color

W przypadku tej funkcji zastosowany jest nowy algorytm przetwarzania

koloréw oraz ulepszenia pozioméw systemowych, ktére umozliwiajg

osiagnigcie wiekszej jasnosci przy jednoczesnym zapewnieniu bardziej

realnych i bardziej wyrazistych koloréw na obrazie. Umozliwia to uzyskanie

o ponad 50% wiekszej jasnos$ci w obrazach $rednio stonowanych, ktére sa

charakterystyczne dla materiatéw wideo i scen naturalnych w taki sposdéb,

aby projektor generowat obrazy w realistycznych i naturalnych kolorach.

Jesli preferowane sg obrazy z takg jakosciag, nalezy wybra¢ opcje Wh. W

przeciwnym razie nalezy wybra¢ opcje Wyt..

* Regulowanie Temper. koloru

Umozliwia reczng regulacje predefiniowanych trybéw temperatury koloréw:

1. Nacisnij OK, aby wyswietli¢ okno Regulowanie Temper. koloru.

2. Nacisnij A/ V¥, aby podswietli¢ element do zmiany i wyreguluj wartosci,
naciskajac «/».

*  Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm. niebieskiego: Regulacja
poziomoéw kontrastu koloréw czerwony, zielony i niebieski.

« Korekta czerwieni/Korekta zieleni/Korekta niebieskiego: Regulacja
poziomow jasnosci koloréw czerwony, zielony i niebieski.

3. Po zakonczeniu, nacisnij OK i BACK w celu wyjscia.

(g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.
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Podmenu Funkcje i opisy

« Zarzadzanie kolorami

W wiekszosci przypadkéw instalacyjnych, zarzadzanie kolorami nie bedzie
konieczne, np. w sali lekcyjnej, sali konferencyjnej, czy poczekalni, gdzie
Swiatta sg zapalone przez caly czas, badz w pomieszczeniach,w ktérych
wpada swiatto dzienne przez okna budynku.

Uzycie zarzadzania kolorami nalezy bra¢ pod uwage tylko w przypadku
trwatego montazu projektora w miejscach, gdzie kontrolowany jest poziom
oswietlenia, np. w salach konferencyjnych, salach wyktadowych lub w
pomieszczeniach wyposazonych w kino domowe. Zarzgdzanie kolorami
zapewnia precyzyjne dopasowanie koloréow w celu umozliwienia
dokfadniejszego odwzorowania koloréw.

Wiasciwe zarzadzanie kolorami mozna tylko uzyskac¢ w kontrolowanych i
powtarzalnych warunkach projekcji. Do pomiaru odwzorowania koloréw
nalezy uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewni¢ odpowiedni
zestaw obrazow zrédtowych. Narzedzia te nie sg dostarczane wraz z
projektorem, jednakze sprzedawca projektora powinien by¢ w stanie
udzieli¢ odpowiednich porad lub nawet skierowa¢ do doswiadczonego
instalatora.

Zarzadzanie kolorami pozwala na regulacje szes$ciu zestawoéw koloréw
(RGBCMY). W przypadku wybrania kazdego koloru, mozliwe jest
niezalezne dopasowanie jego zakresu i nasycenia zgodnie z wkasnymi

preferencjami.
1. Nacisnij OK, po czym nastgpi wySwietlenie strony Zarzadzanie
kolorami.

2. Podswietl Kolor podstawowy i nacisnij
«/», aby wybra¢ kolor sposrod

Czerwony, Zielony, Niebieski, Fuksja,

Purpurowy i Zélty. T
Zaawansow... 3. Nacignij ¥, aby podswietli¢ Barwa i

nacis$nij <€/» w celu wyboru jego

zakresu. Zwiekszenie zakresu powoduje

uwzglednienie koloréw sktadajacych sie Sy

w wiekszych proporcjach z dwéch
sgsiadujgcych koloréw. Aby uzyskaé
informacje na temat wzajemne;j
zaleznosci koloréw, nalezy zapoznac sie
z rysunkiem przedstawionym z prawej
strony.

Na przyktad, jesli wybrany zostanie kolor Czerwony, a jego zakres
ustawiony bedzie na warto$¢ 0, nastgpi wybranie tylko czystego koloru
czerwonego dla wyswietlanego obrazu. Zwiekszenie tego zakresu
spowoduje uwzglednienie koloru czerwonego zblizonego do koloru
z6itego i magenta.

4. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Nasycenie i wyreguluj wartosci do
wiasnych preferencji, poprzez nacisniecie «€/». Wszelkie dokonane
regulacje bedzie mozna niezwtocznie zaobserwowac na ekranie.

Na przyktad, jesli wybrany zostanie kolor Czerwony, a jego wartos$¢
zostanie ustawiona na poziomie 0, wpltynie to tylko na nasycenie
czystego koloru czerwonego.

5. Nacisnij ¥, aby pod$wietli¢ Wzmocnienie i wyreguluj wartosci do

wiasnych preferenciji, poprzez nacisniecie «/». Wplynie to na poziom

kontrastu wybranego koloru podstawowego. Wszelkie dokonane
regulacje bedzie mozna niezwtocznie zaobserwowac na ekranie.

Powtérz czynnosci od 2 do 5 w celu regulacji pozostatych koloréw.

Upewnij sie, ze zostaly wykonane wszystkie wymagane regulacje.

Nacisnij OK i BACK, aby wyjs¢ i zapisa¢ ustawienia.

Niebieski

oNo
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Podmenu

Redukcja szumoéw

Funkcje i opisy

Umozliwia redukcje elektrycznych szuméw w obrazie spowodowanych
przez rézne odtwarzacze multimedialne. Im wyzsza warto$¢, tym mniejsze
zaktdcenia.

Tryb filmu

Poprawianie jakosci obrazu podczas projekcji obrazu composite z takiego
zrodta, jak film na ptycie DVD lub Blu-ray. Ustawienie Wyt. wytacza te
funkcje.

Resetuj biez. tryb
obrazu

Wszystkie wykonane regulacje dla wybranego trybu Tryb obrazu (wiacznie

z trybami ustawien wstepnych, Uzytkownika), zostang przywrécone do

poczatkowych wartosci fabrycznych.

Nacisnij przycisk OK. Na ekranie wyswietlony zostanie komunikat

potwierdzenia.

2. Uzyj «/» w celu wyboru Resetuj i nacisnij OK. Tryb obrazu powréci do
wstepnie wykonanych ustawien fabrycznych.

3. Powtdrz kroki 1 i 2 w celu zresetowania innych trybéw obrazu.

-
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Menu Konfig. dzwieku

Podmenu Funkcje i opisy

*  Tryb efektu

Wybdr trybu efektu dzwigkowego w celu dopasowania do preferenciji.

Udostepniane sg nastepujace tryby wstepnych ustawien dzwieku:

Standardowy, Kino, Muz., Gra, Sport, Pitka nozna i Uzytkownika.

Tryb dzwigku dla pitki noznej, jest zoptymalizowany do oglagdania meczu

pitki nozne;j.

Tryb dzwieku Kino jest zoptymalizowany do ogladania filmoéw.

Po wybraniu trybu Uzytkownika, mozna wykona¢ reczne regulacje z

funkcja EQ uzy.

(3 Jesli uaktywniona jest funkcja Wycisz, regulacja Tryb dzwi. wytaczy
funkcje Wycisz.

«  EQuzy.

Wybdér wymaganych pasm czestotliwosci (100 Hz, 300 Hz,1k Hz, 3k Hz i
10k Hz) w celu regulacji pozioméw, zgodnie ze swoimi preferencjami.
Wykonane tu ustawienia definiujg tryb Uzytkownika.

Wyboér Wi w celu tymczasowego wytgczenia wewnetrznego gtosnika
projektora lub gto$nosci dzwieku wyprowadzanego z gniazda wyjscia
Wycisz audio.

Aby przywréci¢ audio, wybierz Wyt.

(= Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Tryb dzwi.

Regulacja poziomu gto$nosci wewnetrznego gtosnika projektora lub
gtosnosci dzwieku wyprowadzanego z gniazda wyjscia audio.

Gtosnosé (3 Jesli uaktywniona jest funkcja Wycisz, regulacja Wycisz wytaczy funkcje
Wycisz.

— Funkcja ta jest dostepna przez pilota.

Ustawienie tonu dzwonka dla projektora na Wt. lub Wyt.
Dzwiek wigczania/

| Dzwigk wiaczania/wylaczania mozna wyregulowa¢ wytacznie tutaj.
wylaczania (=p

Ustawienie wyciszenia dzwigku lub regulacja poziomu gtosnosci nie
wptywaja na ustawienie Dzwiek wiaczania/wytaczania.
Wszystkie regulacje wykonane w menu Konfig. dzwigku zostang
przywrécone do wstepnie wykonanych wartosci fabrycznych.

Resetuj ustaw. dzw.
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Menu Wyswietlacz

Podmenu

Format obrazu

Funkcje i opisy

Naturalna rozdzielczo$¢ tego projektora dostepna jest w formacie 16:9.
Jednakze, tg funkcje mozna uzywac¢ do wyswietlania obrazéw réznych
formatow.

(g Na nastepujacych ilustracjach ciemne fragmenty to obszary nieaktywne,
a biate fragmenty to obszary aktywne.

* Automatyczny

5 =0 o) 6} Wykonuje proporcjonalne skalowanie
O > Q obrazu, aby dopasowac¢ oryginalng

0=—"0 o | rozdzielczo$é projektora do jego szerokosci

Obraz 15:9 w pionie i w poziomie. Zapewnia to

wykorzystanie najwigkszej czesci ekranu i

utrzymuje wspotczynnik proporcji obrazu.

« 43
— e) OW Wykonuje skalowanie obrazu, aby mozna go
Q —- O byto wyswietla¢ na $rodku ekranu ze
o o] e) ol wspétczynnikiem ksztattu 4:3.
Obraz 4:3
- 16:9
— 5 5 Wykonuje skalowanie obrazu, aby mozna go
O - Q byto wyswietla¢ na $rodku ekranu ze
o~0o e} e wspotczynnikiem ksztattu 16:9.
Obraz 16:9
» Szeroki
— > —_ Rozcigganie obrazu w kierunku poziomym w
O . O celu dopasowania do szerokosci ekranu. Nie
O0~~"0 @) O wplywa to na wysoko$¢ obrazu.
Obraz 4:3

* Skrz. pocztowa

6 ) Wykonuje skalowanie obrazu w celu jego

o) ) . . A

Q > O dopasowania do natywnej rozdzielczosci
0 0

o~0o projektora na jego szerokosci w poziomie i
Obraz 16:9 zmienia wysokos$¢ obrazu do 3/4 szerokosci
projekcji. Powigksza to obraz do wysokosci
T . O O przewyzszajgcej wysokos$¢ ekranu.
oo 0 0 Przycinane sg gorna i dolna krawedz
Skrz. pocztowa wys$wietlanego obrazu. Ustawienie to jest
format obrazu odpowiednie do tresci w formacie letter box

(z czarnymi pasami na gorze i dole obrazu).

Potoz. obrazu

Wyswietlanie okna Potoz. obrazu. Do regulacji pozycji wyswietlanego
obrazu mozna uzywac kierunkowych przyciskow strzatek na projektorze lub
na pilocie.

Wartosci pokazane w dolnej czesci okna, zmieniajq sie po kazdym
nacisnieciu przycisku.

(g Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu sygnatu PC.

Funkcje menu
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Podmenu

Regulacja
overscan

Funkcje i opisy

Maskowanie stabej jakosci obrazu na czterech krawedziach.

Im wieksza wartos$¢, tym wieksza czes¢ obrazu jest maskowana, podczas
gdy ekran pozostaje wypetniony i zachowuje geometryczng doktadnosc¢.
Ustawienie 0 oznacza wyswietlanie 100% obrazu.

Regulacja PC i
YPbPr

*  Wielkos¢ horyz.

Regulacja szerokosci poziomej obrazu.
Funkcja ta jest dostepna wylacznie po wybraniu sygnatu PC
(analogowego RGB).

* Faza

Reguluacja fazy zegara w celu zmniejszenia znieksztatcenia obrazu.

(= Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu sygnatu PC
(analogowego RGB).

« Automatyczny (tylko dla taktowania PC RGBHD)
Automatyczna regulacja fazy i czestotliwosci.

(g Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu sygnatu PC.

3D

Ten projektor obstuguje odtwarzanie tréjwymiarowych tresci (3D),
przestanych przez urzadzenia wideo zgodne z 3D i tresci, takich jak
konsole PlayStation (z ptytami gier 3D), odtwarzacze Blu-ray 3D (z ptytami
Blu-ray 3D), 3D TV (z kanatem 3D), itd. Po podtgczeniu do projektora
urzadzen wideo 3D, aby ogladac¢ tresci 3D, nalezy zatozy¢ okulary BenQ
3D i upewnic sie, ze zostato wigczone zasilanie.

(=g Podczas ogladania tresci 3D,

¢ Obraz moze wydawac si¢ przemieszczony, nie wskazuje to jednak
wadliwego dziatania produktu.

¢ Podczas ogladania tresci 3D nalezy od czasu do czasu robi¢ przerwy.

¢ W przypadku odczucia zmeczenia lub dyskomfortu nalezy przerwaé
ogladanie tresci 3D.

* Podczas ogladania tresci 3D nalezy zachowa¢ odstep od ekranu,
okoto trzech efektywnych wysokosci ekranu.

« Dzieci oraz osoby, u ktérych wystapita nadwrazliwos¢ na swiatto lub
problemy sercowe albo, ktére cierpiag z powodu innych choréb, nie
powinny ogladac tresci 3D.

Nastepujace funkcje sg pomocne w poprawianiu widoku 3D.

« Tryb 3D

Domysine ustawienie to Automatyczny, a projektor automatycznie wybiera
odpowiedni format 3D, po wykryciu tresci 3D. Jesli projektor nie rozpoznaje
formatu 3D, nalezy recznie wybrac tryb 3D, zgodnie z wtasnymi
preferencjami.

(g Gdy ta funkcja jest wigczona:

* Zmniejsza si¢ poziom jasnosci wyswietlanego obrazu.

* Nie mozna regulowac trybu obrazu.
*  Odwr. synch. 3D
Gdy obraz 3D jest znieksztatcony, wiacz te funkcje w celu przetaczenia
obrazu dla lewego i prawego oka, dla zwiekszenia wygody ogladania
obrazéw 3D.

(g Funkcja ta jest dostepna przez pilota.
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Menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa

Podmenu Funkcje i opisy

Jezyk

Umozliwia ustawienie jezyka menu ekranowego.

Kolor tta

Ustawienie koloru tta przy braku sygnatu podtaczonego do projektora.

Ekran powitalny

Umozliwia dokonanie wyboru ekranu startowego, wyswietlanego podczas
uruchamiania projektora. Mozna wybrac¢ ekran logo BenQ, ekranNiebieski
lub ekran Czarny.

Potoz. projektora

Projektor moze by¢é mocowany na suficie lub za ekranem, badz z co
najmniej jedynym lustrem. Szczego6towe informacje znajdujq sie w czesci
,Wybor odpowiedniego miejsca” na stronie 16.

Autom. wytaczanie

Zapobiega niepotrzebnej projekcji, gdy przez dtugi czas nie zostanie
wykryty zaden sygnat. Szczegétowe informacje znajduja sie w czesci
,Ustawianie Automatyczne wytgczanie” na stronie 60.

Bezposrednie
zasilanie wt.

Po ustawieniu tej funkcji na WH., projektor zostanie wtaczony automatycznie
po doprowadzeniu zasilania kablem zasilajacym. Po ustawieniu tej funkcji

na Wyt., bedzie konieczne wiaczenie projektora, poprzez nacisniecie 0}

na projektorze lub @B na pilocie.

Menu ustawien

« Typ menu

Przetaczanie na menu OSD Podst.

* Potozenie menu

Ustawienie pozycji OSD na ekranie projekc;ji.

* Menu czasu wyswietlania

Stuzy do ustawiania przedziatu czasu, w ktérym menu OSD pozostaje
aktywne po ostatnim nacisnieciu przycisku.

* Pusta wiadomos¢ przyp.

Ustawienie, czy ma by¢ wyswietlany przez projektor komunikat
przypomnienia, gdy obraz jest ukryty.

Zmien nazwe
zrodta

Zmiana nazwy biezgcego zrédta wejscia na nazwe wymagana.

W oknie Zmien nazwe zrédta, uzyj A/V/<4/» do wyboru wymaganych
znakow dla podtaczonego elementu zrodta.

Po wykonaniu, nacisnij OK, aby zapisa¢ zmiany.

Auto zrodto

Umozliwia ustawienie autom. wyszukiwania zrodet sygnatu wejsciowego.
Wybierz Wk., aby wigczy¢ wyszukiwanie zrodet wejscia przez projektor, az
do uzyskania sygnatu. Jesli funkcja jest ustawiona na Wyt., projektor
wybierze ostatnio uzywane zrédto wejscia.

Funkcje menu
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Menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana

Podmenu Funkcje i opisy

* Reset.liczn.lam.

Funkcje te nalezy uaktywni¢ wytgcznie po zainstalowaniu nowej lampy. Po
wybraniu Resetuj, pojawi sie komunikat "Reset zakonczony",
Ustawienia lampy |powiadamiajgc o zresetowaniu czasu lampy do "0".

* Licznik lampy

Wyswietlenie Czas uzycia lampy dla tryby Normalny, trybu Eco, trybu
SmartEco i Ekwiw. godziny pracy lampy.

*  Format HDMI

Wybor typu zrodta sygnatu wejsciowego dla sygnatu HDMI. Typ zrédta
mozna takze wybrac recznie. Rézne typy zrédta przenoszg rézne
standardy dla poziomu jasnosci.

(g Format HDMI jest dostepny wytacznie po wybraniu sygnatu HDMI.

« CEC

Wiaczenie lub wytaczenie funkcji CEC. Po podtaczeniu do projektora
urzgdzenia zgodnego z HDMI CEC kablem HDMI, wiaczenie urzadzenia
zgodnego z HDMI CEC, automatycznie wigcza projektor, a wytgczenie
projektora, automatycznie wytacza urzadzenie zgodne z HDMI CEC.

Wybér szybkosci przesytania identycznej z szybkoscig przesytania
komputera, co umozliwia podtaczenie projektora kablem RS-232 i
aktualizacje lub pobranie oprogramowania uktadowego projektora. Funkcja
ta przeznaczona jest tylko dla wykwalifikowanych pracownikéw serwisu.

Ustaw. HDMI

Predkos¢ transmisji

Wiaczenie tej funkcji w celu wyswietlenia wzorca testu siatki, co pomaga w
Wzorzec testowy |regulacji rozmiaru obrazu i ostrosci, aby sprawdzi¢, czy wyswietlany obraz
nie ma znieksztatcen.

* Wk napisy zamkn.

Uaktywnianie tej funkcji poprzez wybranie Wi., gdy wybrany sygnat wejscia
zawiera ukryte napisy*.

*O napisach

Wyswietlanie na ekranie list dialogowych, narracji i efekty dzwiekowych w
programach telewizyjnych i filmach, ktére opracowane sg w technice
,zamknietych napisow” (dla osob niestyszacych) (zwykle oznaczone w
programach telewizyjnych symbolem ,CC”).

* Wersja napis6w

Stuzy do dokonywania wyboru preferowanego trybu zamknietych napiséw.
W celu uzyskania podgladu napiséw, nalezy wybra¢ CC1, CC2, CC3 lub
CC4 (CC1 wyswietla napisy w podstawowym jezyku dla danego obszaru).

Wybierz WL., aby skréci¢ czas chtodzenia projektora od normalnego 90-
sekundowego czasu, do okoto 3 sekund.

Napis zamknigty

Szybkie chtodzenie
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Podmenu

Tryb duze;j
wysokosci

Funkcje i opisy

Jest to tryb do dziatania w takich miejscach, jak miejsca potozone wysoko
nad poziomem morza lub o wysokiej temperaturze. Zalecamy uzywanie
opcji , gdy miejsce uzytkowania projektora znajduje sie na wysokosci 1500
— 3000 m nad poziomem morza przy temperaturze otoczenia w zakresie
0°C-30°C.
Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na
& wysokosciach od 0 do 1500 m i przy temperaturze od 0°C do 30°C.
Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje przechtodzenie
projektora.

Praca w trybie Tryb duzej wysokos$ci moze spowodowac¢ wiekszy poziom
hatasu, poniewaz konieczne jest uzyskanie wigkszej predkosci dziatania
wentylatora w celu poprawy chtodzenia i wydajnosci catego systemu.

W przypadku uzytkowania projektora w innych ekstremalnych warunkach,
poza opisanymi powyzej, moze on wykazywac¢ objawy automatycznego
wytgczania w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich
przypadkach nalezy przetaczy¢ urzadzenie w tryb ,Duza wysokos$¢”, aby
rozwigzac te problemy. Jednakze, nie oznacza to, ze projektor moze
dziata¢ we wszystkich nieprzyjaznych lub ekstremalnych warunkach.

Hasto

Ze wzgledoéw bezpieczenstwa oraz, aby zapobiec nieautoryzowanemu
uzyciu, mozna ustawi¢ dla projektora hasto zabezpieczenia. Szczegdtowe

informacje znajdujq sig¢ w czesci ,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 39.

* Zmien hasto

Przed dokonaniem zmiany hasta, uzytkownik zostanie poproszony o
podanie starego hasta.

« Blokada wiaczania zasilania

Ograniczenie uzywania projektora wytgcznie do tych osob, ktére znajg
prawidtowe hasto.

Blokada klawiszy

Po zablokowaniu przyciskdw sterowania na projektorze, mozna zapobiec
przypadkowym zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci.
Po wybraniu WE. w celu wigczenia tej funkcji, nie bedg dziata¢ zadne

przyciski sterowania na projektorze, poza przyciskiem () POWER.
Aby odblokowac¢ przyciski, nacisnij na projektorze » i przytrzymaj przez 3
sekundy.

Wskaznik LED

Po wybraniu Wt., wszystkie wskazniki LED na projektorze bedq dziataty
normalnie. Sprawdz ,Kontrolki” na stronie 65 w celu uzyskania dalszych
szczegobtowych informacii.

Po wybraniu Wyt., wskazniki LED sg wytaczane po wtaczeniu projektora i
wyswietlany jest ekran powitalny. Jednakze, jesli projektor nie dziata
prawidtowo, wskazniki LED zaswieca lub beda miga¢, przypominajac o
wystgpieniu problemu. W celu uzyskania bardziej szczegotowych
informaciji, sprawdz takze ,Kontrolki” na stronie 65.

Resetuj wsz. ust.

Przywraca wszystkie ustawienia do wart. fabryczn. Menu OSD powréci do
menu OSD Podst.
T Ponizsze ustawienia nie zostang zmienione: Korekcja trapezowa, Jezyk,

Potoz. projektora, Reset.liczn.lam., Tryb duzej wysokosci, Hasto,
Blokada klawiszy i ISF.
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Menu Informacje

Podmenu Funkcje i opisy

Zrédto Wyswietlanie biezacego zrddta sygnatu.

Tryb obrazu Wyswietlanie biezacego trybu obrazu w menu OBRAZ.
Rozdzielczos¢ Wyswietlanie oryginalnej rozdzielczosci sygnatu wejscia.

System koloréw Wyswietlanie formatu wejscia systemu.

Czas uzycia lampy |Stuzy do wyswietlania liczby godzin uzytkowania lampy.

Wyswietlanie biezacego trybu 3D. Dostgpne wytacznie po wigczeniu Tryb

Format 3D 3D,

Wersja

) Wyswietlanie wersji firmware projektora.
oprogramowania

(3 Niektore informacje sa podawane wytacznie wtedy, gdy sa uzywane okreslone zrédta wejscia.
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Wytgczanie projektora

1.

Aby wytgczy¢ projektor, nacisnij na
pilocie w celu bezposredniego wytgczenia

projektora. Mozna takze nacisnaé ()
Zasilanie na projektorze, po czym
wyswietlony zostanie komunikat
ostrzezenia.

Ponownie nacisnij () ZASILANIE.
Po zakonczeniu procesu chtodzenia
Kontrolka POWER s$wieci sie w kolorze
pomaranczowym, a wentylatory
zatrzymuija sie.
Jesli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, odigcz przewod
zasilajacy z gniazda sieciowego.
W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na zadne polecenia podczas procesu
chtodzenia.

Aby skroci¢ czas chtodzenia, mozna takze uaktywnié¢ funkcje Szybkie chtodzenie.
Szczegotowe informacje znajduja sie w czesci ,,Szybkie chtodzenie” na stronie 52.

Jesli projektor nie zostanie prawidtowo wytaczony, podczas jego ponownego wiaczenia
wentylatory przez kilka minut beda chtodzi¢ lampe w celu jej ochrony. Aby uruchomié
projektor po zatrzymaniu si¢ wentylatoréw i gdy POWER zaswieci si¢ na pomaranczowo,
nalezy nacisna¢ ponownie przycisk Kontrolka POWER.

Zywotnos$é lampy zalezy od warunkéw otoczenia oraz sposobu uzywania.

Funkcje menu
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Struktura menu OSD Zaawans.

Nalezy pamieta¢, ze menu ekranowe (OSD) zalezy od wybranego typu sygnatu.

56

Menu

i Podmenu Opcje
gtéwne
Jasny/Pitka nozna/Pit. nozna
Tryb obrazu (jasn)/Kino/Gra/Uzytkownika
3D wigczony: 3D
Zarzadz. trybem Zal_adUJ ustaw. z
uzytk. Zr_men nazwe tr.
uzytk.
Jasnosc
Kontrast
Kolor
Odcien
Ostrosc
Temper. Normalny/Zimno/Lampa
kolorow natywna/Ciepto
Normalny/Ekonomiczny/
Moc lampy SmartEco
OBRAZ Poziom czerni
Wybér gamma ;:gg.eSAZQ.OIZA/2.2/2.3/2.4/2.6/
Brilliant Color WE/Wit.
Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/
Regulowanie Wzm. niebieskiego/Korekta
Temper. koloru  czerwieni/Korekta zieleni/
Zaawansow... Korekta niebieskiego
Kolor podstawowy
Zarzadzanie (Czerwony/Zielony/Niebieski/
kolorami Fuksja/Purpurowy/Zoétty)/Barwa/
Wzmocnienie/Nasycenie
Redukcja
szumow
Tryb filmu WE/Wyt.
Fr;ze;g‘r:z'iz' Resetuj/Anuluj
Standardowy/Kino/Muz./Gra/
Tryb Muz. Tryb efektu Sport/Pitka nozna/Uzytkownika
EQ uzy. 100 Hz/300 Hz/1k Hz/3k Hz/
10k Hz
Konfig. Wycisz
dzwieku Gtosnosc
Dzwiek
wiaczania/
wylaczania
Resetuj ustaw. Resetuj/Anuluj
dzw.
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Menu
gtéowne

Podmenu

Opcje

Format obrazu

Automatyczny/4:3/16:9/
Szeroki/Skrz. pocztowa

Potoz. obrazu

Regulacja
overscan

Regulacja PC i

Wielkosc horyz./Faza/
Automatyczny (Wytgcznie dla

Wyswietlacz  YPbPr taktowania PC RGBHD)
Automatyczny (gdy sygnat ma
ramke informacyjng)/

3D Tryb 3D 3D Wyl/Ramka sekwen./
Pakowanie ramek/
Gora-dot/Obok siebie

Odwr. synch. 3D

ENGLISH/ FRANS:AIS/DEUTSCH/
ITALIANO/ESPANOL/PYCCKUIA/
FEEPXY itk 3/ B AREE/ BH=01/
Svenska/ Nederlands/ Turkge/

Jezyk Cestina/ Portugués/‘lna/ Pglski/
Magyar/ Hrvatski/ Roméana/ Norsk/
Dansk/ 6bnrapcku/ Suomi/ EN\nvikd/
Bahasa Indonesia/ 4y sl / &=

Kolor tta Czarny/Niebieski/Fioletowy

Ekran powitalny BenQ/Czarny/Niebieski

Potoz. Przod/Przod — sufit/ Tyt Tyt —

projektora sufit

KONFIG. Autom. Wyt/5 min./70 min./15 min./

SYSTEMU: wylaczanie 20 min./25 min./30 min.

Podstawowa Bezposrednie

zasilanie wi.

WE./Wyt.

Typ menu

Potozenie menu

Srodek/Lewy gérny/Prawy
gorny/Prawy dolny/Lewy dolny

Menu ustawien Menu czasu

wyswietlania

Zawsze wt./5 sek./10 sek./15
sek./
20 sek./25 sek./30 sek.

Pusta wiadomosc

przyp.

Wh/Wyt.

Zmien nazwe
zréodta

Pomocnicze okno klawiatury

Auto zrodto

Funkcje menu
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Menu

. Podmenu Opcje
giéwne
Ustawienia . .
lampy Reset.liczn.lam./Licznik lampy
Automatyczny/Sygnat PC/
Sygnat wideo
Ustaw. HDM T ormat HDMI Sygnat PC: Poziom 0 ~255
Sygnat wideo: Poziom 16~235
CEC WH/Wyt.
Predkos¢ 9600/14400/19200/38400/
transmisji 57600/115200
Wzorzec testowy Wh./Wyt.
KONFIG. . . Wi. napisy zamkn. Wt./Wyt.
SYSTEMU:  NaPis zamkniety oo o piséw  CCA/CCICCIICTA
Zaawansowana Szybkie
chtodzenie WH/Wiyt.
Tryb duzej WE/WyL.
wysokosci
Zmien hasto
Hasto Blokada
wiaczania Wi/Wiyt.
Blokada
klawiszy WH/Wiyt.
Wskaznik LED WL/ Wyt

Resetuj wsz. ust.

Informacje

Zrédto

Tryb obrazu

Rozdzielczosc

‘System koloréw

Czas uzycia
lampy

Format 3D

Wersja
oprogramowania

Funkcje menu



Konserwacja projektora
Wiasciwa pielegnacja projektora

W przypadku projektora wymagane jest wykonywanie nieznacznych prac
konserwacyjnych. Jedyng czynnoscig, ktorg nalezy wykonywac regularnie, jest
czyszczenie obiektywu.

Oprécz lampy, zadna czes$¢ projektora nie moze by¢é wymontowywana. Jesli
konieczne jest dokonanie wymiany czesci, nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ za kazdym razem, gdy na jego powierzchni widoczny

bedzie kurz lub zabrudzenia.

Przed czyszczeniem jakiejkolwiek czesci projektora, nalezy go wytaczy¢

wykorzystujac odpowiednig procedure wytgczania (patrz ,Wytaczanie projektora”

na stronie 55), odtgczy¢ kabel zasilajacy i zaczekac na catkowite ostygniecie.

* Do usuwania kurzu nalezy uzywac pojemnika ze sprezonym powietrzem.

* W przypadku wystapienia kurzu lub plam, nalezy uzy¢ papieru do czyszczenia
obiektywdw lub miekkiej szmatki nasgczonej srodkiem do czyszczenia
obiektywow, aby delikatnie przetrze¢ powierzchnie obiektywu.

* Nie wolno uzywaé zadnych wtdknin sciernych, srodkéw do czyszczenia o
wiasciwosciach zasadowych/kwasowych, proszkéw $ciernych lub
rozpuszczalnikéw lotnych, np. alkoholu, benzyny, rozcienczalnika lub srodka
owadobdjczego. Uzywanie takich materiatow lub utrzymywanie stycznosci z
guma lub materiatami winylowymi przez diuzszy czas, moze spowodowacé
uszkodzenie powierzchni projektora i materiatu, z ktérego wykonana jest
obudowa.

(3 Nigdy nie nalezy dotyka¢ obiektywu palcem lub pociera¢ materiatami $ciernymi. Uszkodzi¢
powtoke obiektywu moga nawet papierowe reczniki. Mozna jedynie uzywac odpowiedniej
szczoteczki, szmatki i Srodka czyszczacego do czyszczenia obiektywow fotograficznych. Nie
nalezy prébowac czysci¢ obiektywu przy wigczonym projektorze lub gdy projektor jest nadal
rozgrzany od poprzedniego uzywania.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed czyszczeniem obudowy, nalezy wytgczy¢ projektor wykorzystujac

odpowiednig procedure wytaczania projektora, zgodnie z opisem w ,Wytgczanie

projektora” na stronie 55 i odiaczy¢ przewdd zasilajacy oraz zaczekaé na catkowite

ostygniecie.

* Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, nalezy przeciera¢ obudowe miekkg szmatka
pozbawiong witokien.

* W celu usunigecia opornych zabrudzen lub plam, nalezy nawilzy¢ miekkg
szmatke wodg i detergentem o neutralnym odczynie pH. Nastepnie nalezy
przetrze¢ obudowe.

& Nie nalezy uzywac¢ wosku, alkoholu, benzyny, rozcienczalnika lub innych chemicznych
srodkow do czyszczenia. W przeciwnym wypadku obudowa moze ulec uszkodzeniu.

Przechowywanie projektora

W celu diugotrwatego przechowania projektora.

* Upewnic¢ sie, ze temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania
odpowiadajg wartosciom w ramach zalecanego zakresu dla projektora. W celu
uzyskania informacji na temat tego zakresu, nalezy przej$¢ do rozdziatu ,Dane
techniczne” na stronie 67 lub skontaktowacé sie ze sprzedawca.

* Nalezy wysuna¢ nézke do regulacji.

*  Wyja¢ baterie z pilota zdalnego sterowania.

* Nalezy zapakowac projektor w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.
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Transportowanie projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym opakowaniu lub jego
odpowiedniku.

Informacje dotyczace lampy

Wyliczanie czasu pracy lampy

Gdy projektor jest uzytkowany, czas uzywania lampy (w godzinach) jest

automatycznie obliczany przez wbudowany licznik.

Czas uzycia lampy: rzeczywisty czas uzywania kazdego trybu lampy podczas dziatania.

Kwiw. godziny pracy lampy = £gczna ilo$¢ godzin pracy lampy
=2*(godziny pracy w trybie normalnym) +
1,4*(godziny pracy w trybie Eco) + 1*(godziny pracy
w trybie SmartEco)

Aby uzyska¢ informacje o czasie pracy lampy:

I.  Nacisnij MENU, a nastepnie uzyj przyciskow strzatek (A/V/</»), aby

przejs¢ do Informacje lub Ustaw. > Informacje.
2. Wyswietlona zostanie informacja Czas uzycia lampy.

3. Nacisnij BACK w celu wyjscia.

Wydtuzanie zywotnosci lampy

Lampa projekcyjna jest materiatem eksploatacyjnym. Aby maksymalnie przedtuzyc
okres uzytkowania lampy, mozna wykonac¢ nastepujace ustawienia za pomocg
Zaawans. menu OSD.

W celu dostepu do menu OSD Zaawans., sprawdz szczegétowe informacje w
czesci ,O menu OSD” na stronie 32.

Ustawienie Moc lampy

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny lub SmartEco, takze wydtuza
zywotnos¢ lampy..

Normalny 100% jasnos$¢ lampy

Ekonomiczny  Zmniejszenie zuzycia energii przez lampe o 30%

Zmniejszenie zuzycia energii przez lampe do 70%, w zaleznosci od

SmartEco ) . AR
poziomu jasnosci tresci.

Uzywanie trybu Ekonomiczny zmniejsza zaktdcenia systemu i zuzycie energii o
30%. Uzywanie trybu SmartEco, zmniejsza zaktdcenia systemu i zuzycie energii
przez lampe do 70%. Po wybraniu trybu Ekonomiczny lub SmartEco wyjscie
Swiatta zostanie zmniejszone powodujac przyciemnienie wyswietlanego obrazu.
1. Przejdz do OBRAZ > Moc lampy.

2. Nacis$nij OK, aby wyswietli¢ okno Moc lampy

3. Nacisnij €/» w celu przejscia do wymaganego trybu i nacisnij OK.

4. Po zakonczeniu, nacisnij BACK, aby zapisa¢ zmiany i wyjs¢.

Ustawianie Automatyczne wylaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie projektora, jesli w okreslonym

czasie nie zostanie wykryte zadne Zrdédto sygnatu wejscia.

1. Podst KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Autom. wylaczanie.

2.  Nacisnij €/», aby wybra¢ okres czasu. Jesli wstepnie ustawiony czas nie jest
odpowiedni dla prezentacji, wybierz Wyt., a projektor nie zostanie
automatycznie wytaczony w okreslonym okresie czasu.

3. Po zakonczeniu, nacisnij BACK, aby zapisa¢ zmiany i wyjsé.
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Ustalanie czasu wymiany lampy

Gdy kontrolka Lamp $wieci sie na czerwono lub na ekranie wyswietlany jest
komunikat wskazujacy, ze konieczne jest juz dokonanie wymiany lampy, nalezy
zamontowa¢ nowg lampe, badz skontaktowac sie ze sprzedawca. Przestarzata
lampa moze powodowaé nieprawidtowe dziatanie projektora, a w niektorych
przypadkach lampa moze nawet wybuchnac.

Przejdz do http://www.benq.com w celu uzyskania informacji o zastepczej lampie.

& Kontrolka lampy i kontrolka ostrzezenia o temperaturze swieca, jesli lampa staje sie zbyt
goraca. Szczegotowe informacje znajduja sie w czesci ,,Kontrolki” na stronie 65.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze, ktdre wyswietlane sg w przypadku lampy,
beda przypominaé o koniecznosci wymiany lampy.

(3 Te komunikaty ostrzegawcze podane sa tylko w celach informacyjnych. Nalezy wykonaé
wszystkie polecenia wyswietlane na ekranie, aby przygotowac lampe i dokona¢ jej wymiany.

Stan Komunikat

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia
optymalnego dziatania urzadzenia. Przy
normalnym dziataniu projektora z
wybranym trybem Ekonomiczny (Patrz
,Wyliczanie czasu pracy lampy” na stronie
60), mozna go nadal uzywac, az do
momentu wyswietlenia ostrzezenia o
potrzebie uzycia nastepnej lampy.

Nacisnij przycisk OK, aby odrzuci¢
komunikat.

Stanowczo zaleca sie natychmiastowg
wymiane lampy. Lampa jest materiatem
eksploatacyjnym. Jaskrawos$¢ lampy obniza
sie wraz z uptywem czasu jej uzytkowania.
Jest to typowy objaw w przypadku lampy.
Lampe mozna wymienia¢ za kazdym
razem, kiedy widoczne bedzie znaczace
obnizenie sie poziomu jaskrawosci.

Nacisnij przycisk OK, aby odrzuci¢
komunikat.

Lampe NALEZY wymieni¢ przed
rozpoczeciem typowej eksploataciji
projektora.

Nacisnij przycisk OK, aby odrzuci¢
komunikat.

Lampa wkrétce do wymian;

(=g Wyéwietlan_e w powyzszych komunikatach znaki ,XXXX” sg liczbami, ktére dla kazdego
modelu s3 inne.
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Wymiana lampy

& W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do goéry,
upewnij sie, ze pod gniazdem lampy nie przebywaja zadne osoby, aby uniknaé mozliwych
obrazen lub uszkodzen oczu spowodowanych pottuczonym szkiem lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym, nalezy wytaczac projektor i
odtaczaé przewod zasilajacy przed kazdorazowa wymiang lampy.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, nalezy odczeka¢ co najmniej 45 minut na
catkowicie schlodzenie sie projektora przez wymiang lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci projektora,
nalezy zachowa¢ ostroznos¢ podczas wyjmowania ostrych kawatkéw szkla, na jakie
rozleciata sie lampa.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia sie jakosci obrazu w wyniku
dotkniecia obiektywu, nie nalezy dotykac pustej oprawy lampy po wyjeciu lampy.

¢ Talampa zawiera rte¢. Nalezy zapozna¢ si¢ z obowigzujacymi przepisami prawa
dotyczacymi postepowania z niebezpiecznymi odpadami, aby wykona¢ utylizacje lampy w
prawidtowy sposob.

* Aby zapewni¢ optymalne dziatanie projektora, zalecany jest zakup wytacznie lamp do
projektora firmy BenQ.

¢ Obstuga peknietych lamp wymaga zapewnienia odpowiedniej wentylacji. Zalecane jest
korzystanie z masek oddechowych, okularéw lub gogli ochronnych albo ostony twarzy
oraz zalozenie odziezy ochronnej, takiej jak rekawice.

1. Wytacz projektor i odtgcz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest goraca,
odczekaj okoto 45 minut w celu schiodzenia sie lampy, aby uniknaé
poparzenia ciata.

2. Poluzuj niewypadajaca srube z
projektora.

3.  Odtacz pokrywe wneki lampy, jak
pokazano na ilustracji.

4. Rozitgcz ztacze lampy.
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5.  Poluzuj niewypadajace $ruby
mocujgce lampe.

& «  Nie wolno wiaczaé zasilania, gdy zdjeta jest
ostona lampy.

* Nie nalezy wkitada¢ palcow pomiedzy lampe
a projektor. Ostre krawedzie wewnatrz
projektora moga doprowadzi¢ do obrazen
ciata.

6. Podnies$ uchwyt w taki sposob, aby
znalazt sie on w pozycji pionowe;j.
Uzyj uchwytu, aby wolno wysung¢
lampe z projektora.
& ¢ Zbyt szybkie wysunigcie moze spowodowac
pekniecie lampy i rozprys$niecie sie
kawatkow szkla wewnatrz projektora.

* Nie wolno umieszczaé¢ lampy w miejscach,
gdzie jest ona narazona na zachlapanie
woda, w miejscach niedostepnych dla dzieci
lub w poblizu materiatow tatwopalnych.

* Nie wolno wktadac¢ rak do wnetrza projektora
po wyjeciu lampy. W przypadku dotknigcie
czesci optycznych, ktére znajdujq sie
wewnatrz projektora, moze dojs¢ do
pogorszenia jakosci kolorow i
znieksztatcenie wyswietlanych obrazow.

7. Wibz nowg lampe do komory lampy i
upewnij sie, ze jest ona prawidtowo
umiejscowiona w projektorze.

* Upewnij sie, ze zlagcza sg rowno

rozmieszczone.

* Jezeli poczujesz opor, unies lampe i
ponownie sprébuj zamocowac lampe.

8. Podiacz ztgcze lampy i umies¢ jak na
rysunku.
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& Ztacze lampy musi zosta¢ zainstalowane jako

zagtebione w podstawie ztacza, jak pokazano na \/ @
rysunku ponizej. Szczelina miedzy ztaczem
lampy a podstawg ztgcza spowoduje
uszkodzenie projektora. Ponizsze rysunki
pokazuja prawidtowg i nieprawidtowg instalacje
zlacza lampy.

Szczelina
Prawidtowo Nieprawidtowo

9.  Dokrec srubki, ktére mocujg lampe w
projektorze.

10. Upewnij sie, ze uchwyt jest catkowicie
schowany i wtasciwie
unieruchomiony.

& ¢ Poluzowana srubka moze spowodowac
wykonanie potaczenia w sposéb

nieprawidlowy i w rezultacie doprowadzi¢ do
wadliwego dziatanie urzadzenia.

* Nie nalezy zbyt mocno dokrecac tej srubki.
11.  Zatéz pokrywe wneki lampy na
projektor i dokre¢ srube mocujaca.

12. Ponownie uruchom projektor.
& Nie wolno wiacza¢ zasilania, gdy zdjeta jest ostona lampy.

Zerowanie licznika lampy
13. Po wyswietleniu logo uruchamiania, lampe nalezy wyzerowac¢ przez menu

OSD.

* W menu OSD Zaawans., przejdz do KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa
> Resetuj licznik lampy i wybierz Resetu;.

* W menu OSD Podstawowa, jesli do projektora nie jest podtgczony zaden
sygnal, przejdz do Resetuj licznik lampy i wybierz Resetuj; jesli s
podtgczone sygnaty, przejdz do Ustaw. > Resetuj licznik lampy i wybierz
Resetuj.

& Nie nalezy resetowac licznika lampy, gdy lampa nie jest nowa lub wymieniona, poniewaz
mogtoby to spowodowa¢ uszkodzenie lampy.

Pojawi sie komunikat ,,Reset zakonczony”, powiadamiajac o zresetowaniu
czasu lampy do "0".
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Kontrolki
Lampka

Zasilanie Temperatura Lampa Status i opis

Dziatanie w przypadku zasilenia

Pomaranczowy |Wyt. Wyt Tryb gotowosci

I\I!lgajqca na Wyt. Wyt. Uruchamianie

zielono

Zielony Wyt Wyt Normalna praca

Mlgajqce’z na Wiyt. Wyt. Trwa chtodzenie projektora.
pomaranczowo

Dziatanie w przypadku lampy

Migajaca na s
Wyt Wyt. pomarafczowo Nie swieci zapton lampy.
1. Nalezy odczekac 90 sekund, aby
Wyt. Wyt. Czerwony nastgpito schtodzenie projektora. Lub

2. Nalezy skontaktowac sig ze
sprzedawcg w celu uzyskania pomocy.

Dziatanie w przypadku temperatury

Czerwony Czerwony Wyt. Projektor wytaczyt sie
Czerwony Migajaca na Wy, au'tornatycznie. Przy
czerwono prébie ponownego
Nie dziatajg uruchamiania projektora
wentylatory. zostanie on wytgczony.
Czerwony Zielony Wyt Nalezy skontaktowac
sie ze sprzedawca w
celu uzyskania pomocy.

Btad temperatury 1 (przekroczenie limitu

Zielony Czerwony Wyt temperatury).
Zielony Migajaca na Wyt. Blad.przerwy w obwodzie sensora
czerwono termicznego 1.
Zielony Zielony Wyt Btad zwarcia sensora termicznego 1.
. Migajaca na . .
Zielony zielono Wyt Btad potaczenia termicznego IC #1 12C.
Zielony Czerwony Czerwony Btad wylaczenia termicznego.
Zdarzenia systemowe
Zielony Wyt. Czerwony Projektor wytaczyt sie automatycznie.
Migajaca na Przy prébie ponownego uruchamiania
Wyt Wyt. h . .
czerwono projektora zostanie on wytaczony. Nalezy
Czerwony Wyt. Czerwony skontakt_owac sie ze sprzedawca w celu
uzyskania pomocy.
Otwarte drzwi lampy. Sprawdz, czy sg
Wyt. Zielony Czerwony otwarte lub nieprawidtowo zamknigte
drzwi lampy.
Zielony Wyt Pomaranczowy |Wyczerpanie zywotnosci lampy.
Migajaca na Migajaca na Migajaca na Pobieranie.
czerwono czerwono czerwono
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Rozwigzywanie problemoéw
technicznych

Nie mozna
wigczy¢
projektora.

Brak pradu w przewodzie
zasilajacym.

Podtacz jeden koniec przewodu
zasilajgcego do gniazda zasilania w
projektorze, a drugi koniec do
gniazda elektrycznego. Jesli gniazdo
elektryczne wyposazone jest w
przetacznik, upewnij sie, ze jest on
wiaczony.

Préba ponownego wigczenia
projektora podczas procesu
chtodzenia.

Odczekaj, az proces chtodzenia
zostanie zakonczony.

Nieprawidtowo zamocowana
pokrywa lampy.

Zamocuj prawidtowo pokrywe lampy.

Brak obrazu.

Zrédto obrazu nie jest wiaczone lub
jest podigczone nieprawidiowo.

Wiacz zrédto obrazu i sprawdz, czy
przewdéd doprowadzania sygnatu jest
podtgczony prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo
podtaczony do urzadzenia sygnatu
wejsciowego.

Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz prawidtowy sygnat
wejsciowy za pomocg przycisku
SOURCE na projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania.

Niestabilny obraz.

Kable potaczenia nie sg prawidtiowo
podtaczone do projektora lub do
zrodta sygnatu.

Podtacz prawidtowo kable do
odpowiednich ztgczy.

Obraz jest
rozmazany.

Ostros¢ obiektywu projekcyjnego jest
ustawiona nieprawidtowo.

Wyreguluj ostro$¢ obiektywu za
pomoca pierscienia ostrosci.

Projektor i ekran nie sg ustawione
prawidtowo wzgledem siebie.

Dopasuj kat oraz kierunek projekciji i
w razie potrzeby wysokosé
ustawienia urzadzenia.

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Zdejmij pokrywe obiektywu.

Nie dziata pilot.

Wyczerpana bateria.

Wymien baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem
znajduje sie jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Uzytkownik jest za bardzo oddalony
od projektora.

Stan w odlegtosci do 7 metréw (23
stép) od projektora.

Nieprawidtowe
wyswietlanie tresci
3D.

Roztadowana bateria okularéw 3D.

Nataduj okulary 3D.

Nieprawidtowe ustawienia menu 3D.

Wykonaj prawidtowo ustawienia w
menu 3D.

Ptyta Blu-ray nie jest w formacie 3D.

Uzyj ptyte Blu-ray 3D i sprébuj
ponownie.

Nieprawidtowo wybrany sygnat
wejscia.

Wybierz prawidtowe zrodto
przyciskiem SOURCE na projektorze
lub na pilocie.
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Dane techniczne
Specyfikacje projektora

(3 Wszystkie parametry techniczne moga ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

Parametry optyczne Sterowanie
Rozdzielczos¢ uUsSB
1080p Typ Mini B
Uktad wyswietlania Port szeregowy RS-232
System Single-chip DLP™ 9 pinowe x 1
Ogniskowa obiektywu/Numer Odbiornik podczerwieni x 2
F =2,59 to 2,87, f = 16,88 do 21,88
mm Ztacza wejscia
Lampa Wejécie komputerowe
Lampa 210W Wejécie RGB
15-pinowe D-Sub (zenskie) x 1
Parametry elektryczne Wejscie sygnatu wideo
Zasilanie VIDEO
Prad zmienny 100-240V, 3,0A Gniazdo RCA x 1
50/60 Hz (automatyczna) Wejscie sygnatu SD/HDTV
Pobdr mocy Analogowy - Component
300W (Maks.); < 0,5W D-Sub 15-pinowe
(Oczekiwanie) (zenskie)
Cyfrowe - HDMI1 x 1
Parametry mechaniczne o HDMI2/MHL x 1
Ciezar Wejsclle ;ygna#g audio
5,83 funta (2,65 kg) Wejscie audio
Gniazdo audio PC x 1
Ztacza wyjscia Gniazdo audio RCA (L/R) x 1
Gtosnik L. B
(Mono) 10 Wat (miedzyszczytowa) Wymagania srodowiskowe
Wyjscie sygnatu audio Temperatura robocza. .
Gniazdo audio PC x 1 0°C - 40°C na poziomie morza
USB Robocza wilgotno$¢ wzgledna
Typ A 1,5A 10%-90% (bez kondensacji)
Wysokos$¢ pracy n.p.m.
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500 — 3000 m przy 0°C — 30°C (z
witgczonym trybem duzej
wysokosci)
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Wymiary

346,24 mm (szer.) x 101,70 mm (wys.)x 214,81 mm (dt.)

I,
214,81 i
S
BenQ
Montaz na suficie
+60,00++——136,00 —>
*Sruby do montazu na suficie:
M4 (Maks. L=25, Min. L=20)
5379 ¢ TP
577,7 ) i i
631,7 ¢
o]
o

Jednostka: mm
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Tabela czestotliwosci synchronizacji
Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia

PC
Czestotliwos¢|Czestotliwos¢ Zeaar Ramka 3D o 3D
Rozdzielczos¢ Tryb odswiezania | pozioma (Mgz) sekwen. bottorﬁ Obok
(Hz) (kHz) 3D siebie
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 © © ©
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x600 [""gyGA 85 85,061 53,674 | 56,250
SVGA_120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000 @©
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA 70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x768 ™ yGA 85 84,997 68,667 | 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,500 @©
migania)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,000 67,500 108,000
1024 x 576 | 1oKtowanieNB | 15 35,820 | 46,996
BenQ
1024 x 600 | 1oKtowanieNB | o) oo 41467 |51.419
BenQ
1280 x 720 |1280x 720_60| 60,000 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,500 © © ©
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 © © ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 | WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Zmniejszenie 119,909 101,563 (146,250 ©
migania)
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Czestotliwos¢|Czestotliwosc Ramka 3D
. 2 AR . Zegar 3D top
Rozdzielczos¢ Tryb ods$wiezania | pozioma (MHz) sekwen. bottom Obok
(Hz) (kHz) 3D siebie
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 |157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 © ©
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 @© @©
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050 | SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 @© @©
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 [162,000 @© @©
1680 x 1050 (1680 x 1050_60| 59,954 65,290 (146,250
640 x
480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x
624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x
768@75Hz MAC19 74,930 60,241 80,000
1152 x
870@75Hz MAC21 75,060 68,680 {100,000

(3 Wyswietlanie taktowania 3D zalezy od pliku EDID i karty graficznej VGA. Mozliwe jest, ze
uzytkownik nie bedzie moégt wybraé powyzszego taktowania 3D na karcie graficznej VGA.
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Obstugiwane taktowania dla wejscia Component-YPbPr

. | Crestotiiwos¢ | Czestotliwosé | Crestotiwose | 2mka
Taktowanie | Rozdzielczo$¢ pozioma (KHz) | pionowa (Hz) | zegara (MHz) sel;vlvaen.
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,50 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27,00 ©
576i 720 x 576 15,63 50,00 13,50
576p 720 x 576 31,25 50,00 27,00
720/50p 1280 x 720 37,50 50,00 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 ©
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50,00 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60,00 74,25
1080/24p 1920 x 1080 27,00 24,00 74,25
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25,00 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30,00 74,25
1080/50p 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50
1080/60p 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50
Obstugiwane taktowanie dla wejscia Video
Tryb wideo ngstotliwoéé C_zestotliwoé(: Czes'totli.woéé Ramka sekwen.
pozioma (KHz) pionowa (Hz) podnosnej (MHz) 3D
NTSC 15,73 60 3,58 ©
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 |ub 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
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Obstugiwane taktowanie dla wejscia HDMI (HDCP)

Czestotliwos¢|Czestotliwose Zeqar Ramka 3D to 3D
Rozdzielczosc| Tryb odswiezania | pozioma (Maz) sekwen. bottorﬁ Obok
(Hz) (kHz) 3D siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 | 720 x400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 © © ©
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x 600 "syGA 85 85,061 53,674 | 56,250
SVGA_120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000 ©
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 ©) ©) ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 "y G g5 84,997 68,667 | 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,500 ©
migania)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,000 67,500 108,000
BenQ
1024 x 576 | |aKtowanie | g4 44 35820 | 46,996
komputera
notebook
BenQ
1024 x 600 | |Ktowanie 64,995 41,467 | 51,419
komputera
notebook
1280 x 720 1280 x720_60| 60,000 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,500 © © ©
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 ©) ©) ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 | WXGA_85 84,880 71,554 | 122,500
WXGA_120
(Zmniejszenie 119,909 101,563 146,250 ©
migania)
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Czestotliwos¢|Czestotliwosc Ramka 3D
Rozdzielczosc| Tryb odswiezania | pozioma (zl\jai; sekwen. Sc?tttc;)rﬁ Obok
(Hz) (kHz) 3D siebie
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024 | SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 © ©
1280 x 960
1280 x 960_85| 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 © @©
1440 x 900 | WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050 | SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 © ©
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 © ©
1680 x 1050 (1680 x 1050_60| 59,954 65,290 146,250 © ©
48(?&06)7(Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
6248(;27)5(Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
7623(2@2,§;Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
87101@535)(HZ MAC21 75,060 68,680 100,000
10;3(;063Hz 1920 x 1080_60, 60,000 67,500 148,500
1920 x 1920 x_1_200_60
1200@60Hz (Zmniejszone 59,950 74,038 154,000 © ©

miganie)

(3 Wyswietlanie taktowania zalezy od pliku EDID i ograniczen karty graficznej VGA. Mozliwe jest,
ze uzytkownik nie bedzie mogt wybraé powyzszego taktowania na karcie graficznej VGA.
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Obstugiwane taktowanie dla wejscia HDMI Video

Takr:?(:va- Rozdzielczosé ngztzci)ct)lxv;)éé C;QstotliwoééCzqstotl iwos¢é szakvn\:zz. Pakowanie 3D top Oil:c))k
(KHz) pionowa (Hz)zegara (MHz) 3D ramek 3D |bottom siebie
480i 720 21184040) x 15,73 59,94 27,00 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27,00 ©
576i 720 (1440) x 15,63 50,00 27,00
576
576p 720 x 576 31,25 50,00 27,00
720/50p| 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 © © ©
720/60p| 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 © © © ©
1080/24p 1920 x 1080 27,00 24,00 74,25 © © ©
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25,00 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30,00 74,25
1080/50i| 1920 x 1080 28,13 50,00 74,25 ©)
1080/60i| 1920 x 1080 33,75 60,00 74,25 ©
1080/50p 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 © ©
1080/60p 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 © @)
Obstugiwane taktowanie dla wejscia MHL
Taktowanie Rozdzielczos¢ ‘;ZZ?OS;?;“ZVKOSS) gi;isc:\?vtgvzl?lic): (z:ezg;%as::u(il\vméz?
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27,00
480p 720 x 480 31,47 59,94 27,00
576i 720 (1440) x 576 15,63 50,00 27,00
576p 720 x 576 31,25 50,00 27,00
720/50p 1280 x 720 37,50 50,00 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60,00 74,25
1080/24p 1920 x 1080 27,00 24,00 74,25
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25,00 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50,00 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60,00 74,25
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Informacje o gwarancji i prawach
autorskich

Ograniczona gwarancja

Firma BenQ udziela gwaranciji, ze produkt ten pozbawiony jest jakichkolwiek wad
materiatowych i wad wykonania w przypadku normalnego uzytkowania i
przechowywania.

W przypadku wystepowania z roszczeniami gwarancyjnymi wymagane bedzie
poswiadczenie daty zakupu. Jesli w okresie gwarancyjnym okaze sie, ze produkt
ten jest wadliwy, firma BenQ zobowigzana jest tylko do wymiany uszkodzonych
czesci (wliczajac robocizne), co stanowi wytgczne zadoséuczynienie dla
uzytkownika. Aby uzyska¢ Swiadczenia gwarancyjne, nalezy o wszelkich
uszkodzeniach niezwiocznie powiadomi¢ sprzedawce, u ktérego produkt zostat
zakupiony.

Wazne: Powyzsza gwarancja nie ma zastosowania, jesli klient uzytkuje urzgdzenia
niezgodnie z pisemnymi zaleceniami firmy BenQ. W szczegdlnosci nalezy
zapewni¢, aby wilgotnos¢ otoczenia miescita sie w zakresie od 10% do 85%,
temperatura wynosita od 5°C do 28°C, wysokos¢ n.p.m. byta ponizej 4 920 stop.
Nalezy takze unika¢ uzytkowania projektora w pomieszczeniach zapylonych. Na
mocy niniejszej gwarancji uzytkownik nabywa szczegdlne prawa, natomiast inne
prawa uzytkownik moze uzyskac¢ zaleznie od przepiséw obowigzujacych w danym
kraju.

W celu uzyskania szczegétowych informacji nalezy odwiedzi¢ strone internetowg
www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Copyright 2011 by BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢
niniejszej publikacji nie moze by¢ kopiowana, przekazywana, przepisywana,
zapisywana w systemach wyszukiwania danych lub ttumaczona na inny jezyk lub
jezyk programowania, pod zadng postacia lub przy uzyciu jakichkolwiek srodkéw, w
sposob elektroniczny, mechaniczny, magnetyczny, optyczny, chemiczny, reczny
badz w jakikolwiek innym sposéb, bez wczesniejszego uzyskania pisemnej zgody
firmy BenQ Corporation.

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnych oswiadczen i nie udziela zadnych
gwarangcji, wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do tresci niniejszego
dokumentu, a w szczegdlnosci wytacza wszelkie gwarancje, gwarancje pokupnosci
i przydatnosci do okreslonego celu. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega
sobie prawo do dokonywania korekt niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu
do czasu zmian tresci w niej zawartych, bez obowigzku wczesniejszego
powiadamiania uzytkownika o dokonanych korektach i zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sa znakami towarowymi firmy Texas
Instruments. Pozostate prawa autorskie nalezg do ich prawowitych firm lub
organizaciji.

Patenty

W celu uzyskania szczegétowych informacji o patentach dotyczacych projektora
BenQ przejdz do http://patmarking.benqg.com/.
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