E13863

RUL
SHWIFT ULED PLUSWLD



Wydanie pierwsze
Sierpien 2023

Copyright © 2023 ASUSTeK COMPUTER INC. Wszelkie prawa zastrzezone.

Zadnej z cze$ci tego podrecznika, wigcznie z opisem produktéw i oprogramowania, nie mozna powielag,
przenosi¢, przetwarzaé, przechowywac w systemie odzyskiwania danych lub ttumaczy¢ na inne jezyki, w
jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek sposdb, za wyjatkiem wykonywania kopii zapasowej dokumentacii

otrzymanej od dostawcy, bez wyraznego, pisemnego pozwolenia ASUSTeK COMPUTER INC. (“ASUS”).

Gwarancja na produkt lub ustuga gwarancyjna nie zostanie wydtuzona, jesli: (1) produkt byt naprawiany,
modyfikowany lub zmieniany, jesli wykonane naprawy, modyfikacje lub zmiany zostaty wykonane bez
pisemnej autoryzacji ASUS; lub, gdy (2) zostata uszkodzona lub usunigta etykieta z numerem seryjnym.

ASUS UDOSTEPNIA TEN PODRECZNIK W STANIE ,JAKI JEST”, BEZ UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK
GWARANCJI, ZAROWNO WYRAZNYCH JAK | DOMNIEMANYCH, WEACZNIE, ALE NIE TYLKO

Z DOMNIEMANYMI GWARANCJAMI LUB WARUNKAMI PRZYDATNOSCI HANDLOWEJ LUB
DOPASOWANIA DO OKRESLONEGO CELU. W ZADNYM PRZYPADKU FIRMAASUS, JEJ
DYREKTORZY, KIEROWNICY, PRACOWNICY LUB AGENCI NIE BEDA ODPOWIADAC ZA
JAKIEKOLWIEK NIEBEZPOSREDNIE, SPECJALNE, PRZYPADKOWE LUB KONSEKWENTNE

SZKODY (WLACZNIE Z UTRATA ZYSKOW, TRANSAKCJI BIZNESOWYCH, UTRATA MOZLIWOSCI
KORZYSTANIA LUB UTRATA DANYCH, PRZERWAMI W PROWADZENIU DZIALALNOSCI ITP.) NAWET,
JESLI FIRMA ASUS UPRZEDZALA O MOZLIWOSCI ZAISTNIENIA TAKICH SZKOD, W WYNIKU
JAKICHKOLWIEK DEFEKTOW LUB BLEDOW W NINIEJSZYM PODRECZNIKU LUB PRODUKCIE.

SPECYFIKACJE | INFORMACJE ZNAJDUJACE SIE W TYM PODRECZNIKU, SLUZA WYLACZNIE
CELOM INFORMACYJNYM | MOGA ZOSTAC ZMIENIONE W DOWOLNYM CZASIE, BEZ
POWIADOMIENIA, DLATEGO TEZ, NIE MOGA BYC INTERPRETOWANE JAKO WIAZACE FIRME ASUS
DO ODPOWIEDZIALNOSCI. ASUS NIE ODPOWIADA ZA JAKIEKOLWIEK BLEDY | NIEDOKLADNOSCI,
KTORE MOGA WYSTAPIC W TYM PODRECZNIKU, WLACZNIE Z OPISANYMI W NIM PRODUKTAMI |
OPROGRAMOWANIEM.

Nazwy produktéw i firm pojawiajace sie w tym podreczniku moga, ale nie musza, by¢ zastrzezonymi
znakami towarowymi lub prawami autorskimi ich odpowiednich wiascicieli i uzywane sg wytgcznie w celu
identyfikacji lub wyjasnienia z korzy$cig dla ich wtascicieli i bez naruszania ich praw.



Spis tresci

L1 T N iv

Informacje dotyczace bezpieCzenstwa ... v

Dbanie i CZYSZCZeNIe .......cuieemmiismsinnssses s ————- vi

Ustuga odbioru zuzytego SPrzetu .........cueesesmsmsesesssmsssesssmsssesssssssssesssssesens vii

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu

1.1 Witamy! ... —————— 11

1.2 Zawarto$C OPaKOWANIA. .....cocveueremeeresmsssesesssesesesesesesesesessseseseseses 1-1

1.3 Wprowadzenie do MONItora........coucvermmmsmsmssssmssessssnsssssssssssnnens 1-2
1.31 WiIdOK Z Przodu ......cceeevveerceiireccnesec e 1-2
1.32  WIdOK Z tY U .o 1-3
1.3.3  Funkcja GamePIUS. ........ccueiiiiiiiiiiceeeee e 1-4
1.34 Funkcja GameVisual...........ccccovivevieeieicisceseece e 1-6

Rozdziat 2: Ustawienia

21 Zaktadanie WSPOrnika.......c.cusesmismsssmnmssessss 241

2.2 Prowadzenie kabli..........c.ccoummnmimnnsmnnnnesn. 2-2

2.3 Odtaczanie wspornika (do montazu Sciennego VESA)............. 2-2

24 Podtgczanie Kabli.........cccoierinmncsmissnssssesssssssssssssssssssssssssnns

25 Wtaczanie monitora

2.6 Regulacja monitora

Rozdziat 3: Ogodlne instrukcje

3.1 Menu OSD (Menu eKranOWe) .......cumumessssssssssssssssssssssssssssssssssnas
3.141 Jak zmieni¢ konfiguracje
3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD .........ccevrirererrreneririenes 3-2

3.2 LT =TT (1€ T

3.3 Wymiary zewnetrzne

34 Rozwigzywanie probleméw (FAQ)

3.5 Lista obstugiwanego taktowania..........ccuvcvermsncsnsnsssesnssssnnnans




Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujacych dwdch warunkow:

e Urzadzenie to nie moze powodowaé zadnych szkodliwych zaktocen i

e Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
witgcznie z zaktbéceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktdre okreslity, ze spetnia

ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czgs¢ 15

przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia

witasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami urzadzen w

instalacji domowej. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje, moze emitowac

energige czestotliwosci radiowej, zaktocajgce komunikacje radiowa, jesli

nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami

producenta. Jednakze, nie mozna zagwarantowac, ze zaktdcenia nie

wystagpig w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie wptywa na jakos$¢

odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wytaczenie

i wigczenie urzgdzen, uzytkownik powinien sprébowa¢ samodzielnie

usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej nastepujacych

czynnosci:

e Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.

e Zwiekszenie odstgpu miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

e Podtaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z ré6znych
obwodoéw.

e Skonsultowanie si¢ z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

) Do potaczenia monitora z karta graficzng wymagane jest stosowanie kabli
i ekranowanych w celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC. Zmiany lub
modyfikacje wykonane bez wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za
zgodno$¢ moga pozbawi¢ uzytkownika prawa do uzywania tego urzadzenia.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktocen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003.
To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepis6w dotyczacych urzadzen wywotujacych zakiécenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed wykonaniem ustawien monitora nalezy uwaznie przeczytac catg,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pradem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie
kable sg prawidtowo podtaczone oraz, czy nie sg uszkodzone. Po wykryciu
jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak najszybciej skontaktowac sie z
dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do wentylaciji.
Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy umieszczaé tego
produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrédtem ciepta, dopdki nie zostanie
zapewniona prawidfowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze zrddta zasilania wskazanego na
etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci domowej nalezy
skontaktowac sie z dostawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.
Nalezy uzywac¢ wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigzac listw zasilajgcych lub przedtuzaczy. Przecigzenie
moze spowodowac porazenie pragdem elektrycznym.

Nalezy unikaé kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzadzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczy¢. Monitora
nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami
atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to
monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewagé ptyndw.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100-240V.

W przypadku wystapienia problemoéw technicznych z monitorem nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub ze
sprzedawca.



Regulacja gtosnosci oraz korekta innych ustawien niz pozycja centralna,
moze zwigkszy¢ napiecie wyjsciowe stuchawek dousznych/nagtownych,
a przez to poziom cisnienia akustycznego dzwieku.

zawierajgce rte¢) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami komunalnymi. Nalezy
zapozna¢ sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi usuwania produktow
elektronicznych.

Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci oznacza,
ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie pastylkowe
|

AEEE yo6netmeligine uygundur

Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odfgczenie kabli i przewodu
zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy stosowac wtasciwe
techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub przenoszenia nalezy
chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy podnosi¢ monitora za wspornik
lub za przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilajgcy. Oczysé
powierzchnie monitora pozbawiong luznych wtdkien, nie szorstkg
szmatka. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usung¢ szmatka
zwilzong w tagodnym $rodku do czyszczenia.

Nalezy unikac srodkéw czyszczagcych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Nalezy uzywac srodek czyszczacy przeznaczony do czyszczenia ekranow
LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwac srodkiem czyszczacym bezposrednio
ekranu, poniewaz moze on dostacé sie do wnetrza monitora i spowodowac
porazenie pradem elektrycznym.

Nastepujace objawy sg normalne podczas dziatania monitora:

vi

Ze wzgledu na nature Swiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac¢. Wytgcz przetgcznik zasilania i witgcz go
ponownie, aby upewni¢ sie, ze miganie znikneto.

W zaleznos$ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystgpi¢ lekkie zroznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie si¢ poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.
Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie migac albo gdy nie mozna dtuzej
pracowac nalezy skontaktowac sie z dostawca lub punktem serwisowym.
Nie nalezy naprawiac¢ wyswietlacza samodzielnie!



Konwencje stosowane w tym podreczniku
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OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen
podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegajgca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje pomocne w
dokonczeniu zadania.

Gdzie mozna znalez¢ wiecej informaciji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrédta.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS zawierajg zaktualizowane informacje
dotyczace sprzetu i oprogramowania firmy ASUS. Sprawdz http://
www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
W opakowaniu urzgdzenia moze znajdowac sie opcjonalna
dokumentacja, dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg czesci
standardowego opakowania.

3. Informacje o miganiu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementdw jak réwniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegotowe informacije dotyczace recyklingu w réznych regionach
znajduja sie pod adresem http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

™ Przyjete znaki towarowe HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, nazwa handlowa HDMI i logo HDMI sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE Licensing Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych

krajach.

vii



1-1

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie tego monitora gamingowego OLED firmy
ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor OLED ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwigkszajgce doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujgce elementy:

SRS

Monitor OLED

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

1x Przewdd zasilajgcy

1x kabel HDMI Ultra-High Speed
1x kabel DisplayPort

1x kabel USB 3.2

1x kabel Type-C

1x zestaw do montazu na scianie ROG
Woreczek ROG

Naklejka ROG

Raport testu kalibracji kolorow

R Jesli ktérekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich

brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3 Wprowadzenie do monitora
1.31 Widok z przodu
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1. X Przycisk Zamknij:
J Opuszczanie menu OSD.
o Witacz menu OSD, gdy monitor przejdzie do trybu gotowosci lub
wyswietli komunikat "BRAK SYGNALU".
2. 4§> Przyciski sterowania.
o Witaczanie menu OSD. Uaktywnianie wybranej pozycji OSD.

. Zmniejszanie/zwigkszanie wartosci lub przesuwanie
zaznaczenia w gore/w dot/w lewo/w prawo.

3. O Przycisk zasilania: Wigczanie/wytgczanie monitora.

Monitor gamingowy OLED ROG Swift PG49WCD
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1.3.2 Widok z tytu
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Porty USB2.0 pobierania danych: Te porty stuzg do potgczenia z
urzadzeniami USB 2.0, takimi jak klawiatura/mysz USB, naped flash
USB, itd.

Gniazdo wejscia pradu zmiennego: To gniazdo stuzy do
podtaczenia przewodu zasilajgcego.

Port HDMI: Ten port stuzy do pofaczenia z urzgdzeniem zgodnym z
HDMI HDMI V2.1.

DisplayPort: Ten port stuzy do potgczenia z urzagdzeniem zgodnym z
DisplayPort.

Port USB type-C. Ten port stuzy do potaczenia z kablem USB
type-C. Potaczenie obstuguje sygnat wideo (tryb DP Alt), power
delivery i transmisje danych.

% e Port oferuje maks. 20V/4,5A (wiacznie z 5V/3A,9V/3A,15V/3A,
~ 20V/4,5A). Port USB Type-C obstuguje power delivery i transmisje
danych. Podtgczenie kabla USB Type-C do to Type-A, udostepnia w
monitorze tylko porty USB Type-A (pobieranie danych).
*  Wyjasnienie: Podtaczone urzadzenia USB Type-C wymagaja obstugi
trybu DP Alt.

Port pobierania danych USB3.2 Gen 1: Gdy jest podtaczony port
przesytania danych. Potagczenie udostepnia port USB 3.2 monitora
oraz power delivery 5V/1,5A.

Gniazdo stuchawek: To gniazdo umozliwia podtgczenie stuchawek
(Impedancja: 32Q przy 1 kHz).

Port przesytania danych USB3.2 Gen 1: Ten port stuzy do
potaczenia z kablem USB przesytania danych. Potgczenie wigcza w
monitorze funkcje huba USB.

Port pobierania danych USB3.2 Gen 1: Gdy jest podtgczony port
przesytania danych. Potgczenie udostepnia port USB 3.2 monitora
oraz power delivery 5V/0,9A.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



10. Wyjscie SPDIF (Optyczne cyfrowe wyjscie audio): Ten port
wyjécia stuzy do potaczenia z urzadzeniem, ktére ma wejscie SPDIF.
11. Gniazdo blokady Kensington

1.3.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus dostarcza zestaw narzedzi oraz tworzy lepsze
Srodowisko gier dla uzytkownikéw podczas grania w r6znego rodzaju
gry. Naktadanie celownika z 6 roznymi opcjami celownika, pozwala na
wybdr najlepiej pasujacy do uzywanej gry. Dostepne sg takze timer
ekranowy i stoper, ktére mozna ustawi¢ w lewej czesci wyswietlacza,
dzigki czemu mozna sledzi¢ czas gry; a licznik FPS (liczba klatek na
sekunde), umozliwia uzyskanie informacji o ptynnosci uruchomionej gry.
Funkcja Snajper (dostgpna wytacznie po wytgczeniu HDR w uzywanym
urzadzeniu) jest dostosowywana dla graczy w grach typu FPS (first-
person shooter). Wybra¢ mozna kolejno wspétczynnik powiekszenia i typ
wyréwnania.

W celu uaktywnienia GamePlus:

1. Przesun przycisk <§> W prawo.

2. Przesun przycisk 4$> w gore/w dot, aby wybrac sposrdd réznych
funkgciji.

3. Naciénij przycisk <§> lub przesun przycisk <$> w prawo w celu
potwierdzenia wybranej funkciji i przesun przycisk <§> w goére/w dot,
przemieszczajac sie przez ustawienia. Przesun przycisk 4§> w lewo
w celu przejscia do tytu, wytgczenia lub wyjscia.

4. Podswietl wymagane ustawienie i nacisnij przycisk 4$> w celu jego
uaktywnienia.

Nacisnij przycisk X w celu wytgczenia.

Menu gtéwne GamePlus - Licznik GamePlus - Celownik

GamePlus FPS (celownik zmieni kolor
w zaleznosci od koloru
tta)

Celownik
B ———————rE

GamePlus Licznik FPS

Licznik FPS O wyt Dynamiczny celownik (Ge)

Celownik Liczba WYL,
Snajper Wykres stupkowy
Timer

Stoper

Wyréw. wyswiet.

Monitor gamingowy OLED ROG Swift PG49WCD 1-4
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GamePlus - Snajper

Snajper

WYL,

1.2x

1.2x

1.5x

1.5x

2.0x

2.0x

GamePlus - Timer

GamePlus - Stoper

GamePlus - Wyréwnanie obrazu wyswietlacza

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3.4

Funkcja GameVisual

Funkcja GameVisual pomaga w wygodnym wyborze sposrod réznych
trybdw obrazu.

W celu aktywacji GameVisual:

1. Przesun przycisk 4§> w gore.

2. Przesun przycisk nawigacji <§> w goére/w dot, aby wybra¢ wymagane
ustawienie.

Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybdr dla scenerii zdjeé
wyswietlanej z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™,.

Tryb wyscigow: Najlepszy wybodr do gier wyscigowych z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.
Tryb kinowy: Najlepszy wybdr do ogladania filméw z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.
Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybdr do gier strategicznych
w czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb FPS: Jest to najlepszy wybdr do gier typu First Person
Shooter (FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™,

Tryb kalibracji sSRGB: To najlepszy wybor do przegladania zdje¢
i grafiki z komputeréw PC.

Tryb MOBA: Jest to najlepszy wybdr do gier typu ,Multiplayer
Online Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii
inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb Uzytkownik: W menu Kolor mozna regulowac wiecej
elementdéw.

3. Nacisnij przycisk <§> w celu aktywacji ustawienia.

7

e W Trybie wyscigdw, uzytkownik nie moze konfigurowac funkcji 6-osiowe
nasycenie i VividPixel.

e W trybie sSRGB, uzytkownik nie moze konfigurowa¢ funkcji Temp. barwowa,
6-osiowe nasycenie i Kontrast. Przestrzen kolorow wyswietlacza bedzie
ograniczona do sRGB, a rozmiar ekranu nie spowoduje pogorszenia
jasnosci ekranu.
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2.1 Zakladanie wspornika

1.

Zatdz i przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajgc dostarczong
Srube.
Dopasuj i zamontuj wspornik (ramie) z tytu monitora.

Do umieszczenia monitora na stabilnej powierzchni w pozyciji
pionowej potrzebne sg dwie osoby.

Ostroznie wyjmij monitor z opakowania i styropianu opakowaniowego
EPS.

/ Podczas rozpakowywania nalezy unika¢ przechylania monitora do tytu lub
do przodu.

Umies$¢ monitor na stabilnej powierzchni w pozycji pionowe;.
Zdejmij plastikowa torbe ochronna.

Rozdziat 2: Ustawienia



2.2 Prowadzenie kabli

Kable mozna uporzadkowag, ukfadajac je w sposdb pokazany na ilustraciji
ponizej:

@R oe—1

2.3 Odiaczanie wspornika (do montazu
éciennego VESA)

Odfaczany wspornik tego monitora, jest przeznaczony do montazu na
$cianie w standardzie VESA.

1. Nacisnij przycisk zwolnienia, aby odtgczy¢ od monitora wspornik
(ramie).

2. Zdejmij wspornik. Nastepnie zainstaluj z tylu monitora wspornik do
montazu na $cianie.

% e Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupic¢
oddzielnie.
*  Nalezy uzywa¢ wytagcznie wspornikow do montazu na $cianie z certyfikatem
UL o minimalnej wadze/obcigzeniu 22,7kg (Rozmiar $rub: M4 x 10 mm).
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2.4 Podiaczanie kabli

Podfacz kable, zgodnie z nastgpujacymi instrukcjami:

]

amll]

[o]

W celu podtaczenia przewodu zasilajagcego:

a. Podtacz jeden koniec przewodu zasilajgcego do gniazda wejscia
pradu zmiennego monitora, a drugi koniec do gniazda zasilania.

W celu podtaczenia kabla DisplayPort/HDMI:

a. Podtacz jeden koniec kabla DisplayPort/HDMI do gniazda
DisplayPort/ HDMI monitora.

b. Podtacz drugi koniec kabla DisplayPort/HDMI do gniazda
DisplayPort/ HDMI komputera.

Rozdziat 2: Ustawienia




e Aby uzywaé porty USB type-A/B: Uzyj dostarczony kabel USB 3.2 i
podtacz koniec z mniejszym ztgczem (type-B) kabla USB przesyfania
danych do portu USB przesytania danych monitora, a koniec z
wigksza wtyczka (type-A) do portu USB 3.2 komputera. Upewnij sig,
ze w uzywanym komputerze jest zainstalowany najnowszy system
operacyjny Windows 10/Windows 11. Wigczy to dziatanie funkcji huba
USB monitora.

e Aby uzywaé port USB type-C:

a. Podtgcz jeden koniec kabla USB type-C do portu USB type-C
monitora.

b. Podtacz drugi koniec kabla USB type-C do portu USB type-C
swojego urzadzenia.

¢ Aby podtaczy¢ optyczny cyfrowy kabel audio S/PDIF: Podtacz
gtosnik do portu wyjscia SPDIF monitora.

¢ Uzywanie stuchawek: Podtgcz koniec z 3,5mm gniazdem audio do
gniazda stuchawek monitora.

e W celu uzycia portu USB 2.0 na dole do aktualizacji firmware:
Zapisz nowy firmware na dysku. Nastepnie podtgcz dysk do portu
pobierania danych monitora. Wykonaj instrukcje ekranowe w celu
aktualizacji firmware.

2.5 Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk (» na monitorze w celu wigczenia monitora.

Jezeli jest wigczona funkcja Wskaznik zasilania i wykryte zostato zrodto
wejscia, zaswieci dioda LED zasilania, wskazujac wtaczenie monitora.
Dioda LED zasilania nie zaswieci w Trybie oszcz. energii.
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2.6 Regulacja monitora

Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢

na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

Przytrzymaj wspornik, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

Kat nachylenia monitora mozna regulowac w zakresie -5° do 20° i
umozliwia to regulacje obrotu od lewej do prawej o 15°. Mozna takze
regulowacé wysoko$¢ monitora, w zakresie £100mm.

Rozdziat 2: Ustawienia



3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3141 Jak zmieni¢ konfiguracje

Uzyj przyciski sterowania na monitorze do poruszania si¢ w menu i
wykonywania regulacji.
REPLBLIC OF / RUG SWIFT PGYSNED GameVisual Zrédto wejscia

GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort WYL,
4 —

Variable Refresh Rate
GamePlus

GameVisual

Shadow Boost

Wybér wejécia

PIP/PBP

) Glosnosé 50 . X Exit

W celu poruszania sie w menu i wykonywania regulacji nalezy
wykonac¢ nastepujace czynnosci:

1. Nacisnij przycisk <§>, aby uaktywni¢ menu OSD.

2. Przesun przycisk 4§> w gore/w doét, aby przechodzi¢ pomiedzy
funkcjami. Podswietl wymagana funkcje i nacisnij przycisk 4§> w
celu jej uaktywnienia. Jesli wybrana funkcja ma osiada podmenu,
ponownie przesun przycisk <$> w gore/w dét w celu przechodzenia
pomiedzy funkcjami podmenu. Pod$wietl wymagana funkcje
podmenu i nacisnij przycisk 4$> lub przesun przycisk 4$> w celu jej
uaktywnienia.

3.  Przesun przycisk <§> w gore/w dot, aby zmienié ustawienia wybranej
funkcji.

4.  Aby wyjs¢ i zapisa¢ menu OSD, nacisnij przycisk X lub przesun
przycisk 4¢», az do zakonczenia wyswietlania menu OSD. W celu
dostosowania innych funkcji, powtérz czynnosci 1 do 3.
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3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD
1. Gry
Konfiguracja preferencji gier.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PGUSNED GameVisual Zrédio wejscia
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

- —

Variable Refresh Rate
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

Wybor wejscia

PIPIPBP

) Glosnosé 50 > Enter X Exit

*  Variable Refresh Rate (Wytacznie DisplayPort/HDMI):
Umozliwia obstuge zmiennej czestotliwosci odswiezania
przez zrédto grafiki z obstuga funkcji Zmienna czestotliwosc
ods$wiezania w oparciu o typowe szybkosci przesytania klatek,
dla zapewnienia efektywnego energetycznie, wirtualnie
pozbawionego drgan i opéznien obrazu wyswietlacza.

% *  Ta funkcja moze zosta¢ uaktywniona wytacznie w zakresie
- 48Hz~144Hz dla HDMI i DisplayPort.

e W celu uzyskania minimalnych wymagan dotyczacych
systemu PC i sterownika dla obstugiwanych GPU, nalezy sie
skontaktowa¢ z producentem GPU.

e Gdy funkcja Zmienna czestotliwo$¢ od$wiezania jest
wyszarzona, zmien Kontrole proporcji na 32:9. Zmienna
czestotliwos$¢ odswiezania nie jest obstugiwana w innych
ustawieniach.

*  GamePlus: Konfiguracja srodowiska gier. Sprawdz 1.3.3
Funkcja GamePlus w celu uzyskania szczeg6towych informacii.

e GameVisual: Wybor trybu obrazu. Sprawdz 1.3.4 Funkcja
GameVisual w celu uzyskania szczegdétowych informaciji.

. Shadow Boost: Regulacja krzywej gamma monitora w celu

wzbogacenia ciemnych tonacji obrazu, dzigki czemu tatwiej
dostrzec ciemne sceny i obiekty.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



2. Obraz
Konfiguracja ustawien obrazu.

REPUBLIC OF / RUG SHIFT PGUSWCD GameVisual Zrodio wejscia
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort
-

Jasnos¢
Jednolita jasnos¢

Kontrast

Kontrola proporcji

Filtr éwiatta nieb.
Wybér wejécia

PIP/PBP

) Glosnose 50 o Enter X Exit

e Jasnosé¢: Regulacja poziomu jasno$ci.

¢ Jednolita jasnosé: Po wigczeniu tej funkcji, system nie
wyreguluje maksymalnej jasnosci ekranu, gdy ekran bedzie
wyswietlany, przy innym rozmiarze ekranu.

o Kontrast: regulacja poziomu kontrastu.

¢ VividPixel: Poprawianie konturéw wys$wietlanego obrazu i
generowanie na ekranie wysokiej jakosci obrazéw.

. Ustawienie HDR: Ustawianie trybu HDR na ASUS Gaming

HDR, ASUS Cinema HDR lub HDR konsoli albo DisplayHDR

400 True Black. Jasnos¢ HDR mozna regulowac, po wigczeniu

funkcji Regulowana jasnos¢.

. Kontrola proporcji: Wybdr wspdtczynnika proporcji i regulacja
pozycji ekranu.
. Filtr Swiatta nieb.: Redukcja poziomu energii niebieskiego

Swiatta, emitowanego ze szkodliwego niebieskiego swiatta.

*  WYL.: Bez zmian.

* Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym mniej rozproszone
jest niebieskie swiatto. Gdy ustawienie Filtr Swiatta nieb.
zostanie uaktywnione, automatycznie zaimportowane
zostang ustawienia domysine pozycji Tryb wyscigéw. W
przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasnosc¢
moze by¢ konfigurowana przez uzytkownika. Poziom 4
jest ustawieniem optymalnym. Uzytkownik nie moze
konfigurowac funkcji Jasnosc¢.

/ Monitor wykorzystuje panel o niskim poziomie niebieskiego $wiatta
i jest zgodny z rozwigzaniem sprzetowym TUV Rheinland Low
Blue Light przy przywracaniu ustawien fabrycznych/trybie ustawien
domysInych (Jasnosc: 65%, Kontrast: 80%, CCT: 6500 K, Tryb
ustawien wstepnych: Tryb wyscigdw, Ustawienie zasilania: TAK).
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3.

/ Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac si¢ do
ponizszych zalecen:

¢ Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robié¢
przerwy. Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej
5 min) po okoto godzinie ciggtej pracy przed komputerem.
Kroétkie, ale czeste przerwy sg bardziej skuteczne niz jedna
dtuga przerwa.

¢ W celu zminimalizowania zmeczenia i sucho$ci oczu nalezy od
czasu do czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajgc wzrok na
obiektach znajdujacych sie daleko.

«  Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzag. Jesli zmeczenie oczu
bedzie sie utrzymywag, nalezy skonsultowaé sie z lekarzem.
Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gére i
w dét (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przekatnej.

¢ Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczyna
zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki zottej zwigzanego z
wiekiem (AMD). Filtr Swiatta niebieskiego redukuje o 70%
(maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie, umozliwiajgc unikniecie
syndromu widzenia komputerowego (CVS).

Kolor
Konfiguracja ustawien koloru obrazu.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PGUINCD GameVisual | Zrédio wejscia
GAMERS Tryb wyscigéw DisplayPort
- _____ oa—

Przestrzen kolorow

Temp. barwowa

Gamma

Wybor wejécia

PIP/PBP

) Glosnos¢ 50 " Enter X Exit

. Przestrzen kolorow: Wybor przestrzeni koloréw dla wyjscia
koloréw monitora.

*  Temp. barwowa: Wybdér wymaganej temperatury barwowej.

*  Szescioosiowe nasycenie: Regulacja nasycenia dla R, G, B,
C,M,Y.

. Gamma: Ustawianie trybu koloréw.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



4. Wybor wejscia
Wybierz wymagane zrddto wejscia i przetgcz pomigdzy wigczeniem
i wytaczeniem funkcji Automatyczne wykrywanie wejscia. Zrédto
wejscia monitora nie zostanie automatycznie przetaczone, gdy
funkcja Automatyczne wykrywanie wejscia jest wytaczona.

REPLUBLIC OF RUG SWIFT PGUINCD GameVisual Zrédio wejcia |
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Autom. wykr. wejscia

DisplayPort

=]

Wybor wejscia

PIPIPBP

) Glosnos¢ 50 o Enter X Exit

5. PIP/PBP

Konfiguracja ustawien dotyczgcych wielu obrazéw. Trybu PBP nie
mozna wigczy¢, gdy jest wiaczona funkcja Zmienne odswiezanie.

REPLUBLIC OF RUG SWIFT PGUIWED GameVisual | Zrédlo wejscia |
GAMERS Tryb wyscigéw DisplayPort WYL,
-  —

Tryb PIP/PBP

Wybor wejscia

=}

PIP/PBP

) Glosnos¢ 50 " Enter X Exit

e Tryb PIP/PBP: Wiaczanie funkcji PIP/PBP i wybdr rodzaju
podzielonego obrazu.

o Zrédto PIP/PBP: Wybor zrodta wejécia wideo dla okreslonego
podzielonego ekranu.

. Ustawienie koloru: Ustawianie trybu GameVisual dla
okreslonego podzielonego ekranu.

. Rozmiar PIP/PBP: Dostosowywanie rozmiaru wstawianego
okna.

% Ta opcja jest dostepna wytacznie dla trybu PIP.
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6. Efekt oswietlenia
Regulacja koloru RGB LED i wybdr innych efektow oswietlenia.

REPLBLIC OF RUG SHIFT PGUINCD GameVisual | Zrédio wejscia |
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPot

| Aura Sync
Efekt oswietl.

Aura RGB

MyFavorite

Ustawienia syst.

) Glosnos¢ 50 " Enter X Exit

e Aura Sync: Umozliwia wigczenie lub wytgczenie funkcji Aura
Sync, ktéra synchronizuje efekt Swiatta Aura RGB wsrod
wszystkich obstugiwanych urzadzen.

. Aura RGB: W tej funkcji mozna wybrac efekt Swiatta Aura
RGB dla monitora i zmieni¢ ustawienia efektu swiatta. Wybierz
“WYL.”, aby wytgczy¢ efekt Swiatta Aura RGB.

% Jesli funkcja Aura Sync jest WL., funkcja Aura RGB bedzie
niedostepna.

7. MyFavorite

Przypisywanie funkcji do przycisku skrotu, zapisywanie konfiguracji
biezgcego systemu lub przywracanie konfiguracji systemu.
REPLUBLIC OF ~ RUG SWIFT PGUSNED GameVisual | Zrédio wejscia |
w

GAMERS Tryb wyscigéy DisplayPort
— 0

Skrot >
Efekt oswietl

DAY

MyFavorite

Niestandardowe ustawienie )

Ustawienia syst.

) Glosnos¢ 50 o Enter X Exit

. Skrot: Przypisywanie funkcji do okreslonego przycisku skrotu.

. Niestandardowe ustawienie: Zataduj/Zapisz wszystkie
ustawienia w monitorze.
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8. Ustawienia systemu
Dostosowywanie konfiguracji systemu.

REPLBLIC OF /  RUG SWIFT PGYSNED GameVisual | Zrodlo wejscia
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort
e ——————

Jezyk >
Efekt oswietl.
Dzwiek
Ustawienia USB
MyFavorite
Wskaznik zasilania
Blokada zasilania
Ustawienia syst.
Blokada klawiszy

Ustawienie zasilania

Ustawienia OSD

) Glognosé 50 o Enter X Exit

e Jezyk: wybor jezyka menu OSD.
. Dzwiek: Konfiguracja ustawien dotyczacych dzwieku.
+ Glosnosé: Regulacja poziomu gtosnosci.
+  Wyciszenie: Wigczanie/wytaczanie funkcji wyciszenia.
«  Zrédto dzwieku: Wybdr zrédta dzwieku monitora.
+  Wyjscie dzwigku: Ustawianie wyjscia dzwieku na SPDIF
lub stuchawki.
. Ustawienia USB: Konfiguracja ustawien portu USB.
* KVM: Wtaczenie funkcji KVM poprzez zaznaczenie tego okna.
/ Upewnij sie, ze Zmienna czestotliwo$¢ od$wiezania i funkcja
L HDR sa wytaczone, a jedno ze zZrédet PBP jest podtaczone
przez USB Type-C.

*W celu uzyskania dalszych informacji, sprawdz Strona
pomocy technicznej ASUS.

*  Type-C Bandwidth: Wybor dla portu USB Type-C opcji USB 2.0
lub USB 3.2. USB 3.2 obstuguje maks. do 1920x1080-240Hz.

USB Hub: Ustawianie dostgpnosci huba USB w trybie gotowosci.

*

% Smart KVM umozliwia sterowanie dwoma urzadzeniami
podtgczonymi do monitora za pomoca jednej klawiatury i myszy.

. Wskaznik zasilania: Wtgczenie/wytaczenie wskaznika LED
zasilania.

. Blokada zasilania: Wytgczanie/wtgczanie przycisku zasilania.

o Blokada klawiszy: Funkcje tg nalezy wtgczy¢, aby wytaczy¢
wszystkie przyciski funkcji. Aby anulowac funkcje blokady
przycisku, nacisnij w dot przycisk 4§> na dtuzej niz pie¢ sekund.

Monitor gamingowy OLED ROG Swift PG49WCD
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Ustawienie zasilania: Wybor trybu ustawienia zasilania.
Ustawienie na Tryb Standardowy, moze spowodowac
zwiekszone zuzycie energii. Z drugiej strony, ustawienie na
Tryb oszcz. energii, moze spowodowac ograniczenia dziatania
podswietlenia.

— N

Tryb Standardowy moze powodowaé wyzsze
zuzycie energii.
Tryb oszcz. energii moze powodowaé

obnizenie jasnosci.
Czy przetaczy¢ na Tryb Standardowy?

TAK [¢]
NIE
-

Ustawienia OSD: Konfiguracja ustawien dotyczacych menu
OSD.

* Pozycja OSD: Ustawianie pozycji menu OSD.

» Czas zakonczenia: Dostosowanie limitu czasu wyswietlania
OSD.

*  Przezroczystos¢: Dostosowanie tta OSD z
nieprzezroczystego na przezroczyste.

+ DDCI/CI: Wigczanie lub wytaczanie funkcji DDC/CI.

Zabezpieczenie ekranu: Konfiguracja ustawien dotyczacych
wygaszacza ekranu. Umozliwia poprawienie problemoéw z
jakosciag obrazu, zwigzanych z utrzymywaniem sie obrazu, gdy
ekran jest witgczony przez okreslony czas.

«  Wygaszacz ekranu: Wigczanie/wytaczanie funkcji
wygaszacza ekranu. Przy braku zmian na ekranie, jasnos¢
ekranu zostanie automatycznie zmniejszona.

» Czyszczenie pikseli: Umozliwia kalibracje wszelkich
problemow, ktére moga sie pojawi¢ na ekranie, gdy
monitor byt dtugo witgczony. Proces ten trwa okofo 6 minut.
Ta funkcja uaktywni sie automatycznie, gdy monitor jest
wytaczony. W trakcie jej wykonywania nie nalezy odtagczaé
przewodu zasilajacego. Po wtgczeniu zasilania monitora,
dziatanie funkcji Czyszczenie pikseli zostanie zatrzymane.

*  Przypomnienie o czyszczeniu pikseli: Wigczenie lub
wytgczenie wyswietlania przypomnienia o czyszczeniu
pikseli.

*  Przesuwanie ekranu: Wybor poziomu przesuwania ekranu,
aby zapobiec utrwalaniu obrazu na panelu wyswietlacza.

» Ustaw jasnosc¢ logo: Wigczenie tej funkcji, umozliwia
automatyczna regulacje przez system jasnosci logo w celu
korekcji potencjalnych problemdéw z jakoscig obrazu.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



e Strumien DisplayPort: Wybierz DisplayPort 1.2 lub DisplayPort
1.4, zgodnie z wersjg DP karty graficznej.

e Obstuga DSC: Wigczanie/wytaczanie funkcji DSC (Display
Stream Compression).

o Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

. Wyzeruj wszystko: wybierz opcje TAK, aby przywrdcic
domysine parametry fabryczne wszystkich ustawien.

3.2 Specyfikacje

Typ panela OLED

Rozmiar panela 49" (32:9)

Maks. rozdzielczos¢ 5120 x 1440

Podziatka pikseli 0,233 x 0,233 mm

Jasnos¢ (HDR) 250 nitéw, 1000 nitéw (maks.)

Wspdfczynnik kontrastu 1500000:1

LEIR P ER N LerAlInEATA eI 178°(w poziomie) /178°(w pionie)

Kolory wySwietlacza 1073,7M (10 bitéw)

Czas odpowiedzi 0,03ms (GTG)

Wybdr temperatury barwowej 8 temperatur barwowych

WejScie analogowe Nie

DisplayPort v1.4 x1, HDMI v2.1 x1, USB Type-B x1,
Wejscie cyfrowe port USB 2.0 pobierania danych x2, port USB 3.2
Gen 1 pobierania danych x2, USB Type-C x1

Gniazdo stuchawek Tak

Wyjsécie SPDIF Tak

Gtosnik (Wbudowany) Nie

Port USB3.2 Gen 1 pobierania danych x 2 (5V/1,5Ax 1)

Port USB2.0 pobierania danych x 2

Kolor Czarny

Czerwone (Wtgczenie) / Pomaranczowe (Gotowosc) /
Migajgce pomaranczowe (Czyszczenie pikseli)

Dioda LED zasilania

Nachylenie -5° do 20°

Obrét -15° do 15°

Regulacja wysokosci 0 do 100 mm

Montaz na Scianie w standardzie

VESA 100 x 100 mm

Blokada Kensington Tak

Napiecie znamionowe Prad zmienny 100-240V, 50/60Hz

Monitor gamingowy OLED ROG Swift PG49WCD
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Wigczenie zasilania: 50W**
Zuzycie energii Oszczedzanie energii: < 0,5W
Wytgczenie zasilania: < 0,3W

Temperatura (Dziatanie) 0°C do 40°C

Temperatura (Brak dziatania) -20°C do 60°C

1196,4 x 427,2 x 282,95 mm (ze wspornikiem,
najnizsze)

Wymiary (S x W x G) 1196,4 x 527,2 x 282,95 mm (ze wspornikiem,
najwyzsze)

1196,4 x 371,7 x 155,4 mm (bez wspornika)

UNWETWRSELCIEREYCRAVREC) I 1320 x 250 x 490 mm

11,7 kg (bez wspornika)
Waga (Przyblizona) 8,5 kg (bez wspornika)
17 kg (Brutto)

23 jezyki (Angielski, Francuski, Niemiecki, Wioski,
Hiszpanski, Holenderski, Portugalski, Rosyjski,
Czeski, Chorwacki, Polski, Rumuriski, Wegierski,
Turecki, Uproszczony Chinski, Tradycyjny Chiniski,
Japonski, Koreanski, Perski, Tajski, Indonezyjski,
Ukrainski, Wietnamski)

Obstuga wielu jezykow

Podstawa monitora, zawias monitora, przewdd
zasilajacy, karta gwarancyjna, instrukcja szybkiej
konfiguraciji, kabel HDMI Ultra-High Speed, kabel
DisplayPort, kabel USB3.2, kabel Type-C, zestaw do
montazu na $cianie ROG, woreczek ROG, naklejka
ROG, raport testu kalibracji koloréw

Akcesoria

cTUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE, EU
Energy Label, UkrSEPRO, Ukraine Energy, CCC,
BSMI, RCM, MEPS, VN MEPS, VCCI, PSE, PC
Recycel, J-MOSS, KC, KCC, E-STANDBY, PSB,
RoHS, SIOC, CEC, HDMI, DP, Windows 10/11
WHQL, TUV-Flicker Free, TUV-Low Blue Light

Zgodnosc¢ i standardy

* Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
** Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw, bez potaczenia audio/USB/czytnika kart.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3.3 Wymiary zewnetrzne

Tilt

| 1196.4 |

527.2

b

Height adjustment

313.4

Monitor gamingowy OLED ROG Swift PG49WCD

1 Swivel

27400
I
282.95




3.4 Rozwiazywanie problemow (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

WELACZONA dioda LED zasilania |« Nacisnij przycisk (, aby sprawdzic, czy monitor jest
wigczony.
¢ Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i do gniazda zasilania.
* Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w menu
OSD. Wybierz opcje ,WL.”, aby wigczy¢ wskaznik
LED zasilania.
Biafe $wiatta diody LED zasilaniai | ¢ Sprawdz, czy monitor i komputer sa wtgczone.
brak obrazu na ekranie  Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.
* Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze nie jest
wygiety zaden styk ztgcza.
* Podfgcz komputer do innego dostepnego monitora,
aby sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.
Obraz na ekranie jest za jasny lub | * Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasno$é przez
za ciemny OSD.

Obraz na ekranie drzy lub na ¢ Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo

obrazie wySwietlane sg falujgce podtgczony do monitora i komputera.

wzory « Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktocenia elektryczne.

Defekty koloréw na obrazie ¢ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest

ekranowym (biaty nie wyglada wygiety zaden styk zfacza.

jak biaty)  Wykonaj funkcje Wyzeruj wszystko przez OSD.

* Ustaw odpowiednig temperature barwowa (Temp.
barwowa) przez OSD.

Tres¢ HDR nie odtwarza sie * Upewnij sig, ze zrddio wejscia obstuguje
prawidtowo odtwarzania HDR (z prawidtowymi ustawieniami
systemu i najnowszym oprogramowaniem).

* Upewnij sig, ze zawarto$¢ jest zakodowana w
formacie HDR.
Funkcja Zmienna czestotliwo$é ¢ Zmien Kontrole proporcji na 32:9. Zmienna
odswiezania jest wyszarzona. czestotliwos¢ od$wiezania nie jest obstugiwana w
innych ustawieniach.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje
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HDMI
640x480@60Hz
640x480@67Hz
640x480@72Hz
640x480@75Hz
720x400@70Hz
800x600@56Hz
800x600@60Hz
800x600@72Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@70Hz
1024x768@75Hz

1280x1024 @75Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1280x720@60Hz
1152x864@75Hz
1440x900@60Hz
1680x1050 @60Hz
1920x1080@60Hz
3840x1080@60Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1080@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz
3840x2160@50Hz
1920x1080 @24Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@ 30Hz
2560x1440@60Hz
5120x1440@ 144Hz

DP
640x480@60Hz
640x480@67Hz
640x480@72Hz
640x480@75Hz
720x400@70Hz
800x600@56Hz
800x600@60Hz
800x600@72Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@70Hz
1024x768@75Hz

1280x1024@75Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @ 60Hz
1280x720@60Hz
1152x864@75Hz
1440x900 @60Hz
1680x1050@60Hz
1920x1080@60Hz
3840x1080@60Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1080@ 100Hz
3840x2160@120Hz
3840x2160@50Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@ 30Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz

Lista obstugiwanego taktowania

Type-C
640x480@60Hz
640x480@67Hz
640x480@72Hz
640x480@75Hz
720x400@70Hz
800x600@56Hz
800x600@60Hz
800x600@72Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@70Hz
1024x768@75Hz

1280x1024@75Hz
1280x960 @ 60Hz
1280x1024 @60Hz
1280x720@60Hz
1152x864 @75Hz
1440x900 @ 60Hz
1680x1050 @60Hz
1920x1080@60Hz
3840x1080@60Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080@120Hz
1920x1080@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz
3840x2160@50Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz

Monitor gamingowy OLED ROG Swift PG49WCD
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HDMI DP

USB Type-C

5120x1440@120Hz 2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
5120x1440@75Hz 3440x1440@60Hz 3440x1440@60Hz
3840x2160@ 120Hz 2560x1440@ 120Hz 2560x1440@ 120Hz
2560x1440@ 120Hz 5120x1440@ 144Hz 5120x1440@ 144Hz
5120x1440@120Hz 5120x1440@120Hz

5120x1440@75Hz 5120x1440@75Hz

5120x1440@60Hz 5120x1440@60Hz

* Tryby niewymienione w tabeli moga nie by¢ obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej
rozdzielczosci, zaleca si¢ wybor trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje
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