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MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Elementy zestawu

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie elementy znajduja sie w opakowaniu. W przypadku
braku jakichkolwiek elementéw w opakowaniu nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg, u ktérego zakupiono produkt. Wyglad
produktu i powigzanych z nim elementéw moze rézni¢ sie od pokazanych na tym rysunku.

q

CD (instrukcja obstugi /
oprogramowaniem / Instrukcje)
/ karty Przewdd zasilajacy Zasilacz AC/DC Przewdéd HDMI

Uchwyt do przewodéw

34UC98 34UC88

Nézka podstawy Nézka podstawy

/\ PRZESTROGA

+ Nalezy zawsze korzystac z oryginalnych elementdw, aby zapewni¢ bezpieczenstwo i prawidtowe dziatanie produktu.
« Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych czesci nie sg objete gwarancja.
+ Zaleca sie korzystanie z czesci dostarczonych w zestawie.

+ W przypadku uzycia przewodéw niezatwierdzonych przez firme LG na monitorze moze nie by¢ wyswietlany obraz lub moga
pojawic sie na nim zaktdcenia.

@ vwaca

+ Poszczegdlne elementy zestawu moga wygladac inaczej niz przedstawiono na ponizszym rysunku.

+ Wszystkie informacje dotyczace produktu zawarte w tej instrukcji obstugi, w tym takze dane techniczne, moga zosta¢
zmienione w celu poprawy jakosci produktu, bez powiadomienia.

+ Dodatkowe akcesoria s dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i za posrednictwem stron internetowych.
Informacje na ich temat mozna takze uzyskac od sprzedawcy, u ktérego zakupiono produkt.

+ Przewdd zasilajacy dotaczony do zestawu moze by¢ rézny w zaleznosci od regionu.



Obstugiwane sterowniki i oprogramowanie

Sprawdz sterowniki i oprogramowanie obstugiwane przez urzadzenie oraz zapoznaj sie z instrukcjami obstugi na ptycie CD
znajdujacej sie w zestawie z produktem.

Sterowniki i oprogramowanie Priorytet instalacji 34UC98 34uUCss
Sterownik monitora Zalecane 0 0
Sterownik ASM wymagane 0 X
OnScreen Control Zalecane 0 0
Dual Controller Opcjonalne 0 0
True Color Pro Opcjonalne X X

+ Wymagane i zalecane: najnowsza wersje tego oprogramowania mozna zainstalowac, korzystajac z ptyty CD znajdujacej sie w
zestawie, lub pobra¢ z witryny firmy LGE (www.lg.com).
+ Opcjonalne: najnowsza wersje tego oprogramowania mozna pobrac z witryny firmy LGE (www.lg.com).



Opis produktu i przyciskow

Przycisk joysticka / Dioda LED
zasilania

« Dioda $wieci : zasilanie wtgczone
« Dioda nie $wieci : zasilanie wytaczone

Korzystanie z przycisku joysticka

Naciskajac przycisk joysticka lub poruszajac go palcem w lewo lub w prawo mozna z tatwoscig sterowac funkcjami monitora.

Podstawowe funkcje
@ Zasilanie . . - . o
; ‘ ; whaczone Aby wigczy¢ monitor, nacisnij palcem jeden raz przycisk joysticka.
U@ ©)
Zasilanie Nacisnij i przytrzymaj przycisk joysticka, aby wytaczy¢ monitor.
1 wytaczone | 1 przytrzymaj przycisk joy: , aby wytgczy -
\m/ Regulacja PSPPI , . e
4—\\%—» </» glosnosci Gtosnos¢ mozna regulowac poruszajac przyciskiem joysticka w lewo/prawo.
@ vwaca

+ Przycisk joysticka znajduje sie u dotu monitora.



Ztacza wejsciowe
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Przenoszenie i podnoszenie /\ PRZESTROGA
monitora « Nalezy w miare mozliwosci unika¢ dotykania ekranu
monitora.

Podczas przenoszenia lub podnoszenia monitora nalezy

przestrzegac ponizszych instrukcji. Pomoga one unikna¢ jego

zarysowania lub uszkodzenia, a takze zapewni¢ bezpieczny

transport niezaleznie od ksztattu i rozmiaru urzadzenia.

+ Przed przeniesieniem monitora zaleca si¢ umieszczenie go
w oryginalnym kartonie lub opakowaniu.

- Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze
spowodowac uszkodzenie powtoki ekranu albo
niektérych pikseli stuzgcych do generowania obrazu.

+ Przed przeniesieniem lub uniesieniem monitora nalezy
odtaczy¢ przewdd zasilajacy i wszystkie inne przewody.

+ Monitor nalezy chwyci¢ mocno u dotu i z boku obudowy.
Nie nalezy chwyta¢ monitora za sam panel.

AR
Al X X
—y —

< % + W przypadku korzystania z panelu monitora bez

przymocowanej stopki podstawy uzywanie przycisku
joysticka, znajdujacego sie na monitorze, moze przyczyni¢
sie do zachwiania stabilnosci i upadku monitora, co moze
spowodowac uszkodzenie urzadzenia i zrani¢ osoby
znajdujace sie w poblizu. Dodatkowo przycisk joysticka
moze w takich warunkach nie dziata¢ prawidtowo.

+ Monitor nalezy trzyma¢ ekranem skierowanym do siebie,
aby zmniejszy¢ ryzyko jego zarysowania.

+ Podczas transportu monitora nalezy chroni¢ go przed
wstrzgsami i drganiami.

» Podczas transportu monitor nalezy trzymac w pozycji
pionowej - nie wolno obraca¢ go ani pochyla¢ na bok.



Montaz monitora 3

Montaz podstawy (34UC98)

* Zainstaluj uchwyt
do przewodéw.

/\ PRZESTROGA

+ Aby zapobiec uszkodzeniu ekranu, potdz monitor ekranem
do dotu na specjalnej podktadce znajdujacej sie wewnatrz
opakowania.

Zawias podstawy

lub
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/\ PRZESTROGA

« llustracje zawarte w tym dokumencie przedstawiajg
standardowe procedury, dlatego elementy na nich
prezentowane moga réznic sie od zakupionego produktu.

+ Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze
spowodowa¢ uszkodzenie monitora. Spowodowane w ten
sposéb uszkodzenia nie s objete gwarancja.

+ Nie wolno przenosi¢ monitora w pozycji odwrécone;j,
trzymajac go jedynie za podstawe, poniewaz moze on
wypas¢ z podstawy i spowodowac obrazenia ciata.

+ Nie wolno dotykac¢ ekranu monitora podczas unoszenia
lub przenoszenia urzadzenia. Sita wywierana na ekran
monitora moze spowodowac jego uszkodzenie.

+ Nalezy naciska¢ podstawe, az przycisk przesunie sie w
gore.
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Montaz podstawy (34UC88) 3

Uchwyt do przewodéw ——£2
* Zainstaluj uchwyt [
do przewodéw.

Noézka
podstawy

I R
S

/\ PRZESTROGA

+ Aby zapobiec uszkodzeniu ekranu, potdz monitor ekranem
do dotu na specjalnej podktadce znajdujacej sie wewngtrz
opakowania.

e B sney)

I
L

lub

2

Zawias podstawy
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/\ PRZESTROGA

« llustracje zawarte w tym dokumencie przedstawiajg
standardowe procedury, dlatego elementy na nich
prezentowane moga réznic sie od zakupionego produktu.

+ Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze
spowodowa¢ uszkodzenie monitora. Spowodowane w ten
sposéb uszkodzenia nie s objete gwarancja.

+ Nie wolno przenosi¢ monitora w pozycji odwrécone;j,
trzymajac go jedynie za podstawe, poniewaz moze on
wypas¢ z podstawy i spowodowac obrazenia ciata.

+ Nie wolno dotykac¢ ekranu monitora podczas unoszenia
lub przenoszenia urzadzenia. Sita wywierana na ekran
monitora moze spowodowac jego uszkodzenie.

+ Nalezy naciska¢ podstawe, az przycisk przesunie sie w
gore.




Montaz na ptaskiej powierzchni

1 Podnie monitor i umieé¢ go na ptaskiej powierzchni w
pozycji pionowej. Monitor nalezy ustawi¢ w odlegtosci
co najmniej 100 mm od $ciany, aby zapewni¢ wtasciwg
wentylacje.

13

2 Podtacz zasilacz do monitora, a nastepnie wtéz wtyczke
przewodu zasilajgcego do gniazdka sieciowego.

34UC98
;|
Q L'
m
g
34UC88

w
=

I
2

3 Naciénij przycisk joysticka u dotu monitora, aby wiaczy¢
monitor.

/\ PRZESTROGA

+ Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora
nalezy odtaczy¢ go od zasilania. Istnieje ryzyko porazenia
pradem elektrycznym.

Uwagi dotyczace podtaczania przewodu zasilajacego

0 iy

100-240V ~

+ Nalezy uzy¢ przewodu zasilajacego, ktdry zostat
dostarczony w pakiecie razem z produktem. Przewdd ten
nalezy podtaczy¢ do uziemionego gniazdka elektrycznego.

+ W przypadku, gdy potrzebny jest dodatkowy przewdd,
nalezy zakupi¢ go u lokalnego sprzedawcy lub uda¢ sie do
najblizszego sklepu ze sprzetem elektronicznym.
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Requlacja wysokosci podstawy Requlacja kata

T Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w

1 Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w
pozycji pionowe;.

pozycji pionowe;.
2 W sposéb zdecydowany uchwy¢ monitor obiema rekoma 2 Dostosuj kat nachylenia ekranu.

i dokonaj regulacji.
34UC98

Aby zapewnic¢ sobie wygode korzystania z urzadzenia,
mozna regulowac kat nachylenia ekranu w przéd lub tyt w
7 zakresie od -5° do 15°.
34UC98 Maks. 110,0 mm
A0 [ M
0 n
=
34UC88 Maks. 120,0 mm
34UC88
[ Aby zapewni¢ sobie wygode korzystania z urzadzenia,
o = = mozna regulowac kat nachylenia ekranu w przéd lub tyt w
[ ]D zakresie od -5° do 20°.
i il
20° -5°
=
A OSTRZEZENIE
l + Podczas regulacji wysokosci ekranu Tyt

nie nalezy umieszczac rak na nézce
podstawy. Zapobiegnie to urazom
2y palcow.
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Porzadkowanie przewodow

A OSTRZEZENIE

+ Aby unikna¢ urazéw palcéw podczas regulacji kata
nachylenia ekranu, nie nalezy trzymac¢ dolnej czesci
obudowy monitora w sposéb przedstawiony ponizej.

y P P P ) 34UC98

Utdz przewody w sposéb przedstawiony na ilustracji,
korzystajac z uchwytu do przewoddw.

L

—

34UC88 Uchwyt do przewodéw

i

+ Podczas regulacji kata nachylenia monitora nie nalezy
dotykac ani naciska¢ obszaru ekranu.

34UC88

¢ ]

[ i \ 4{

Uchwyt do przewodéw —J'
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Korzystanie z blokady Kensington

Ztacze systemu zabezpieczajgcego Kensington znajduje sie u
dotu monitora.

Wiecej informacji dotyczacych instalacji oraz korzystania z
blokady znajduje sie w instrukcji obstugi blokady Kensington
oraz na stronie internetowej dostepnej pod adresem
http.//www.kensington.com.

Przymocuj monitor do stotu za pomocg kabla systemu
zabezpieczajgcego Kensington.

» System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem
dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ w
wigkszosci sklepdw z artykutami RTV.

Demontaz n6zki podstawy

1 Potéz monitor ekranem do dotu. Aby zmniejszy¢ ryzyko
zarysowania ekranu monitora, nalezy podtozy¢ pod niego
miekka szmatke.

2 Odtacz podstawe od monitora, naciskajac przycisk w
srodkowej dolnej czesci tytu monitora.

Montaz ptyty montazowej

Monitor odpowiada specyfikacjom dotyczacym ptyty

montazowej oraz innych zgodnych urzadzen.

1 Potéz monitor ekranem do dotu. Aby chroni¢ panel

monitora (ekran), ostort go migkka szmatka lub ostong

ochronng monitora dostarczong w zestawie z produktem.

Wyjmij cztery wkrety przykrecone z tytu monitora.

Umie$¢ ptyte montazowa na monitorze i wyréwnaj jg z

otworami na wkrety.

4 Dokre¢ cztery wkrety za pomoca $rubokreta, aby
przymocowac ptyte do monitora.

@ vwaca

- Ptyta montazowa jest sprzedawana oddzielnie.

+ Wiecej informacji na temat montazu znajduje sie w
instrukcji montazu ptyty.

+ Podczas montazu ptyty nie nalezy stosowac zbyt duzej sity,
poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie ekranu.

w N



Montaz na Scianie

Monitor nalezy zamontowac¢ w odlegtosci co najmniej 100
mm od $ciany oraz pozostawi¢ po obu jego stronach wolna
przestrzen (co najmniej 100 mm), aby zapewni¢ wtasciwg
wentylacje. Szczegdtowe instrukcje dotyczace montazu
mozna uzyskac u sprzedawcy. Informacje na temat montazu
i ustawiania uchwytu Sciennego o regulowanym nachyleniu
mozna réwniez znalez¢ w dotaczonej do niego instrukgji.

1 100 mm

199,@:] 100 mm

1 100 mm

Aby zamontowac monitor na $cianie, nalezy przykreci¢
uchwyt $cienny (opcjonalny) do tytu monitora.

Uchwyt Scienny musi by¢ prawidtowo przymocowany do
monitora i do $ciany.

T Uzycie wkretéw dtuzszych od standardowych moze
spowodowac powstanie uszkodzen wewnatrz produktu.

2 Wkrety, ktére nie spetniajg wymagan standardu VESA,
moga uszkodzi¢ urzadzenie i spowodowac upadek
monitora. Firma LG Electronics nie odpowiada za
jakiekolwiek wypadki zwigzane z uzyciem wkretéw
niezgodnych ze standardem VESA.

Montaz Scienny

100 x 100
(mm)
Standard wkretu M4 xL10
Liczba potrzebnych 4
wkretéw

Ptyta montazowa
(opcjonalnie)
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@ vwaca

+ Nalezy uzy¢ wkretéw spetniajgcych wymagania standardu
VESA.

+ W sktad zestawu do montazu $ciennego wchodzi
instrukcja montazu i wszystkie niezbedne czesci.

+ Uchwyt $cienny jest wyposazeniem dodatkowym.
Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ u lokalnego
sprzedawcy.

+ Dtugos¢ wkretu moze by¢ rézna w zaleznosci od modelu
uchwytu $ciennego. Nalezy uzy¢ wkretéw o odpowiedniej
dtugosci.

+ Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
uchwytu $ciennego.

/\ PRZESTROGA

+ Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora
nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy, aby unikng¢ porazania
pradem.

W przypadku montazu monitora na suficie lub pochylonej
Scianie moze on spas¢, powodujac obrazenia ciata u 0séb
znajdujacych sie w poblizu. Do montazu nalezy uzy¢
uchwytu $ciennego dopuszczonego przez firme LG do
uzytku z danym modelem urzadzenia. W razie potrzeby
nalezy skonsultowac sie z lokalnym sprzedawcg lub
technikiem.

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze
spowodowac uszkodzenie monitora. Spowodowane w ten
sposéb uszkodzenia nie s3 objete gwarancja.

Zaleca sie korzystanie z uchwytu Sciennego i wkretéw
zgodnych ze standardem VESA. Uszkodzenia wynikte z
uzycia nieprawidtowych akcesoriéw lub niewtasciwego
wykorzystania akcesoriéw nie sg objete gwarancja.

« Dtugos¢ kazdego zamontowanego wkretu, mierzona z tytu
monitora, powinna wynosi¢ nie wiecej niz 8 mm.

Ptyta montazowa
|

;‘g\ — Tyt monitora
Ptyta montazowa
Tyt monitora —— I
Wymiary —g

wkretu
M4 xL10

>
Maks. 8 mm
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KORZYSTANIE Z FUNKCJI
MONITORA

« Nastepujace instrukcje zostaty oparte na modelu
34UC98. Produkt przedstawiony na ilustracjach w tej
instrukcji moze sie rézni¢ wygladem od zakupionego przez
uzytkownika.

Nacisnij przycisk joysticka, wybierz kolejno Menu — Szybkie

Ustawienia — Zrédto, a nastepnie wybierz sygnat zrédtowy.

/\ PRZESTROGA

+ Nie wolno zbyt dtugo naciska¢ ekranu monitora. Moze to
spowodowac znieksztatcenie obrazu.

+ Nie wolno wyswietla¢ na ekranie nieruchomych obrazéw
przez dtuzszy czas. Moze to spowodowac wypalenie sie
obrazu na ekranie. W miare mozliwosci nalezy korzysta¢ z
wygaszacza ekranu.

@ vwaca

+ Podtaczajac przewdd zasilajacy do gniazdka sieciowego,
nalezy skorzystac¢ z przedtuzacza z uziemieniem
(3 otwory) lub gniazdka z uziemieniem.

+ W niskiej temperaturze otoczenia ekran moze migotac po
wigczeniu. To normalne zjawisko.

+ Na ekranie moga czasami pojawiac sie czerwone, zielone
lub niebieskie kropki. To normalne zjawisko.

Podtaczanie do komputera

« Ten monitor obstuguje funkcje Plug and Play*.

* Plug and Play: funkcja, ktéra umozliwia dodanie urzadzenia
do komputera bez koniecznosci przeprowadzania
ponownej konfiguracji komputera i recznej instalacji
dodatkowych sterownikéw.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw
audio i wideo z komputera do monitora. Komputer nalezy
potaczy¢ do monitora za pomoca przewodu HDMI w sposéb
pokazany na ponizszej ilustragiji.

HDMI IN 1
,.-.

L@ HDMI IN 2

HDMI OUT

/\ PRZESTROGA

+ Uzyj przewodu HDMI dotgczonego do produktu. W innym
razie urzgdzenie moze nie dziata¢ prawidtowo.

W przypadku podtaczania komputera do monitora za
pomoca przewodu HDMI moga wystepowac problemy ze
zgodnoscia.

+ W przypadku korzystania z przewodu DVI-HDMI /

DP (DisplayPort) - HDMI moga wystepowac problemy ze
zgodnoscia.

Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo
HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapic¢ problem z wyswietlaniem
obrazu lub btad potaczenia.

Zalecane typy przewodu HDMI

- Przewdd High-Speed HDMI®/™

- Przewéd High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet
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Potaczenie DisplayPort Korzystanie ze ztgcza Thunderbolt
To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw

audio i wideo z komputera do monitora. Monitor nalezy 34UC98 _ _
podtaczy¢ do komputera za pomocg przewodu DisplayPort Za pomocg portu Thunderbolt (f) do monitora mozna
w spos6b pokazany na ponizszej ilustraciji podtaczy¢ wyswietlacz o wysokiej rozdzielczosci lub

urzadzenie pamieci masowej o wysokiej wydajnosci. Podtacz
urzadzenie zewnetrzne do monitora, korzystajac z przewodu
Thunderbolt w sposéb przedstawiony na ponizszym rysunku.

/

(do nabycia oddzielnie)

@ vwaca O

+ Sygnat wideo lub audio moze nie by¢ dostepny w j
zaleznosci od wersji portéw DP (DisplayPort) komputera. PC
+ Uzyj przewodu DisplayPort dotaczonego do produktu. W
innym razie urzadzenie moze nie dziata¢ prawidtowo.
« W przypadku korzystania z przewodu Mini DP-DP 0 UWAGA

(Mini DisplayPort - DisplayPort) zaleca sie korzystanie z - Maksymalna szybko$¢ transmisji danych kazdego portu
przewodu DisplayPort 1.2. wynosi 20 Gb/s.

- Nalezy uzy¢ certyfikowanego przewodu Thunderbolt (%).
W innym razie urzgdzenie moze nie dziata¢ prawidtowo.

- Ztacze Thunderbolt (£) jest obstugiwane w takich
srodowiskach jak Windows 7, Windows 8.1, Windows 10
i Mac OS.

« Urzadzenia Mac moga nie obstugiwa¢ zalecanej
rozdzielczosci lub niektérych funkgji.

+ Mozliwo$¢ skonfigurowania dwéch monitoréw za
pomoca ztacza Thunderbolt (4) i technologii potgczenia
taricuchowego zalezy od osiggéw karty graficznej.
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Podtaczanie urzadzen audio-wideo

Potaczenie HDMI

Potaczenie HDMI umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw
audio i wideo z urzadzenia audio-wideo do monitora.
Urzadzenie audio-wideo nalezy potaczy¢ do monitora za
pomoca przewodu HDMI w sposéb pokazany na ponizszej
ilustracji.

HDMI IN 1

=
i

@ vwaca

« Uzyj przewodu HDMI dotgczonego do produktu. W innym
razie urzadzenie moze nie dziata¢ prawidtowo.

+ W przypadku korzystania z przewodu DVI-HDMI /

DP (DisplayPort) - HDMI moga wystepowac problemy ze
zgodnoscia.

+ Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo
HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wyswietlaniem
obrazu lub btad potaczenia.

+ Zalecane typy przewodu HDMI
- Przewdd High-Speed HDMI®/™
- Przewdd High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet

Podtaczanie urzadzen
peryferyjnych

Potaczenie z komputerem za pomoca

przewodu USB

Port USB urzadzenia dziata jako koncentrator USB.

@ vwaca

+ Przed uzyciem produktu nalezy zainstalowa¢ najnowszy
dodatek Service Pack dla systemu Windows.

+ Urzadzenia peryferyjne sa do nabycia osobno.

+ Do portu USB mozna podtaczy¢ klawiature, mysz lub

urzadzenie USB.

Szybkie tadowanie USB jest mozliwe tylko przez port

USB1. Gdy w pozycji Szybkie tadowanie USB jest

ustawiona opcja Wi., transmisja danych przez port USB1

nie jest obstugiwana (np. podtaczenie klawiatury, myszy

lub urzadzen pamieci masowej USB do monitora). (Przejdz

do pozycji Ogélne > Szybkie tadowanie USB, aby ustawi¢

opcje Wh. lub Wyt. dla funkcji Szybkie tadowanie).

+ Szybkos¢ tadowania zalezy od tadowanego urzadzenia.

SS<+ ¥

5V===15A
1=

(do nabycia oddzielnie)

Og =7

/\ PRZESTROGA

Uwagi dotyczace korzystania z urzadzen USB
+ Urzadzenia pamieci masowej USB z zainstalowanym
programem do automatycznego rozpoznawania
lub wykorzystujgce wtasny sterownik moga nie by¢
obstugiwane.
+ Niektdre urzadzenia USB moga nie by¢ obstugiwane lub
moga nie dziata¢ prawidtowo.
Zaleca sie stosowanie koncentratora USB lub dysku
twardego USB z wtasnym zasilaniem (jesli zasilanie bedzie
niewystarczajace, (jesli zasilanie bedzie niewystarczajace,
urzadzenie pamieci masowej USB moze nie zostac
prawidtowo wykryte).



Potaczenie HDMI/DP — DisplayPort

Aby korzystac z potaczenia USB 3.0, nalezy podtaczy¢
przewdd USB 3.0 typu A-B do komputera.

Obstuga urzadzenia peryferyjnego podtaczonego do portu
USB IN moze odbywac sie za posrednictwem komputera.

(do nabycia
oddzielnie)

SS<%-
() m

(do nabycia oddzielnie)

Korzystanie ze ztacza Thunderbolt

Obstuga urzadzenia peryferyjnego podtaczonego do portu
USB IN moze odbywac sie za posrednictwem komputera.
W przypadku zmiany Zrédta w menu w trakcie, gdy
urzadzenie podtaczone jest do portu Thunderbolt(%),

urzadzenie podtaczone do portu USB moze nie dziata¢
prawidtowo.

S.

5V===15A
(=
g1

5VI==11A

p—
)

(do nabycia oddzielnie)

o

(do nabycia
oddzielnie)

OJ

H

PC

Podtaczanie stuchawek

Urzadzenia peryferyjne mozna podtagcza¢ do monitora za
pomocg portu stuchawek. Urzadzenie nalezy podtaczy¢ w
sposéb przedstawiony na ilustracji.

H/P (D

(o2

(do nabycia
oddzielnie)

@ vwaca

« Urzadzenia peryferyjne s3 do nabycia osobno.

+ W przypadku korzystania ze stuchawek z wtykiem
katowym moga wystepowac problemy z podtaczaniem
innych urzadzen zewnetrznych do monitora. Dlatego
zaleca sie korzystanie ze stuchawek z wtykiem prostym.

Wtyk katowy Wtyk prosty

+ W zaleznosci od ustawien dzwieku wybranych w

komputerze oraz w urzadzeniu zewnetrznym mozliwos¢
korzystania ze stuchawek oraz gtosnika moze by¢
ograniczona.
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USTAWIENIA UZYTKOWNIKA

Aktywacja menu gtdwnego

T Naciénij przycisk joysticka u dotu monitora.
2 Przesuwaj joystick w gére/dét (A / V) oraz w prawo/lewo (<€ /B>), aby wybra¢ poszczegdlne opcje.
3 Naciénij jeszcze raz przycisk joysticka, aby wyjé¢ z menu gtéwnego.

Przycisk joysticka

Przycisk

Stan menu

Funkcja

Menu gtowne jest nieaktywne

Aktywacja menu gtéwnego.

57

*

Menu gtowne jest aktywne

Wyjscie z menu gtéwnego.

(Przytrzymywanie przycisku w celu wytaczenia monitora:
monitor mozna wytaczy¢ w ten sposéb w dowolnym
momencie, takze wtedy, gdy wigczone jest menu ekranowe).

< Menu gtowne jest nieaktywne | Regulacja gtosnosci monitora.
\ / Menu gtowne jest aktywne Dostep do funkcji Menu.
4-@-» Menu gtowne jest nieaktywne | Regulacja gtosnosci monitora.
> Menu gtéwne jest aktywne Dostep do funkji Zrédto.
Menu gtowne jest nieaktywne | Aktywacja menu gtéwnego.
‘ A Menu gtéwne jest aktywne Przejscie do pozycji Tryb Gra.
@ Menu gtéwne jest nieaktywne | Aktywacja menu gtéwnego.
v Menu gtéwne jest aktywne Wytaczanie monitora.

Funkcje menu gtownego

Tryb Gra

O

Monitor sig wytaczy

—
Zrédto
sygnatu

Menu gtéwne Funkcja
Menu Konfiguracja ustawien ekranu.
Tryb Gra Ustawienie trybu obrazu dostosowanego do gier.
Zrédto sygnatu Ustawienie trybu sygnatu wejsciowego.
Monitor sie wytaczy | Wytaczanie monitora.
Wyjscie Wyjscie z menu gtdwnego.

(® Dtuzsze przytrzymanie:
Monitor sie wytaczy
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Ustawienia uzytkownika

Ustawienia w menu

1 Aby wyéwietli¢ obszar Menu ekranowe, naciénij przycisk joysticka u dotu monitora, a nastepnie przejdz do Menu.
2 Skonfiguruj opcje przesuwajac joystick w gére/dot/lewo/prawo.
3 Aby powrdcic¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawic inne pozycje menu, przesuri przycisk joysticka w strone strzatki <€ lub
nacisnij joystick (®/ Ok).
4 Jedli chcesz wyjé¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone strzatki <€ do momentu wyjécia z menu.
+ Po uzyskaniu dostepu do menu w prawym dolnym rogu ekranu zostang wyswietlone instrukcje dotyczace korzystania z
przycisku.

E B B M E B

Szybkie

Ustawienia PBP Obraz Dzwigk Ogélne Ustaw. Fabray.

Ponizej znajduje sie opis poszczegélnych opgiji.

Menu Funkcja
Szybkie Jasnos¢ o .
Ustawienia Komtrast Dostosowanie kontrastu koloréw i jasnosci ekranu.
Gtosnos¢ Regulacja gtosnosci.
@ vwaca
+ Funkcje Wyciszenie / Wt. dZzwigk mozna dostosowac, przesuwajac przycisk joysticka
w strone strzatki ¥ w menu Gtosnos¢.
Zrédto sygnatu Wybdr trybu sygnatu wejsciowego.
Proporcje Dostosowanie proporcji ekranu.
PBP PBP Wyswietlenie ekranéw 2 trybéw sygnatu wejsciowego na jednym monitorze.
Obraz Tryb Obrazu Wybér trybu obrazu zoptymalizowanego pod katem okreslonej funkgji.
Regulacja Obrazu | Regulacja parametréw Ostros¢, Poziom Czerni i DFC.
Regulacja Gra Regulacja parametréw Czas Odpowiedzi, FreeSync i Kontrola Czerni.
Regulacja Koloru | Dostosowanie opcji Gamma, Temp.Kol. i 6 Koloréw.
Dzwiek Konfiguracja opcji: MaxxAudio, Ustawienia MaxxAudio i Tryb Nocny.
Ogdlne Konfiguracja opcji Jezyk, SMART ENERGY SAVING, Dioda LED zasilania,
Automatyczne Wyt., DisplayPort 1.2, Szybkie tadowanie USB, Brzeczyk i OSD
Zablokuj.
Ustaw. Fabray. Przywracanie ustawiert domyslnych
-« | Wyjscie Wyjscie z menu ekranowego.
A PRZESTROGA

+ Menu ekranowe monitora uzytkownika moze sie nieco rézni¢ od przedstawionego w tej instrukcji.
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Szybkie Ustawienia

T Aby wyéwietli¢ obszar Menu ekranowe, naciénij przycisk joysticka u Sayblde Ustawienia
dotu monitora, a nastepnie przejdz do Menu. Jasnodé 100

2 Za pomoca joystika wybierz kolejno pozycje Szybkie Ustawienia. Comtrat I

3 Skonfiguruj opcje, postepujac zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi | mmm———
w prawym dolnym rogu ekranu. S ——

4 Aby powrdci¢ do wyzszeqo poziomu menu lub ustawic inne pozycje P o
menu, przesun przycisk joysticka w strone strzatki <& lub nacisnij Proporcje Panorama
joystick (@/ Ok).

5 Jedli chcesz wyjé¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone
strzatki <€ do momentu wyjécia z menu.

Dzwigk

x

Ogélne

7))

Ustaw. Fabray.

A /Y :Przenies

Ponizej znajduje sie opis poszczegélnych opgiji.

Menu > Szybkie

@ vwaca

w menu Gtosnosc.

- Funkcja
Ustawienia
Jasnos¢ ) o »
Dostosowanie kontrastu koloréw i jasnosci ekranu.
Kontrast
Gtosnos¢ Regulacja gtosnosci.

« Funkcje Wyciszenie / Wt. dzwigk mozna dostosowad, przesuwajac przycisk joysticka w strone strzatki ¥

Zrédto sygnatu | Wybdr trybu sygnatu wejéciowego.

Proporcje Dostosowanie proporcji ekranu.

Panorama

Wyswietlanie filmu w trybie szerokoekranowym niezaleznie od wejsciowego sygnatu
wideo.

Oryginalny Wyswietlenie filmu w proporcjach wtasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.

Kino1 Powiekszenie ekranu w proporcjach 21:9. (w rozdzielczosci 1080p).

Kino2 Powigkszenie ekranu w proporcjach 21:9 z uwzglednieniem czarnego pasa na napisy
u dotu ekranu. (w rozdzielczosci 1080p).

1:1 Oryginalny rozmiar obrazu; nie sa wprowadzane zmiany proporcji obrazu.

@ vwaca

+ W przypadku zalecanej rozdzielczosci (3440 x 1440) obraz na ekranie moze wyglada¢ tak samo w trybach Panorama,

Oryginalny i 1:1.
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PBP

1 Aby wyéwietli¢ obszar Menu ekranowe, naciénij przycisk joysticka u
dotu monitora, a nastepnie przejdz do Menu.

2 Wybierz opcje PBP, przesuwajac joystick. jSaplie.

3 Skonfiguruj opcje, postepujac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
w prawym dolnym rogu ekranu.

4 Aby powrdci¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawic inne pozycje
menu, przesun przycisk joysticka w strone strzatki <€ lub nacisnij
joystick (®/ Ok).

5 Jedli cheesz wyjé¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone
strzatki <€ do momentu wyjscia z menu.

O PBP Preview

Ustaw. Fabray.

Ponizej znajduje sie opis poszczegélnych opgiji.

Menu > PBP Funkcja
PBP Wyswietlenie ekrandéw 2 trybéw sygnatu wejsciowego na jednym monitorze.
Ekran dodatkowy (Prawy)
Potaczenie PBP
E HDMI1 | HDMI2 | DisplayPort (Tyl-:-(:u::):::(;lltll(ljc)g ”
HDMI 1 - X 0 0
Ekran HDMI 2 X - 0 0
gtéwny | DisplayPort 0 0 - X
(Lewy) | Thunderbolt %) 0 0 X i
(Tylko model 34UC98)
Wyjscie dzwieku | Gtowny | Wybdr sygnatu wejsciowego dla opcji Gtéwny.
PBP \Wybdr sygnatu wejsciowego dla opcji PBP.
Zamien Umozliwia przetgczanie miedzy ekranem gtéwnym i dodatkowym w trybie PBP.
PBP — petny Przetaczenie ekranu dodatkowego trybu PBP w tryb petnego ekranu.
Proporcje Dostosowanie proporcji ekranu gtéwnego i dodatkowego.
Gtéwny | Panorama Wyswietlanie obrazu dopasowanego do wymiaréw ekranu w trybie
PBP, niezaleznie od wejsciowego sygnatu wideo.
Oryginalny Wyswietlanie filmu na ekranie w trybie PBP w proporcjach
wtasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.
PBP Panorama Wyswietlanie obrazu dopasowanego do wymiaréw ekranu w trybie
PBP, niezaleznie od wejsciowego sygnatu wideo.
Oryginalny Wyswietlanie filmu na ekranie w trybie PBP w proporcjach
wtasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.

@ vwaca

+ Ustawienie trybu PBP w pozycji Wyt. powoduje dezaktywacje menu Wyjscie dzwieku, Zamien, PBP - petny i Proporcje. W
przypadku braku sygnatu opcje Gtéwny / PBP w menu Proporcje nie s aktywne.
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Obraz
T Aby wyéwietli¢ obszar Menu ekranowe, naciénij przycisk joysticka u Obraz
dotu monitora, a nastepnie przejdz do Menu. o) Tryb Obrazu T
2 Wybierz kolejno Obraz, przesuwajac joystick. i, —
3 Skonfiguruj opcje, postepujac zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi _
w prawym dolnym rogu ekranu. EI—E-? ot o
4 Aby powrdci¢ do wyzszeqo poziomu menu lub ustawic inne pozycje Reguiada oo
menu, przesun przycisk joysticka w strone strzatki <€ lub nacisnij al
joystick (@/ Ok). Obraz
5 Jedli chcesz wyjé¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone q

strzatki <€ do momentu wyjécia z menu. o
swiel

x

Ogélne

7))

Ustaw. Fabray.

A/V:Przenies @ /p: 0K

Ponizej znajduje sie opis poszczegélnych opgiji.

Menu > Obraz Funkcja
Tryb Obrazu Ust. Wtasne Umozliwia dostosowanie poszczegdlnych elementéw. Pozwala dostosowac tryb
koloru menu gtéwnego.
Czytelnik Optymalizacja ekranu pod katem przegladania dokumentéw. Ekran mozna rozjasnic¢ z
poziomu menu ekranowego.
Zdjecie Optymalizacja ekranu pod katem zdjec.
Kino Optymalizacja ekranu pod katem filméw.
Ciemny Pokdj 1 Ten tryb umozliwia ustawienie optymalnej jasnosci pod katem pracy w ciemnym
otoczeniu.
Ciemny Pokdj 2 Ten tryb umozliwia ustawienie nizszego poziomu jasnosci niz w przypadku opgiji

Ciemny Pokdj 1.

Daltonizm Ten tryb jest przeznaczony dla uzytkownikéw, ktérzy nie rozrézniajg czerwonego i
zielonego koloru. Dzieki niemu uzytkownicy majacy powyzszy problem moga tatwo
rozréznic te kolory.

GraFPS 1 Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier FPS.

Gra FPS 2 Charakteryzuje sie wyzszg wartoscig opcji Kontrola Czerni niz tryb Gra FPS 1.
Sprawdza sie w przypadku bardzo ciemnych gier FPS.

Gra RTS Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier RTS.

Ust. Wtasne(Gra) | W tym trybie uzytkownicy moga dostosowywac rézne elementy, w tym opcje

dotyczace gry.
@ vwaca

« Jedli Tryb obrazu zostanie zmieniony, gdy Zrédtem sygnatu jest DP (DisplayPort), ekran moze zaczaé¢
migotac lub rozdzielczo$¢ ekranu komputera moze by¢ nieprawidtowa.
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Menu > Obraz

Funkcja

Regulacja
Obrazu

Ostrosc

Dostosowanie ostrosci ekranu.

Poziom Czerni

Okreslenie poziomu zréwnowazenia (tylko HDMI).

+ Kompensacja: w przypadku sygnatu wideo to ustawienie pozwala uzyska¢ mozliwie
najciemniejszy ekran monitora.

Wysoki Utrzymuje biezacy wspétczynnik kontrastu ekranu.
Niski Obniza poziom czerni i podnosi poziom bieli wzgledem biezacego
wspétczynnika kontrastu ekranu.

DFC Wt Automatyczne dostosowanie jasnosci w oparciu o uzywany monitor.

Wyt. Wytaczenie funkcji DFC.
Regulacja Gra Czas Odpowiedzi | Okreslenie czasu odpowiedzi dla wyswietlanych obrazéw w oparciu o predkos¢

odswiezania ekranu.
W zwyktym érodowisku zaleca sie korzystanie z ustawienia Sredni. W przypadku
dynamicznych obrazéw zaleca sie korzystanie z ustawienia Wysoki.
Wybér wartosci Wysoki moze spowodowaé pojawienie sie pozostatosci
nieruchomego obrazu.
Wysoki Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci \Wysoki.
Sredni Okreélenie dla czasu odpowiedzi wartoéci Sredni.
Niski Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Niski.
Wyt. Funkcja poprawy czasu odpowiedzi nie jest uzywana.

FreeSync Zapewnia ptynny i naturalny obraz dzieki synchronizacji czestotliwosci pionowej

sygnatu wejsciowego z czestotliwoscig sygnatu wyjsciowego.

@ vwaca

« Do korzystania z funkcji FreeSync niezbedna jest karta graficzna obstugujaca
standard FreeSync.

+ Obstugiwany interfejs: (Mini) DisplayPort.

+ Wiecej informacji mozna znalez¢ w witrynie internetowej firmy AMD pod adresem
http.//www.amd.com/FreeSync.

Wt Wigczanie funkcji FreeSync. (Ustawienie opcji W. w pozycji
FreeSync powoduje wytaczenie opcji DisplayPort 1.2.)

Wyt. \Wytaczanie funkcji FreeSync.

Kontrola Czerni

Regulacja kontrastu czerni pozwala uzyskac lepsza widocznos¢ ciemnych scen.
Zwiekszenie wartosci Kontrola Czerni powoduje rozjasnienie obszardw niskiego
poziomu szarosci na ekranie. (Mozna wdwczas tatwo rozrézni¢ obiekty w ciemnych
grach).

Zmniejszenie wartosci Kontrola Czerni powoduje przyciemnienie obszaréw niskiego
poziomu szarosci i zwieksza dynamike kontrastu na ekranie.
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Menu > Obraz

Regulacja Koloru

Funkcja
Gamma Niestandardowe ustawienia parametru gamma: Gamma 0, Gamma 1, Gamma 2,
i Wyt.. Im wyzsza wartos$¢ parametru gamma, tym ciemniejszy jest obraz. Z kolei
im nizsza wartos¢ parametru gamma, tym jasniejszy jest obraz. Jesli nie trzeba
regulowa¢ parametru gamma, nalezy wybra¢ opcje Wiyt..
Temp.Kol. Ustw. Wtasne | Uzytkownik moze dostosowac kolor, wybierajac odcieri czerwony,
zielony lub niebieski.
Ciepta Ustawienie bardziej czerwonej tonacji koloréw ekranu.
Srednia Ustawienie tonacji koloréw ekranu pomiedzy czerwong a niebieska.
Zimna Ustawienie bardziej niebieskiej tonacji koloréw ekranu.
Czerwony Umozliwia dostosowanie obrazu poprzez okreslenie pozioméw koloréw: czerwonego,
Zielony zielonego i niebieskiego.
Niebieski
6 Kolorow Umozliwia uzyskanie pozadanych koloréw poprzez dostosowanie barwy i nasycenia

6 koloréw (czerwonego, zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego, purpurowego i
206ttego) oraz zapisanie ustawien.

Odcien

Dostosowanie tonacji ekranu.

Nasycenie

Dostosowanie nasycenia koloréw wyswietlanych na ekranie. Im
nizsza wartos¢, tym mniejsze nasycenie i jasniejsze kolory. Im
wyzsza warto$¢, tym wieksze nasycenie i ciemniejsze kolory.

Ustaw. Fabray.

Przywrécenie domysinych ustawien koloréw.
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Dzwiek
T Aby wyéwietli¢ obszar Menu ekranowe, naciénij przycisk joysticka u Dwigk
dotu monitora, a nastepnie przejdz do Menu. 0V | mowaudio
2 Wybierz opcje Dzwigk, przesuwajac joystick. 2

3 Skonfiguruj opcje, postepujac zgodnie z instrukcjami wyéwietlanymi

w prawym dolnym rogu ekranu.

4 Aby powrdci¢ do wyzszeqo poziomu menu lub ustawic inne pozycje
menu, przesun przycisk joysticka w strone strzatki <€ lub nacisnij

joystick (@/ Ok).

5 Jesli chcesz wyjé¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone
strzatki <€ do momentu wyjscia z menu.

| Tryb Nocny

Ustaw. Fabray.

A/V:Przenies @ /P 0k <€ Powrét

Ponizej znajduje sie opis poszczegélnych opgiji.

Menu > Dzwiek Funkcja
MaxxAudio Wi. Technologia MaxxAudio® marki \Waves uhonorowana nagrodg Technical GRAMMY
Award® to pakiet narzedzi dZzwiekowych zapewniajgcych studyjng jakos¢ dZzwieku,
a tym samym doskonate wrazenia stuchowe.
Wyt. Wytaczenie funkcji MaxxAudio.
Ustawienia Uzytkownik moze recznie dostosowac jakos¢ dzwieku.
MavocAudio MaxxBass \Wzmocnienie tonéw niskich.
MaxxTreble \Wzmocnienie tonéw wysokich.
MaxxDialog \Wzmocnienie dialogéw.
Maxx3D \Wzmocnienie efektu tréjwymiarowego dzwieku.
Ustaw. Fabray. | Przywrdcenie domyslnych ustawien jakosci dzwigku.
Tryb Nocny Wit Pozwala cieszy¢ sie doskonatym, bogatym dZwiekiem przy zmniejszonej gtosnosci.

Wyt.

\Wytaczenie opcji Tryb Nocny.
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Ogélne

T Aby wyéwietli¢ obszar Menu ekranowe, naciénij przycisk joysticka u ogétne
dotu monitora, a nastepnie przejdz do Menu. O e Angielski

2 Wybierz OPCJQ Ogélne, przesuwajqc joyStiCk' Usstza)l::g:ia SMART ENERGY SAVING Niski

3 Skonfiguruj opcje, postepujac zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi
w prawym dolnym rogu ekranu.

4 Aby powrdci¢ do wyzszeqo poziomu menu lub ustawic inne pozycje
menu, przesun przycisk joysticka w strone strzatki <€ lub nacisnij
JOyStICk (©/ Ok) Szybkie tadowanie USB

5 Jedli chcesz wyjé¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone
strzatki <€ do momentu wyjécia z menu.

Dioda LED zasilania Wyt.

Automatyczne Wyt. Wyt.

Bragezyk

0SD Zablokuj

Ustaw. Fabray.

A/V:Przenies @ /p:0k

Ponizej znajduje sie opis poszczegdlnych opcji.

Menu > Ogdlne Funkcja

Jezyk Wybér jezyka menu ekranowego.

SMART ENERGY | Oszczednos¢ energii dzieki zastosowaniu algorytmu kompensacji luminagji.

SAVING Wysoki Oszczedzanie energii za pomoca funkcji SMART ENERGY SAVING o wysokiej wydajnosci.
Niski Oszczedzanie energii za pomocg funkcji SMART ENERGY SAVING o niskiej wydajnosci.
Wyt. Wytaczenie funkcji SMART ENERGY SAVING.

Dioda LED WH./Wyt. wskaznika zasilania na panelu przednim monitora.

zasilania Wi. Wskaznik zasilania jest wytaczony.
Wyt. Wskaznik zasilania jest wytgczony.

Automatyczne Automatyczne wytgczanie monitora w przypadku braku ruchu na monitorze w okreslonym czasie.

Wyt. Ustawienie czasu funkgji automatycznego wytaczania. (Wyt., 4 Godz., 6 Godz. lub 8 Godz.)

DisplayPort 1.2 Aktywacja i dezaktywacja interfejsu DisplayPort 1.2.

@ vwaca

« Nalezy wtgczy¢ lub wytaczy¢ interfejs w zaleznosci od wersji interfejsu DisplayPort obstugiwanej przez
karte graficzna. Jesli nie jest zgodny z karta graficzna, nalezy go Wytaczony.

+ Gdy opcja DisplayPort 1.2 jest wytaczona, nie mozna uzywac¢ 10-bitowego sygnatu wyjsciowego karty
graficznej.
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Menu > Ogdlne

Funkcja

Szybkie tadowanie
usB

Funkcja Szybkie tadowanie USB umozliwia btyskawiczne natadowanie akumulatora w urzadzeniu
podtaczonym do portu USB 3.0.

Wi. Wiaczenie opcji Szybkie tadowanie USB.

Wytaczenie opcji Szybkie tadowanie USB.

Wyt.
@ vwaca

+ Szybkie tadowanie USB jest mozliwe tylko przez port USB1. Gdy w pozycji Szybkie tadowanie USB
jest ustawiona opcja WH., transmisja danych przez port USB1 nie jest obstugiwana (np. podtaczenie
klawiatury, myszy lub urzadzer pamieci masowej USB do monitora).

+ Szybkos¢ tadowania zalezy od tadowanego urzadzenia.

Brzeczyk

Funkcja umozliwia wybranie ustawienia sygnatu brzeczyka generowanego po wtgczeniu monitora na
wartos¢: Wi. lub Wiyt..

Wt Wiaczenie funkcji Brzeczyk w monitorze.

Wyt. Wytaczenie funkcji Brzeczyk w monitorze.

0SD Zablokuj

Funkcja uniemozliwia konfigurowanie i requlowanie pozycji menu.

WVt \Wiaczenie opcji OSD Zablokuj.

Wytaczenie opcji OSD Zablokuj.

Wyt.
@ vwaca

« Wytaczone sa wszystkie funkcje z wyjatkiem opcji: Jasnosé, Kontrast, Gtosnosé, Zrodto w menu
Szybkie Ustawienia i OSD Zablokuj w menu Ogdlne.
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Ustaw. Fabray.

T Aby wyéwietli¢ obszar Menu ekranowe, naciénij przycisk joysticka u [T——
dotu monitora, a nastepnie przejdz do Menu. S o 0 R ————
2 Wybierz opcje Ustaw. Fabry., przesuwajac joystick. Uil [oeom,Fabrey
3 Skonfiguruj opcje, postepujac zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi w ot
prawym dolnym rogu ekranu.
4 Aby powrdci¢ do wyzszeqo poziomu menu lub ustawic inne pozycje

menu, przesun przycisk joysticka w strone strzatki <€ lub nacisnij
joystick (@/ Ok).

5 Jedli chcesz wyjé¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone
strzatki <€ do momentu wyjécia z menu.

Ogélne

&

Ustaw. Fabray.

A/V:Przenies @ /P 0k <€ Powrét

Ponizej znajduje sie opis poszczegélnych opgji.

Menu > Ustaw. Funkcja
Fabry.

Czy chcesz resetowac ustawienia?

Ustaw. Fabray. Przywracanie ustawier domyslnych

Anuluj Anulowanie resetowania.
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POTWIERDZ

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.

Czy monitor jest podtaczony do + Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony do gniazda sieciowego.
zasilania?
Czy dioda zasilania Swieci? + Sprawdz, czy przewdd zasilajacy zostat prawidtowo podtaczony, a nastepnie nacisnij

przycisk zasilania.

Czy zasilanie jest wigczone, a dioda |+ Sprawdz, czy podtaczone Zrddto sygnatu jest wigczone (Menu > Szybkie Ustawienia
zasilania $wieci na biato? > Zrédto).

Czy dioda zasilania miga? Jesli monitor jest w trybie oszczednym, przesui mysz lub naci$nij dowolny klawisz na
klawiaturze, aby wtaczy¢ wyswietlacz.

Sprawdz, czy komputer jest wtaczony.

Czy na ekranie jest wyswietlany - Ten komunikat jest wys$wietlany, gdy sygnaty przesytane z komputera (karty

komunikat SYGNAL graficznej) znajduja sie poza zakresem poziomej lub pionowej czestotliwosci

NIEPRAWIDLOWY? monitora. Aby ustawi¢ prawidtowg czestotliwos¢, zapoznaj sie z sekcjg Dane
techniczne produktu tej instrukcji obstugi.

Czy na ekranie jest wyswietlany « Ten komunikat jest wyswietlany na ekranie w przypadku braku przewodu

komunikat Brak sygnatu? sygnatowego taczacego komputer z monitorem lub w przypadku roztaczenia tego

przewodu. Sprawdz przewdd i podtacz go ponownie.

Obraz moze nie by¢ wyswietlany - Standard DisplayPort 1.2 moze nie by¢ obstugiwany w zaleznosci od typu urzadzenia
prawidtowo w czasie konfigurowania | Mac. W takim przypadku nalezy skontaktowac sie z producentem urzadzenia.
potaczenia DisplayPort 1.2 w
urzadzeniu Mac.

Na ekranie jest wyswietlany komunikat OSD Zablokowane.

Czy po nacisnieciu przycisku Menu + Menu ekranowe jest zablokowane. Przejdz do obszaru Menu > Ogélne i wybierz w
niektdre funkcje nie sg dostepne? ustawieniu OSD Zablokuj opcje Wyt.

Na ekranie pozostaje obraz.

Czy obraz jest widoczny na + Wyswietlanie na monitorze przez dtugi czas nieruchomego obrazu moze
monitorze nawet po jego wytgczeniu? | spowodowac uszkodzenie ekranu, czego wynikiem jest obraz pozostajacy na
monitorze.

+ Aby wydtuzy¢ okres eksploatacji monitora, nalezy korzysta¢ z wygaszacza ekranu.

Obraz jest niestabilny i drga. Obrazy wyswietlane na monitorze pozostawiajg po sobie slady w tle.

Czy zostata wybrana odpowiednia « Jesli wybrana rozdzielczo$¢ to HDMI 1080i 60/50 Hz (z przeplotem), obraz moze
rozdzielczos$¢? drgac. Zmien rozdzielczo$¢ na 1080p lub zalecang rozdzielczos¢.

@ vwaca

+ Czestotliwos¢ pionowa: Aby prawidtowo wyswietla¢ obraz, ekran musi by¢ odswiezany wiele razy w ciggu sekundy, podobnie,
jak dzieje sie to w przypadku lamp fluorescencyjnych. Liczba od$wiezer ekranu w ciggu sekundy jest nazywana czestotliwoscig
pionowa lub czestotliwoscig od$wiezania, a jej jednostkg jest Hz.

+ Czestotliwos¢ pozioma: Czas, jaki zajmuje wyswietlenie jednej poziomej linii, nazywa sie cyklem poziomym. Podczas dzielenia
liczby 1 przez interwat poziomy uzyskany wynik stanowi liczbe poziomych linii wyswietlanych w ciggu sekundy. Wielkos¢ ta
jest nazywana czestotliwoscig poziomg, a jej jednostka jest kHz.
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@ vwaca

+ Zalecamy sprawdzenie, czy rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ karty graficznej mieszczg sie w zakresie obstugiwanym przez monitor,
i wybdr zalecanej (optymalnej) rozdzielczosci w obszarze Panel sterowania > Ekran > Ustawienia (w systemie Windows).
(Ustawienia moga sie rézni¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego urzadzenia).

+ Wybdr rozdzielczosci innej niz zalecana (optymalna) moze sprawiad, ze tekst bedzie rozmazany, a ekran przyciemniony, obciety
lub przesuniety.

+ Sposoby wyboru ustawiert moga sie rézni¢ w zaleznosci od komputera lub systemu operacyjnego, a niektdre rozdzielczosci
moga nie by¢ dostepne w zaleznosci od wydajnosci karty graficznej. W takim przypadku nalezy skontaktowac sie z
producentem komputera lub karty graficznej w celu uzyskania pomocy.

+ Niektdre karty graficzne moga nie obstugiwac rozdzielczosci 3440 x 1440. Jesli rozdzielczo$¢ nie moze zostac wyswietlona,
skontaktuj sie z producentem karty graficznej.

Kolor obrazu jest nieprawidtowy.

Czy obraz jest wyswietlany w « Zmien gtebie koloréw na 24 bity (True Color) lub wyzsza. W systemie Windows
ograniczonej liczbie koloréw (16)? wybierz kolejno pozycje Panel sterowania > Ekran > Ustawienia > Jakos¢ koloréw.
(Ustawienia moga sie rézni¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego urzadzenia).

Czy kolory na ekranie wydaja sie by¢ |+ Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest prawidtowo podtaczony. Ponownie podtacz
niestabilne lub wyswietlany jest tylko | przewdd lub ponownie wtéz do gniazda karte graficzng komputera.
obraz monochromatyczny?

Czy na ekranie sg widoczne kropki? |« Podczas korzystania z monitora na ekranie moga by¢ widoczne pojedyncze kolorowe
piksele (czerwone, zielone, niebieskie, biate lub czarne). To normalne zjawisko w
przypadku ekranéw LCD. Nie jest to btad ani problem z dziataniem monitora.

Czy na ekranie jest wySwietlany komunikat ,,Znaleziono nieznany monitor Plug and Play (VESA DDC)"?

Czy w komputerze zainstalowano « Zainstaluj sterownik urzadzenia z ptyty CD (lub dyskietki) ze sterownikami

sterowniki urzadzenia? dotaczonej do urzadzenia. Mozesz takze pobra¢ sterownik z naszej strony
internetowej: http//www.lg.com.

« Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug and Play.

Brak dZzwieku z portu stuchawek.

Czy obraz jest wyswietlany za + Sprawdz, czy przewody s3 prawidtowo podtaczone do portu stuchawek.

pomoca wejscia DP(DisplayPort) lub | . Sprébuj zwiekszy¢ gtoénos¢ za pomoca joysticka.

HDMI bez dZwigku? « Wybierz monitor, ktérego uzywasz, jako wyjécie audio komputera : w systemie
Microsoft Windows przejdZ do obszaru Panel Sterowania > Sprzet i dzwiek >
Dzwiek > i ustaw monitor jako urzadzenie domyslne. (Ustawienia moga sie rézni¢

w zaleznosci od systemu operacyjnego urzadzenia).
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DANE TECHNICZNE PRODUKTU

Ekran LCD Typ TFT (Thin Film Transistor)
Ekran LCD (ciektokrystaliczny)

Gtebia koloréw HDMI Obstuga koloru 8-bitowego.
DP (DisplayPort)
Obstuga koloru 8-bitowego i 10-bitowego.
Thunderbolt (%)
Odlegtos¢ miedzy 0,2325 mm x 0,2325 mm
pikselami
Rozdzielczos¢ Maks. obstugiwana
rozdzielczos¢ 3440 x 1440/ 60 Hz
Zalecana rozdzielczo$¢
Sygnat wideo Czestotliwos¢ pozioma | Od 30 kHz do 90 kHz

Czestotliwos¢ pionowa [Od 56 Hz do 61 Hz

Synchronizacja Osobna synchronizacja

Ztacza wejsciowe H/P OUT, HDMI IN 1, HDMI IN 2, DP (DisplayPort) IN, Thunderbolt (£) x 2, USB UP, USB (§§<=+) 1, 2

Zasilanie Moc znamionowa 19V=—=-56A
Zuzycie energii Tryb eksploatacji: 70 W (typowy, bez USB) (Ustawienia fabryczne)
(typowe) Tryb uspienia: < 1,2 W
Urzadzenie wytaczone: < 0,3 W
Zasilacz AC/DC Typ ADS-110CL-19-3-190110G , wyprodukowany przez firme Honor
Moc wyjsciowa: 19 V=—==5,79 A
Zalecane warunki Warunki eksploatacji Temperatura 0d 0°Cdo 40 °C
Wilgotnos¢ Ponizej 80 %
Warunki przechowywania | Temperatura 0d -20°Cdo 60 °C
Wilgotnos¢ Ponizej 85 %
Wymiary Rozmiar monitora (szerokos¢ x wysoko$¢ x gtebokos¢)
Z podstawa (mm) 817,6 x451,4 x 230,4
Bez podstawy (mm) 817,6 x 360,8 x 88,7
Masa (bez Z podstawa (kg) 7.8
opakowania) Bez podstawy (kg) 6,2

Dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia.
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34UC88
Ekran LCD Typ TFT (Thin Film Transistor)
Ekran LCD (ciektokrystaliczny)
Gtebia koloréw HDMI Obstuga koloru 8-bitowego.
DP (DisplayPort) Obstuga koloru 8-bitowego i 10-bitowego.
Odlegtos¢ miedzy 0,2325 mm x 0,2325 mm
pikselami
Rozdzielczos¢ Maks. obstugiwana
rozdzielczos¢ 3440 x 1440 / 60 Hz
Zalecana rozdzielczo$¢
Sygnat wideo Czestotliwos¢ pozioma | Od 30 kHz do 90 kHz
Czestotliwos¢ pionowa | Od 56 Hz do 61 Hz
Synchronizacja Osobna synchronizacja
Ztacza wejsciowe H/P OUT, HDMI IN 1, HDMI IN 2, DP (DisplayPort) IN, USB UP, USB (SS<=*) 1, 2
Zasilanie Moc znamionowa 19V=—==-43A
Zuzycie energii Tryb eksploatacji: 65 W (typowy, bez USB) (Ustawienia fabryczne)
(typowe) Tryb uspienia: < 1,2 W
Urzadzenie wytgczone: < 0,3 W
Zasilacz AC/DC Typ ADS-110CL-19-3-190110G , wyprodukowany przez firme Honor
Moc wyjsciowa: 19 V=—==5,79 A
Zalecane warunki Warunki eksploatagji Temperatura 0d0°Cdo40°C
Wilgotnos¢ Ponizej 80 %
Warunki przechowywania | Temperatura 0d -20 °C do 60 °C
Wilgotnos¢ Ponizej 85 %
Wymiary Rozmiar monitora (szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokos¢)
Z podstawa (mm) 8176 x4478 x 2524
Bez podstawy (mm) 817,6 x 360,8 x 88,7
Masa (bez Z podstawa (kg) 83
opakowania) Bez podstawy (kg) 6,2

Dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia.
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Fabryczny tryb obstugi
(Tryby ustawien wstepnych, HDMI/ DisplayPort/ Thunderbolt PC)
(Tryby ustawien wstepnych, HDMI/ DisplayPort PC)
Tryby ustawien Czestotliwosc pozioma | Czestotliwosc pionowa Polaryz_acja Uwagi
wstepnych (kHz) (Hz) (poz./pion.)
640 x 480 31,469 59,94 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024 x 768 48,363 60,0 -/-
1152 x 864 54,347 60,05 +/+
1280 x 720 45 60 +/+
1280 x 1024 63,981 60,02 +/+
1600 x 900 60,00 60,00 +/+
1680 x 1050 65,29 59,954 -/+
1920 x 1080 67,50 60 +/-
2560 x 1080 66,7 60 -/+
3440 x 1440 43,82 29,99 +/+
3440 x 1440 73,68 49,99 +/+
3440 x 1440 88,82 59,97 +/+
Taktowanie HDMI (Wideo)
Trz:)syt::z;\::vlileﬁ Czestotliwos¢ pozioma (kHz) | Czestotliwo$¢ pionowa (Hz) Uwagi
480p 31,47 60
576p 31,25 50
720p 45 60
720p 375 50
1080p 67,5 60
1080p 56,25 50
1080p 56,25 60 2560 x 1080p
1080p 66 50 2560 x 1080p

Dioda LED zasilania

Tryb Kolor diody LED

Urzadzenie wtaczone Biaty (tylko 15 sekund)

Tryb udpienia Miga na biato

Urzadzenie wytaczone | Wit.
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Zawarty w tym produkcie kod Zrédtowy podlegajacy licencjom
GPL, LGPL, MPL i innym licencjom open source mozna pobrac
ze strony internetowej http.//opensource.lge.com.

Oprdcz kodu zrédtowego ze strony mozna pobra¢ warunki
wszystkich wymienionych licencji, zastrzezenia gwarancyjne i
informacje o prawach autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepni¢ kod Zrédtowy na ptycie
CD-ROM za optata pokrywajaca koszty takiej dystrybucji

(w tym koszty nosnikdw, transportu i obstugi) na wniosek
przestany na adres opensource@lge.com. Oferta jest wazna

przez okres trzech (3) lat od daty zakupu produktu.

To urzadzenie jest zgodne z wymogami w zakresie
kompatybilnosci elektromagnetycznej urzadzen konsumenckich
(klasa B) i jest przeznaczone do uzytku domowego. Z
urzadzenia mozna korzystac¢ we wszystkich regionach. Nalezy
doktadnie zapoznac sie z instrukcja obstugi (na ptycie CD) i
przechowywac jg w tatwo dostepnym miejscu. Uwaga: etykieta
umieszczona na produkcie zawiera informacje dla pracownikéw

pomocy technicznej.
Model

Numer seryjny

LG

Life's Good

ENERGY STAR? is a set of power-saving guidelines issued
by the U.S.Environmental Protection Agency (EPA).

As an ENERGY STAR® Partner LGE U. S. A, Inc. has
determined that this product meets the ENERGY STAR®
qguidelines for energy efficiency.

ENERGY STAR

Refer to ENERGYSTAR.gov for more information on the ENERGY STAR®
program.
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